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tNTR0DUZt0r{E

Il  programma di út i l i ta '  ED e' un editor " l ine-oriented" e "contexr.
Cio' signif ica che permette di creare e modif icare f i le l inea per lrnea
oppure fare r i fer imento a singbl i  caiatteri  alf  interno di une stessa
1 i n e a . .

ED fornisce due modi di operare: hodo "comando" e modo't insert, ' ,  Quèndo
ED viene r ichi imato, compare i ' l  prompt ":* 'r  su video. Questo indica cne
E0 e' in modo comando. L' introduzione del comando i  provoca i l  passaggio
di E0 da Íìodo ;omando a modo insert (se si vuole inserire ancora'óel
testo); I ' introduzione dei r imaneDti comandi permette di f tanioolare a
piacere,i l  cont€nuto del f i l  e-

ED usa parte del la memoria utente come buffer per memorizzare i l  testo al
qual€ vengono a99iunti ,  cancel lat i  o modif icat i  caratteri .  Un comando
Ie99e tutto o p6rte del f i le in questo buffer. Questo comardo deve
essere sempre r ichianato per priúo quando si vuole editare un f i le. 1
comandi u ed e r iportano in parte o interanente i l  contenuto del buffer
n e l  f i l e .

Un immaginario "puntatore di carattere", detto CP, e' senpre- posizionato
e1l ' ínizìo, ,  oppure su un carattere intermedio, o al la f ine del buffer.
Sebbene CP non appaia sul video, esso puor essere ft tnovrato com€ un
cursore dei vari  comandi di ED.

Per agevolare la r icerca dè]le l inee, ED associa èd esse un numero.
Questi  numeri compaiono su video al la sinistra del la l inea oa non fanno
parte d€l testo.del f i le, 1l nuft6ro di l inea puo, essére sogrgrresso
mediante i l  còf iando -v.

\

RICHIn}IO DI EO

Per r ichiamare ED occorre usóre l€ sintessi s;guènte:



Dove

ELET1ENTO 01 5INIA551 SlGî, l lFICAT0

f i l  especl

f ì ì  espec2

nome del f i le da editare o da creare

nome del f i l .e che conterre' i l  testo editato

l ipo

Trans iente

Caratteiistiche

ED permette di crgare o di editare i l  f i le id€nti f icato da f i lespec'] .

I l  parametro f i lespecz deve essere specif icato quando non si vuole
alterare i l  contenuto del f i le identi f icato da f i lespecl (questo f i le
dev€, pèro',  esistere). 1l f i le f i lespecz r icevera' tutto i l  testo
nodif icato tnentre i l  f i le f i lesDecl r imarra' inalterato, 11 f i le
f i lespec2 non deve anco.a _esistere; in c€so cont.ario ED emette i l
nessagglo

ou tpu t  F i l e  Ex i s t s ,  E rase  I t

5e f i lespec2 contiene solamente I ' identi f icatore di drive, al lora al f i le
destinazione verré' assegnato lo stesso nome e la stessa estensiohe del
f i l e  so rgen te .

5e i1 f i le identi f icato da f i lespecî non esiste ancora, al lora ED
provvede a crearlo ed emèttere i l  nessaggio:

NEUI FILE

Quando non viene specif icato f i lespecz, ED preserva i l  f i le sorgente
cambiandone lrestensione in BAK prina di r irnpiazzarlo. 5e viene editato
un f i le con estensione BAK, al lora ED rinuove i l  f i le sorgente non
lasciandone cosi '  alcuna copia. Per ovviare a questo inconveniente,
occorre usare l l  conando REN per modif icare I 'estensione BAK d€l f i le
sorgente e quindi r ichianare ED i l  quate associera' nuovaoente BAK al
f i l e .

Se f i lespecz coincide con f i lespecl, al lora ED rimpiazza i l  f i Ìe sorgente
con quello contenente i l  testo editato.

o

î'



, i

La seguente tabel la elenca tutt i  i  comandi di ED. La loro descrizione, in
ordine elfabetico. cohDare al la f ine del capitolo.

rt{TRoorrz to}tE DEI c(l'tAr{Dr m

c0MN00

nuíúer (Skip Line)

number: (Go To Line)

:nuÍùer (Through Line)

a (Append)

b (Begin/Botton)

c (Charóct6r)

0€5cRrzl0NE

nuove i l  CP di un numero di l inee specif ica-
to

Duove i l  CP al la l inea specif icata

esegue comandi sul la l inea specif icata

carica l ihee di testo nel buffer

cencella caratteri  al la

termina la sessione di edit ing e provvede
alla scri t tura del contenuto del buffer

nuove  i l  CP  a l l ' i n i z i o  o  a l l a  f i ne  de l  bu f -
fer

nuov6 i l  CP e destra o a sinistra di un ca-
rattere

d (Delete)

e (End)

î  tÈ tno ,

h (Head)

i ( Insert)

j  (Juxtapose)

nuove i l  CP alf  inizio di
za di car€tteri

scrive i l  contenuto del
a  l l r i  n i z i o  d€1  f i l e

o"tt t" oo 
"tt" 

t t '

une data sequen-

buff6r e r i torna

c€mbia da nodo conando a nìodo insert

scrive caratteri  in modo contiguo

r.inuove una lin€a di testo sopr6 o sotto alk (Ki1l Lines)



I  ( L i ne )

m (f'4acr0)

n (Next)

o (0': iginal )

p (Pag€)

r (Read)

s (Substi tute)

t ( lype)

permette lresecuzione r ipetuta di un gruppo
di comandi

r icerca la prossima sequenza

rj,muove i l  testo editato, r i- inizia' l izza
la sessione

muove i l  CP su l inee preced€nti  o seguenti

muove i l  CP indietro o avanti  di 23 l inee

rinuove i l  testo editato, nessun cembianento

1e99e LIB o testo trasferi to

sosti trJisce sequenze di carótteri

visua l izza l i i ree di testo

v (V€rify) le l inee oDDure visual izza i l  buf-

r (lrJri te) scriv€ i l  contenuto del buffer

x (Transfer) tTasferisce l inee a/da f i le temporaneo

z  (S le€p ) ri tardE I 'esecuzione dei cornandi

La maggior parte di questi comandi v,efiúòío: richiamati introducendo il
16lat ivo idènti f icatore seguito da un argonèffto numerico. Alcuni comandi
r ichi€dono invec€ un argomonto str inga.

Quando si deve specif icare un argomento str inga occorr€ impostare
I ' identi f icatore di comando in carattere minuscolo, questo per poter
valutere la -str inga ésatt€úerìte n€I. nodo in cùi er stata inpostata. 5e
i l  comóndo viene introdotto in carattere naiuscolo. al lora anche la
str inga viene convert i ta in caratteri  rEiuscol i .  Quando non vi sono
ó.goBenti  str inga, i l r  cohando puor èss€re introdotto indif f€rentemante

nun€ ra
fer



L , E D I T O R  L D

.--./
1 n  c d . d t t e r l  n r n u s c o ì i  o  m è r u s c o l i .

I  c o m a n d i  r n i r o d o t t i  p o s s o n o  e s s e r e  m o d l f i c d t r ,  p r l m a  d e l l a  l o r o
e s e c u z i o n e ,  p e r  m e z z o  d e i  t a s t i  d i  e d i t i n g  d i  l i n e a .  l m p o s t a r e  / C R /  p e r
i n i r i é r e  l ' e s e c ! r i o n e  d e l l a  t i n e a  d i  c o m a n d o .

L e  s e q u e n t i  r e q o t e  v a Ì g o n o  p e r  g l i  a r g o m e n t i  n u m e r i c i  d e i  c o m a n d i  d i  E D :

o m e s s o  u n  d r g o r ì e n t o  n u m e r i c o ,  v i e n e  f o r z a t o  i l  v a Ì o r e  1

n e g a t i v o  p e r m e t t e  d i  e s e g u i r e  c o m a n d i  a l l ' i n d i e t r o  ( s u

Ì i n e e  p r e c e d e n t i ) .  l l  c o m a n d o  b  n o n  s e g u e  q l e s t a  r e g o l è

-  i ]  c a r a t t e r e  " # "  a l  p o s t o  d i  u n  è r g o m e n t o  n u m e r i c o ,  f o r z a  i Ì  v a l o r e

.  , /  ó 5 5 3 5 .  l l  c a r è t t e r e  ' - # "  f a  e s e g l i  r e  i l  c o m è n d o  s u l l e  p r e c e d e n t i

-  i n  a l c u n i  c o m a n d i  i 1  n u m e r o  0  f a  e s e q u i r e  i l  c o m a r d o
a p p r o s s i m a i i v a m e n t e  m e t d '  d e l  n u m e r o  P r e v i s t o  d i  v o I t e .  l n  a l t r e
p a r o l e ,  e s s o  o s t a c o l a  i l  m o v i m e n t o  d i  C P .

V e d e r e  i  s i n g o l i  c o m a n d i  p e r  i n f o r m a z i o n l  d e t t a g l i a t e .

cotl8tNAztoNE Dr cot4A Dt ED

P e r  r i s p a r m i a r e  t e m p o  d i  d i g i t a z i o n e  e  d i  e d i t i n g ,  c o n v i e n e  c o m b i n a r e
c o m a n d i  d i  e d i t i n g  e  d i  v i s u a l ì z z a z i o n e .  l J n a  l i n e a  d i  c o m a n d o  p u o '
c o n t e n e r e  u n  n u m e r o  q u a l s i a s i  d i  c o m a n d i  E D .  E s s a  v i e n e  e s e g u i t a
s o l a m e n t e  d o p o  a v e r  i m p o s t a t o  i l  c è r a t t e r e  / C R / .  U s a r e  i  t a s t i  e d i t i n g
d L  l ì n e a  d i  f P l r - 8 ó  p e r  g e s t i r e  l ' Ì n p u t  o a  t a s t i e r a .

Q u a n d o  u n a  l i n e a  c o n t i e n e  p i u ' c o m a n d i ,  E D  l i  e s e g u e  n e 1 1 ' o r d i n e  i n  c u 1
s o n o  s t a t l  i n t r o d o t t i ,  c i o e '  d a  s i n i s t r a  a  d e s t r a .  V i  s o n o  q u a t t r o
r e s t r i z i o n i  s u l l e  l i n e e  d i  c o m è n d o  E D :

-  l a  l i n e a  d i  c o m a n d o  n o n  d e v e  e c c e d e r e  1 2 8  c a r a t t e r i  i n  l u n g h e z z a .

-  se la l inea di  comando cont iene una str inga di  carat ter i ,  a l lora non
d e v e  e s s e r e  Ì u n g a  p i u ' d i  1 0 0  c a r a t t e r i .

-  i  comandi  d i  terminazione di  sessione non devono compar i re in una
l i  nea di  comando.

-  i  c o m a n d i  c o m e  i , s , j , x  e  r  c h e  r i c h i e d o n o  u n a  s t r i n g a  d i  c a r è t t e r i
o p p u r e  u n  " f i l e s p e c " ,  d e v o n o  e s s e r e  s p e c i f i c è t i  p e r  u l t i m i  n e l l a
l inea di  comando oppLre devono essere terminat i  dè /CIRL/ /Z/  o da
E s c  ( t a s t o  R E S E T  ) .



P05tztor{tllEr{To DEL cuRsoRE

Per muovere i l  CP al la f ine del la l inea indipendentemente dal  nunero di
carat ter i  contenut i ,  occorre combinare i l  comando I  con i l  comando c:  l -
2c.  Questa combinazione di  conendi  e '  analoga al la sequenza <cr><l f>
a l  l a  f i n e  d e l l a  l i n e a .

I \4odi f icare i l  comando c in questa sequenzè per nuovere i l  CP di  p iu,
carat ter .  verso s in ist ra.  Questa sequenza e '  ut i le  per ef fet tuare una
modi f ica al lè f in€ del la l inea senza calcolare i l  numero dei  carat ter i
precedent i  la [Ddi f ica stessa;  esempio:

l :  * t
1 :  É m i  l y  D i c k i n s o n  s a i d ,
1 :  *1-7ct

s a 1 d ,

vtstiALlzzAztoî{E DEL TESTo

11 conando t visual izza i l  contenúto del la l inea a part ire da CP f ino
a1la f ine del la l inea stesse. Per visual izzare I ' intera l inèa occorre
combinare i  comandi I  e t .  lmpostare olt  per muover€ i l  CP al l ' inizio
del la l inea e quindi visual izzarla. Nell 'esempio seguento, CP el
a l l ' i n t e rno  de l l a  l i nea ;  0 l  l o  r i po r ta  a l l r i n i z i o .  t  puo '  cos i '
v isua l i  zza re Ia l inea intera.

3 :  * t
sense of l i  vi  ng

3 :  *0 l t
3: the mere sense of l iv ing
3 :  *

l l  comando ott visual izza I ' intera l inea senza muovere i l  CP.

Per veri f icare i l  corretto pgs"izionanento di CP, combinare i l  comando c
con i l  conando t peT visual izzare la l inea. L'esempio seguente i l lustra
una conbinazione dsi comandi c e t

2: *8ct
ecstasy in l iv ing -

L'esempio segue.nte e' invece una cohbinazione dei comandi b e t.  gr"o
visrÉl izza lr intero cont€Ìuto d6l buffer.

4: *b#t
1: Emi ly Dickinson said,

\ 2: ' \ l  f ind ecstasy in l iv ing -
3:\ the nere sense of l iùing

'  4 ;  i s  j oy  enough .
l :  *

,r)



EDITIIC DEL TESTO

Per editare i l  testo ed effettuare veloci modif iche, conviene combinare
comandi di edit ing con comandi di moviDento del CP e di visual izzezione.
Linee di comando, come quella del l 'esempio sottostante, muovono i l  CP,
canceì Iano caratteri  specif ici  e veri f icano velocemeììte le Dodif ich€.

1 : * ' l5c5d0lt
î :  Em i l y  0 i ck i nson ,

Per canc€llare l ino6 intere 6d effettuare le veri f ica occorre combinare
i l  coftando k con altr i .  comandi É0. Esenpio:

1: *2l2kb#t
1 :  Em i l y  D i ck inson  sa id ,
2: "1 f ind ecstaty in l iv ing -
' t :  *

La forma abbreviete del comando i  ( insert) permette di effettuare
semplici  nDdif iche del testo. Per modif icer€ -e poi visual izzère i
cambiaÈnti occorrè combinare i l  conando i  con c e la str inga olt  come
nell 'esempio seguente. Ricordare che la str inga di inserzione deve
terminare con ICÌRL/ /Zl.

1: *20ci to a fr iend?olt
1 :  Em i l y  D i ck inson  sa id  t o  a  f r i end ,

}IESSACGI DI ERRORE

ED resti tuisce due t ipi  di messaggi di errore: messaggi relat ivi
alf  impossibi l i ta'  di oseguire un conadelo ED e messaggi relat ivi
al l ' impossibi l i ta'  dì leggere o scrivere in un f i1e.

I l  formeto 9€n6rico dei nessaggi di €rrore ED e':

BREAK "x" AT c

dove x €' uno dei simboli  elencati  rÉl la tabel lè seg[Énte e c e'
I ' idonti f icatore del comando in cui si  e'  veri f iceto 1'€rrore.

r icerc€ senza successo. ED non r iesce a
str inga specif icata in un comando f,s o n,



identi f icatore non r iconosciuto. ED non r iesce ad ì-
denti f icare tale comando oppure uno dei conandi e,h,
q o o noiì  compare da solo in una str inga comando

fi le .L18 non trovato. ED non r iesce a local izzare i1
f i le .L1B soecif icato nèl comando R

buffer pieno. ED non r iesce a mernorizzére ulteriori
caratteri  nel buffer, oppure la str inga sPecif icata in
uno dei comandi f ,n o s e' tropPo lunga

comando interrotto. l . ' inPostazione di un testo ha in-
terrotto 1'esecuzione del conando.

I

e r ro re  d i  f i l e .  Puo '
saggi: 'DlsK FULL' o

essere seguito da uno dei mss-
'DIRECTORY FULL'

Eserpi

SE I 'uterte incontra. . . ALLORA

BREM .,>, '  AT A

BREAK ''#'' AT F

BREAK ''F" AI F
D1SK FULL

E0 ha r i€mpito completanente i l  bl l f fer in
rîemoria prima di terminare I 'esecuzione di un
comando. ouando viene ernesso questo erroTe,
CP e' posizionato alÌa f ine del buffer e non r - i
e'  consànti to utteriore €dit ing. lJsére i l  cG' \""

Daodo 0rú per r i lasciare at f i le meta' dol
bufier oDDure uno dei comandi o od h e r i-
editare i i  f i l  e.

m ha raggiunto la f ine del buffer senza aver
incontrato la str inga specif icóta in un cG-
ÍEndo f,  A questo punto CP 6' Posizionato al-
la f ine del buffer. 06corre movere CP f ledian-
te b oppure n: per r iprendere lredit ing.

non vi e'  Diut sDazio su disco: Usare i l  co-
mando 0x per r imuovere qualche f i le oppure i l
conando b#xd: buffer.sav per r iportare i l
contenuto dei-buffer su un altro disco.



L ' S C I T C R  E D

B R E A K  " F "  A T  n  N o n  v i  e '  p i u '  s p a z i o  d i s p o n i b i l e  n e n a  d l r e -
DIRIC IORY FULL

8 D O 5  E R R i l  d r i v e  d :  e ' i n  s t a t o  R 0
s t o  p u o '  a c c a d e r e  q u a n d o  e '
n u o v o  d i s c o  n e l  d r i v e .

( R e a d - 0 n l y ) .  Q u e -
stato rnser l  Îo un

F ILE  I5  READ ONLY i l  f l l e  s p e c i f i c a t o  n € l l a  c h i a m a t a  a d  E 0
I ' a t t r i b u t o  R 0 .  1 l  f i l e  p u o ' e s s e r e  l e t t o
E D  n o n  p u o '  m o d i f i c a r n e  i l  c o n t e n u t o .

ha
ma

c t o r y .  l n t r a p r e n d e r e  I e  s t e s s e  a z i o n i  c o r r e t -
t r v e  r l  l u s t  r a t e  n e I l ' e s e Í t o i o  D r e c e d e n t e .

l v l u o v e  i l  C P  e  v i s u a l i z z a  l a  l i n e a  d i  d e s t i n a z i o n e .

COMANDI ED

Dove

t t -1n l

ELEI1ENTO DI SINTASS I SlGNIFICATO

numero di  l inee di  cui  CP deve avanzare o

ó -9



Caratteristiche

ED muove i l  CP avant i  od indietro d i  n l inee:  le l inea di  dest inazione
v i e n e  q u i n d i  v i s u é l i z z a t a ,

Una fonna abbreviata d i  questo comando er quel la in cui  non v iene
speci f icèto alcun numero,  1n qu€sto caso ED assume n=' l  e muove quindi  i l
CP sul la l inea seguente v isuel izzandola.  Analogamente,  i l  segno "  "
senza nu[Ero muove i l  CP indietro d i  una l inea.

Quando vengono numerate le l inee, ED accetta uno di questi  numeri come
indicatore di I inee di destinazionÉ.

0ove

Carattcri sti che

Questo coúando pone i l  CP al l ' inizio del la l inea specif icata. Ad
eseopio, i l  comando 4: muove i l  CP alt ' inizio del la quarta l inea.

Ricordare cle ED numera automaticamente le l inee nan mano che vengono
inserite e/o cancellate, 1l numero del la l inea di destinazione puo'
quindi canbiare durante la f€se di edit ing.

Indica che un conando deve essere eseguito per un certo nunero di l inee.
Esso puo'essere useto solamente in congiunzione con i  tr€ comandi ED: T
( t ype ) ,  L  (L i ne )  e  K  (K i l l ) .

U

ELEIT1ENTO SINTATIlCO

nune ro del la l inea di destinazione,



Dove

ELEI4EIITO OI 5INTA55I 5 IGNIF ICATO

command

numero di l inee Per cui
i I  comando.

uno dei comandi t ,  b, I  o k.

deve essere esegui to

Caratteristiche

La parte :n del comando non muove i l  CP, puo' f€r cio'  solo i l  comando
che la segue, 5i puo' combinare n: con :n per specif icóre un i tsiene di
l inee su cui eseguire i l  comèndo. Ad esempio, i l  comando 2::4t
visual izza- la seconda, la terza e Ia quarta l inea:

1 :  * 2 : : 4 7
2 :  "1  f i nd  ecs ta t y  i n  Ì i v i ng  -
3: the mere sense of l iv ing
4: is joy enough. "
2 i  *

frasferisc€ l in€e da un f i le so.gente ne1 buffer in memoria.

Dove

5]GN]FlCATO

numero di l inee di codice sorgente da
sferi  re nel buffer.

ELEMENTO SINIATTlCO



Carat ter is t iche

l l  c a r a t t e r e  " # "  a l  p o s t o  d i  n  v i e n e  i n t e r p r e t a t o  c o m e  ó 5 5 3 5 .  0 a t o  c h e
i l  bLrf fer  in memoria puo'  contenere completamente la maggior  parte dei
f i l e  a v e n t i  d i m e n s i o n i  r a g i o n e v o l l ,  e '  s p e s s o  p o s s i b i l e  u s a r e  i I  c o m a n d o
# a  a l , Ì ' i n i z i o  d e l l a  s e s s i o n e  E 0  p e r  t r a s f e r i r e  i n  m e m o r i a  l ' i n t e r o  f i l e
d i  c o d i  c e  s o r g e n t e .

S e  n = 0 ,  a l l o r a  E 0  t . a s f e r i s c e  t a n t e  l i n e e  d i  c o d i c e  s o r g e n t e  q u a n t o  n e
b a s t a n o  p e r  r i e m p i r e  a p p r o s s i m a t i v a n e n t e  m e t a r  b u f f e r .  5 e  n  n o n  v i e n e
s o e c i f i c a t o .  a l Ì o r è  E D  t r a s f é r i s c e  s o l a f t e n t e  l n a  l i n e a .

M u o v e  i l  C P  a l l ' i n i z i o  o  a l l a  f i n e  d e Ì  b u f f e r .

f luove i I  CP avant i  od indietro del  numero di  carat ter i  speci f icato,

t -  1b

Caratteristiche

-b  muove  i l  cu rso re  a l l e  f i n€  de l  bu f f e r ,  b  1o  nuove  i nvece  a l f  i n i z i o .

[- lnc



Dove

ELEI.4ENIO DI SINfASSI 5IGNIFICATO

numero di caratteri  di cui CP deve avanzare o
reg.edi re.

Caratteristiche

Se n e' posit ivo, al lora i l .  CP evenza verso la f ine del la l inea corrente,
Se n e' negativo, al lora CP si sposta nel verso opposto, cioe' verso
I ' i n i z i o  de l l . a  l i nea  e  au ind i  anche  de l  bu f f e r .  l l  va lo r€  d i  n  Duo l
essere suff icientementè grande da muoveTe i l  CP su un'altra l inea. ln
questo caso occorre r icordare che ogni l inea e' separeta de quella che la
precede o da queÌló che le segue, da due caratteri  invisibi l i :  un
carriag€ return ed un l ine feed. Questi  caratteri  devono esser€ contati
nel lo.stabi l i re I 'ampiezza del lo sDostamento d6l CP.

Cancellè un dato nurpro di caratterr.

Dove

€LEMENTO 01 S1NTA551 SlGNlFICATO

numro di caratteri  da cancellarè.

I

Caratteristiche

5e n non viene specif icato, al lora €D cancella i l  carattere €l le d€stra
.di CP. [Jn valore posit ivo di n cancellé n caratt€ri  alta destra di CP,
cioei verso la f ine del f i le. Un valore negativo di n cancelra n
ca ra t t e r i  a  s i n i s t r a  d i  CP ,  c i oe ' ve rso  I ' i n i z i o  de l  f i l e .

l l  cómando d permette di cancel lare i  caratteri  <cr> e <lf> presenti  tra
due l inee; in questo nodo le due l inee vengono r iunite in una sola.



R i c o r d a r e  c h e  < c r >  e  < l f >  s o n o  d u e  c a r a t t e r i  s e p a r a t r .

P r o v o c a  1 è  t e r m i n a z i o n e  d e l l a  s e s s i o n e  E D .

Caratteristiche

Quando v iene impostato questo comando, ED provvede a scr ivere le hnee

d e l  b u f f e r  e  q u e l Ì e  d e l  f i l e  s o r g e n t e  n e l  n u o v o  f i l e .  5 e  e s i s t e  i ' l  f i l e

. 8 A K ,  a l l o r a  E D ' 1 o  c a n c e l l a  e  r i n o m i n è  i l  f i Ì e  o r i g i n a l e  a s s o c i a n d o
I 'estensione .BAK. ED cambia inf ine l 'estensione temporanea del  nuovo
f i l e  d a  . $ 5 $  a  q u e l l a  s p e c i f i c a t a  e  r i t o r n a  i l  c o n t r o l l o  a  c P l f v l - 8 ó .

L a  s e q u e n z a  d e l l e  o p e r a z i o n i  i n t r a P r g s e  d a l  c o m a n d o  e ,  s c o n s i g l i a
l ' e d i t i n g  d i  u n  f i l e  . B A K .  I n  q u e s t o  c a s o  E D  r i m u o v e  i l  f i l e  s o r g e n t e
dato che ha estensione .BAK. Per evi tare questo occorre semPre camblare
l ' e s t e n s i o n e  8 A K  d e l  f i l e  o r i g i n a l e  p r i m a  d i  i n c o m i n c i a r e  u n a  s e s s i o n e
ED.

l{ota

I l  c o m a n d o  d i  f i n e  s e s s i o n è  d e v e  s e m p r e  c o m p a r i r e  d è  s o l o  a l l ' i n t e r n o  d i
una l inea conando.

Effettua la r icercé di una str inga.

In]fstr ing



Dove

TO DI SINÍASSI SIGNlFlCATO

occorrenza del la st r inga da r icercare-

st ri ng stTinga da r i  cercare

Caratteristiche

11 numero n deve essere posit ivo d€to che la aicerca viene effettuata
solaf iente in avanti ,  5e non viene specif icato alcun numero, ED ricerca la
prima occorrenza del la str inga a part ire de cP. Nel seguente esempio
viene r icercata la seconda occorrenza del la str inga ' l iv ing'

1 :  *2f1i ving
3 :  *

CP viene DosiziorEto alf  inizio del la terza l inea ove e' stata
Iocal izzata la seconda occorrénza d€l la str inga ' l iv ing'.  Per
visual izzare la l inea, combinare i l  comando f ind con un comando type.
Nel caso che i l  comando f sia seguito da un altro conando al lr interno
della stéssa l inea di comando, la str inga deve essere terminata dal
carattere /CTRL/ /Z/, ad esempio:

1 :  *2 f l i v i ng "Z0 l t
3: *the m€re sense of l iv ing

Esist6 una certa dif ferenza nel lo specif icare i l  comando f in carattere
maiuscolo o minuscolo. Se viene specif icàto F, al lora la str inga di
r icerca viene autdatic€menté tradott€ in caratteri  oaiuscol i .  l l
coftando f invec€ làscia inalterata la str inga di r icerca. Ad esempio, i l
com€ndo FCp/m-8ó effettua la r icerca del la str inga 'CP/14-8ó' nentre
f cp lm-8ó  r i ce rca 'CP / ! l - 8ó ' .

5e la str inga non viehe trovata, al lora ED e ett€ i l  m€ssaggio

BREAK ' '# ' '  AT

ove i l  sinbolo # indica f insuccesso di una r icerca effettuat€ dal
comando f.



l4emori.zza i l  contenuto del buffer senza t€rminare la sessione ED. Viene
r i po r ta to  ne l  bu f f e r  i l  t es to  i n i z i a l e  de l  f i l e .  I n  ques to  modo  i I  f i l e
puo '  esse re  r i ed i t a to  senza  usc i re  da  ED.

Carattèristiche

Per eseguire i1 comando h,  ED prepara dappr ima i l  nuovo f i le  memorizzando
i l  contenuto del  buf fer  e del  f i le  sorgente.  E0 chiude i l  nuovo f i l .e,
cancel la I 'eventuale f i le  con nome uguale ed estensione .BAK e r inomina
i l  f i le  sorgente associandogl i  l 'estensione ,BAK. ED provvede quindi  a
cambiare l 'estensione temporanea .55$ del  nr-rovo f i le  con quel la
speci f icata,  l l  nuovo f i le  e quel lo or ig inale vengono quindi  r iapert i
per permettere un nuovo edi t ing.  Quendo comPare i l  PromPt 

r : t r ,  CP e '
p o s i z i o n a t o  a l l ' i n i z i o  d e l  b u f f e r  d i  m e m o r i a .

Permette di inserire caratt€ri  dé video nel buffer in nemoria,

i Istr ingl

Dove

str inge de inserire al posto di CP

ELEI'IEN'TO DI 5INIA55I 516NlFICAT0

s r r l n9
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Caratt.ristiche

Quando vien6 impostato questo conendo, ED si pone in modo ' insert ' .  Cio'
signif ica che tútte le inpostazioni fatte da tast iera vengono
direttamente tra6feri te in un buffer di memoria. ED usa i  caratterl
introdott i  per fornare .t inee di testo; una nuova l inea viene create
premendo /cR/. Ad essîpio:

A>ED 8:QUoTE. TEX

NEUJ FILE
: * i

1: Emi ly Dickinson sèid,
2: " l  f ind ecstésy in l iv ing -
3: th6 mere sense of l iv inq
4 :  i s  i oy  enough . "
- l  

*  
-

Per uscire dal modo insert, inpostarc /cIRLl /z/,

l l  comando i  non pone in modo ' insert '  quando gl i  viene associato i1
pa r€ÍÉtro str inga. Esso inserisce la str inga al Posto di CP € r i torna
inmediatarcnte al pronpt di ED. 5i possono usare i  caratteri  di
control lo del la l inea Der editare le l inea di comando.

Per insorire una str ingó usare uno dei conandi di posizionamento CP.
Esso deve essere posizionatÒ dove si vuole inseri .e la str inga. Àd
eÉeopio, per inseriTe uru str inga al l ' inizio del la prima l inea occorre
usare i l  Comando b seguito dat conando di inserzione; esg||Pio:

i l n  1870 ,  ̂ Z

ou€sto cohando inserisce la str ingè I ' In 1870 ," al l t inizio del la prima
lirea e r i torna quindi al prompt di ED. Nel buffer di nenoria, CP viene
posiziorìèto aI].a f ine del16 str inga inserita, cioe':

I n  1870 , 'Em i l y  D i ck inson  se id<c r>< l f>

lnserisce uÌra str inga dopo una str inga di
i  caratteri  presenti  tra 1ó str inga
cancel lazione.

'r ice 
rca, quindi cancel la tutt i

di  r icerca e la str inga di



Dove

ELEI.IENTO Dl S1NTA5Sl SIGNIFICATO

num€ro di occoarenza del la str in9 di r icerca

searchstr ing str inga dopo la quale si vr.role inserir€ i l
testo (terminata ù ICîRL/ /Z/)

insertstr ing

deletetostr ing

str inga contenente , i l  testo
nirata ù ICIRL/ /2/l

da' inserire (te r-

str ingó f ino al la quèle si vogl iono cancella-
re caratteri)

Carattèristicho

5e non viene sp€cif icato a. loun numero, E0 r icerca la prima occorrenza di
seérch str ing nel buffer. Nell 'esenPio che segue, ED ricerca la str inga
"Dickinson", inserisce "told a fr iend" dopo di essa e cancella quindi
tutto i l  testo f ino al la virgola.

1 :  * l t
1: Eoi ly Dickinson said,
2t " l  f ind ecstasy in l iv ing -.
3: the neie s€ns6 of l iv ing

' 4: is joy enough.
1: * joickinson:Z told a f.r iend?
1 :  *o l t
1: Emily Dickinson told a fr iend'
î :  *

Quando questo coúando vien€ combinato con altTi,  occorre terminare
detetettostr ing con /CTRL/ /21 opptre con Esc (tasto RESEÎ). Se i f
cornando j viene imposteto in caratter€ maiuscolo, ED trasfoína in
caratteri  maiuscol i  le str inghe specif icate.

1l comando t e'  ut i le specialmente quando si vuole nodif icare i  comandi
presenti  in un f i le sorgente assenbler. EsemPio:

23ó: SoRT LXI H, 5Ì,J ;ADDRESS ToGGLE sl,llTcH
2 3ó: * j ; IZADDRESS S|II ITCH î0GGLE"ZIL"ZOLT
23ó: SoRl LXI H, S|lI ;ADoRESS su,llcH ÎoGGLE
23ó: *

(',



1n questo escipio ED ricercè i l  pr iDo carattere ' ;r ,  inserisce ToGGLEI
dopo di esso e cancella quindi tutto i l  testo f ino al la sequenza <cr>
<lf>, rappresentata da ICîRL/ /L/ (1'uso di /CTRL/ /L/ per réppresentare
<cr> <lf> permette di estendere la r icerca su piu'  l inoe. 11 carattere
ICIRL/ l l l  viene usato p€r rappresentare i  tab).

l{ota

Se i l  t€sto di una l inea e' piu'  lungo di una l inea di video, si  puo,
usare i l .  carattere /CIRL/ lE/ per forzare un carr iage return. Questo
carettere provoca i l  posizionanento del cursore suÌle parte sinistra del
video na non termina la l inea di ED. 11 nurEro nassimo di caratteri  che
una l inea di ED puor contenere e' 100.

Cancella l inee intere dal buffer di meooria.

ELE|\ENTo 0t slNTASsl SIGNIFlCATO

numero di l inee da cancellare

Caritteristichè

Se n e' posit ivo, al lo.a viene cancellato un corr ispòndente numero di
l inee dopo I 'att€le posizione di CP. 5e n €' negativo, al lora la
cancellazione procede in senso inverso. Se non viene specif icato, ED
cenc€1la Ia l inea corrente. Supponiano che CP sia posiziorÉto €11' inizio
del le seconde l inea come nel l 'es€mpio seguente:

EDily Dicki nson said,<cr><lf>
"I f ind ecstasy in-l iving -<cr><lf>



t h e  m e r e  s e n s e  o f  1 i v i n g < c r > < l f >
i s  j o y  e n o u g h .  " <  c r > < l f >

1 1  c o m a n d o  - k  c a n c e l l a  1 è  l i n e a  p r e c e d e n t e  e d  i I  b u f f e r  d i v e n t a :

" 1  f i n d  e c s t a s y  i f l  l i v i n g  - < c r > < l f >

t h e  m e r e  s e n s e  o f  Ì i v i n q < c r > < l f >
i s  j o y  e n  o u g h .  " <  c r > < 1 f >

S e  C P  e '  a l f  i n t e r n o  d i  u n a  l i n e a ,  a l l o r a  k  c a n c e l l a  t u t t i  i  c a r a t t e r i  a

e a r t i r e  d a  C P  f i n o  a l l e  f i n e  d e l l a  l i n e a  s t e s s a ;  i  c a r a  e r i  c h e
precedono CP vengono concatenat i  con la I inea seguente.  11 co ndo -k

c a n c e l l a  t u t t i  i  c a r a t t e r i  d a l l ' i n i z i o  d e l l a  l i n e è  f i n o  a  C P  m P r e s o .
I 1  c o m a n d o  k  c a n c e l l a  i  c a r a t t e r i  d e l l a  l i n e a  f i n o  a  C P  e s c l u s o .  l Ì
s imbolo specia le # puo'  essere usato per cancel lare tut to i l  testo
c  p r e s o  t r a  C P  e  f  i n i z i o  ( o  l a  f i n e )  d e l  b u f f e r .  E s s o  d e v e  e s s e r e  u s a t o
c  c a u t e l a  d t s t o  c h e  n o n  v i  e '  p o s s i b i l i t a '  d i  r i P r i s t i n a r e  I e  l i n e e  u n a
v o l t a  c a n c e l l a t e  d a l  b u f f e r  d i  m e m o r i a ,

l '1uove i l  CP di un determinato numero di l inee. 0opo questo comando CP sr
t r ova  sempre  a l f  i n i z i o  d i  una  l i nea .

[-] [ n]r

Dove

ELEI'IENTO D1 5INIASSI l,',;*;;
l inee di  cui  CP deve avanzare o re-

Caratteristiche

Un numero posit ivo fa avanzare CP verso la f ine del buffer, un numero
negativo lo fa regredire verso f inizio. I l  comando 2l muove CP in
avan t i  d i  due  l i nee  e  1o  pos i z i ona  a l f  i n i z i o  de l l a  l i nea  des t i naz ione .  J

11 comando - l  Íuove CP al l ' inizio de1la l inea precedente' anche se CP si
t r ova  a l l r i n te rno  de l l a  l i nea  co r ren te .

CPl!4-8ó - GUIDA UIENTE



11 comando m permette i l
r i pe tu te .

L 'ED ITOR ED

Dove

comandi ED per

.olAcRo)

raggruPpaoento di

In]mco[|randstring

nunÉro di  vol te che la commandstr ing deve es-
s e r e  e s e g u i  t a .

commandst r i  ng sequenza di  conìendi  da eseguire

Carattéristiche

1 l  numero  n  deve  esse re  pos i t i vo .  Se  n  non  v i ene  spec i f i ca to ,  è l l o ré  ED
assume i l  valore # ed esegue la commandstr ing f ino a1 raggiungimento
della f ine del buffer o del f i le di codice sorgente, a seconda dei
comand i  spec i f i ca t i .  Ne l l ' esemp io  seguen te ,  ED  esegue  i n  man ie ra
ripeti t ive i  quattro comandi specif icat i  f ino a che non raggiunge la f ine
del buffe r.

' l  :  *mfl i  ving^Z-ódiLiving:Z0lt
2: " l  f ind ecstasy in Living -
3 :  t he  mere  sense  o f  L i v i ng

BREAK ' '#" AT ̂ Z

1l terninatore del comando m er un córr iaqe return; i l  comando m deve
quindi comperire cooe lrult i rno comando del la l inea. Tutte le str inghe di
caratteri  specif icate nel comando n devono terminare coît /CIRI /  /Z/
oppure Esc (tasto RESET). Se una str inga termina la sequenza combinata di
comandi, si  deve usare i I  carattere /CIRL / /Z/ seguito da /CR/.

L'esecuzione di un comando m termina sempre con un hessaggio EREAK "#"
anche se i l  numero di r ipetizioni e'  l imitato e ED non he raggiunto la
f ine deì buffer o del f i le. L' identi f icatore di comando che compare nel

ELE I4EN ' ÍODI5 IN IA55 I  S IGNIF ICATO



messaggio si r i fer isce, generalnente, ad uno dei comandi del la sequenze
d i m e n o n a m s t e s s o .

Per interrdÌpere I 'esecuzione del conando m, impostare /CiRLl /C/,

Estende la r icerca di une str inge dal buffer di nemoria el f i le sorgente.
Se la r icercd ha esito posit ivo, al lora CP viene posizionato sul prino
carattere che s€gue la str inge cercata.

t),ove

ELEMENTO DI SINIASSI s to{rFrcAT0

occorrenza del la str inga da r icarcare

str lng stringa da ricercare

Carattcristiche

5e non viene sDecif icato i l  nufiero n. ED ricerca la Drina occorrenza
delló str inga. Se questo cafiando vi€ne specif icàto in maiuscolo la
str inga dí r icerca vien€ convert i ta in naiuscoì.o.come per i1 cooando f.
Se n e' seguito da un altro comando, 16 stringa di ricerca deve
tenninare con lCfRLl lLl .

ED esegue,nel buffer di r 'emoria, 1a r icerca del la str inga specif icata;
se questa string non viene tro\rata, non viene emesso alcrh messaggio di'
errore e lè r iceroa viene estesa al la part€ del f i le sorgente non alrcora
in meí|oria. ED €segue l1 comando 06 p€r trasferire nél buffor la
porzionè del f i le non incorè. usata per la i icerca. La r ic€rca continua
in questo rbdo sino al la local izzazione delta str inga o sino alts f ine
deI f i le. 1r quest 'ult ino caso appare i l  messaggio

BREAK ''#" AT

aì

a



L 'ED1TOR EO

--- ' /  Dato che EO riportó i l  testo presente nel buffer nel nuovo f i le priDa di
cons ide ra re  g l i  u l t e r i o r i  da t i  p resen t i  ne Ì  f i l e  so rgen te '  i l  bu f f e r
v i ene  se rDp re  t r as fe r i t o  p r ima  d i  t r ova re  l a  f i ne  de l  f i l e  con  re l a t i va
segnalazione. I l  comando h deve essere usato per continuare la sessione
d i  ed i t i ng  dopo  che  s i  e '  a r r i va t i  a l l a  f i ne  de l  f i l e  so rgen te  ed  i l
buffer in merîoria e' vúoto.

O (ORI6II{AL)

Tutte le ÍDdif iche, le aggiunte e/o le cancel laziqni effettuate vengono
annu l l a te  ed  i l  f i l e  so rqen te  € '  r i po r t a to  a l l a  s i t uaz ione  i n i z i a l e .

Ca retteri sti che

Quando viene i f ipostato i Ì  comando o, ED richiede conferma mediante i ]
mes saggro

0  (Y /N )  ?

Qualsiési impostazione diversa provoca la r ief i issione del
messagg io .  Se  v i ene  impos ta to 'Y 'a l l o ra  ED  r imuove  i l  f i l e  t e i po raneo  e
cóncetla i l  contenuto del buffer di memoria. Quando r i torna i l  PromPt
r+ r ,  CP  e '  pos i z i o r ì a to  a l l ' i n i z i o  de l  bu f f e r  i n  meoo r i a ,  esa t t amen te  cone
ouando er stato lanciato ED.

P (PAGE)

Visual izza un determinato nuÍÉro di pagine di testo.

[[- ]nlp



ELE}IENTO DI 51NT4551

numero di pagine da visuel izzare

Dove,

Nonostante si possa visÉlizzare una qualsiasi porzione del f i le nediante
comando t.  a volte e' Diu' conveniente avanzare o retrocedere sul
testo di un certo nunsro di 'pagine',  ponendo CP ogni volta
alf  inizio di una nuova pagina, I l  conando p permette di effettuare
questa oPerazlone.

Se n non viene specif icato, al lora ED visual izza le 23 l inee che
seguono CP posizionandolo in avanti  del la ouanti tar visual izzata;
in questo modo CP coincide con i l  pr imo caratt€re che appare su video.

Per visua-l izzare la pagina corrente senzó muovere i l  CP, impostare 0F.
I l  caratt€re 0 previenè i l  movimento di CP.un valore negativo di n
provoca la visrEl izzazione del le pegine che precedono CP.

T€rmina la sessione di ED senza effettuare modif iche al f i le.

CÉrrtt risticho

Quando vi€ne impostato i l  conando q , ED esegue la veri f ica voluta e
invia i l  messaEgio

a (Y/N) ?

occorre r ispondere 'Yr o rNr '  qualsiasi altro caratteré causa 1a
rienissione del la domanda. Se vien€ i lDostato 'Y' al lora E0 r inuove i l
f i le temporaneo, chiude i l  f i le sorgente e r i torna i ]  control lo s CPIM-
8ó ,

i l



ota

L' impostazione di /CIRL/ /C/ provoca un r i torno inmediato a CP/l ' l -8ó.
ouesto non permetto peror a ED di chiudere i l  f i le sorgente e quel l i
creati ;  previene peror la cancel lazione di quel l i  tenporanei.

11 coméndo x trasferisce n l inee di testo in un f i le di ' l ibreria. 1l
conando r permette di leggerle.

l,,ove

ELEI4ENTO DÎ S1IITASSI 516N1FtCAT0

fi lespec identi f icatore del f i le terDoraneo

Caratteristiche

Se non viene specif icato atoun f i le, al lora ÈD assume if  f i le XSSS555S.
5e non viene sp€cif icata alcuna estensionè, viene assuntE .LlB . 1l
comando R inserisce i l  cgntensto del f i le dì. l ibréria imnediatamente dopo
CP; in questo modo CP noq canbia poslzione pu|. trovandosi alf  inizio di
una nuova l ineE. Se r vieòe combinato con altr i  comendi, f i lesp€c dève
esser€ separato dal seguito mediante /CTRL/ /71, lccorre veri f icare
I ' esecuz ione  d i  R .

1 :  *41
r *R'ZB#T

1: " l  f ind ecstasy in l iv ing -
2: the rEre sens€ of l iv ing
3 :  i s  j oy  enough .  "
4 :  Em i l y  D i ck i  nson  sa id ,



Ricerca una deta str inba al l ' interno del buffer di memoria, Quan.lo viene
loca l i z za ta ,  v i ene  sos t i t u i t a  da  un 'a l t r a .

ELEI\ENTO DI SINTASSI SIGNIFlCATO

nuÉro del le sosti tuzioni dE effettuare

s€archstr ing

nerstr ing

)1r/lt 
tn"" da sostituire (teminata da /CÍRL/

1a nuova stringe

Carettèristich€

Se non vièné sp€cificato alcun nu||lero, EO ric€rca l' .prina occorr€oza di
se6rohstr:in9 nsì, buffer. Ad esaípio, il coDando

sEmily Dickinsqn^ZThe poet

ri6erca Ie prima occorr€nza èlla strj.inga. 'EÍily oickinson' cne
sostit!íscc cm rThe poet' ; CP yiene. qqindi. posizioÈto dapE la,nuove .
str inga.

S€ viene iDpostato il coftando íEius.oilo Srellora ED si cot||P9rta com6 qs.
entranb. -lc stringhs foss€ro state 3pecifiaatè in csratteri maiuscoti; -la
ricerca e la sostituzioné óvvengono. quindi in accord'o + qucsta. r€golE:
Quando quésto conando èt co[birEto con".altri, newstring. è\re teaninare
con ICîRL/ /Z/ .

o



L 'EO1TOR ED

visual izza un dato nuÍÉro di l inee su video.

t t - ln I t

t (TYPE)

Dove

ELEI,IENIO OI 5INTA55l

n

StGNlFtCAf0

numero  d i  l i nee  da  v i sua l i z za re

Caratteristiche

s e  v i e n e  s p e c i f i c a t o  u n  n u m e r o  n e g a t i v o ,  E D  v i s u a l i z z a  l e  n  l i n e e  c h e
precedono cP; se v iene speci f icato un nìrmero posi t ivo,  vengono
v i s u a l i z z a t e  l e  n  l i n e e  c h e  s e g u o n o  C P .  5 e  n o n  v i e n €  s p e c i f i c a t o  a l c u n
numero,  ED visual izza i l  contenuto del la l inea corrente a part i re da CP
f i n o  a l l a  f i n e  d e 1 l a  l i n e a  s t e s s a .  L a  p o s i z i o n e  d i  C P  r i m a n e  i n a l t e r a t a
indipendenternente dal  nunero di  l inee v isual izzate.  Ad esempio,  se cP e '
a l f  i n i z i o  d e l  b u f f e r  e  v i e n e  s p e c i f i c a t o  i l  c o m a n d o  4 t ,  a l l o r a  v e n g o n o
v i s u a Ì i z z a t e  q u a t t r o  l i n e e ;  C P  r i m a n e  p e r o '  a l f  i n i z i o  d e l l a  l i n e a  1 .

5 e  C P  e '  a l f  i n t e r n o  d i  u n a  Ì i n e a ,  a l l o r a  i l  c o m a n d o  t ,  s e n z a  n
sDeci f icato.  v isual izza solamente i  carat ter i  t ra cP e la f ine del la
1 i  n e a .  c P  r i m a n e  i n a l t e r a t o .

o u r a n t e  l a  f a s €  d i  v i s u a l i z z a z i o n e  e '  p o s s i b i l e  i m p o s t a r e  i 1  c a r a t t e r e
/cfRLl  /s /  per interromper la ed i l  carat tere /CIRL/ /A/  per r iprender la.

ICIRL/ /C/  interror ìpe def in i t ivamente lunghe v isual izzazioni .

v (VERIFY)

Ab i l i t a  e  d i sab i l i t a  f  i nse r imen to  d i  numer i  d i  1 i nea .  V i sua l i z za  pu re
i l  numero di bvte l iberi  e Ìa dimensione totale del buffer di menoria

[ -  ]  [01v
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Csratt€ristiche

Alf inizio del la sossionè É0, viene abi l i tata 1a numerazione autonatica
delle l in€e. lmpostare -v per disabi l i tarta. e v Pèr r iebi l i tar la'

l l  oonando 0v visual izza i l  nunero di byte l iberi  e la dimensione totale
del buffer di meÍbria. 1l form€to usato e' xxxxx/yyyyy ov€ xxxxx sono I
bÉe l iberi  e yytyy Ia dimensione del buffer.

Riporta nel f i1€ le l inee contenute n€l buffer di memoria.

Dove

ELEI,IENIO DI S1NTASSI 5tGNlFlCAf0

numero di l inee, € Part ire dalt ' inizio d61
buffer. da r iDortare nel f i te (t l  valore di
de fau l t  e '  1 )

caratteristiche

Se:n e' maggiore di 0, ED riPorta nel f i le le prime n l inee contenute nel
buffer. Se n e'0, ED riporta un nuft€ro di l inee tale da svuotare clrca
meta' buffer. 11 comando Or e' un úodo conv€niente per lasciare nel
buffer di nemoria spazio per i l .  t6sto ancoré memorizzato nel f i le '  5e i l
buffer e'  pieno, a1lora Ou r iporta meta' buffer nel f i le. 1l conEndo i fu
svuota completamente i l  buffer; si  puo' quindi usare i1 comendo 0a.Per
riqnoire i I  buffer con ulteriore testo contenuto nel f i le.



l{ota

Dopo l 'esecuzione di un comando u, occorre usare i l  comando h per poter
r ieditare le l inee r iDortate nel f i le ùirantè la sessione corrente.

Trasferisce l in€e in un f i le tenpor€neo.

ELEI'IENTO DI SlNTASsl SIGNlFICAIO

numero di linee, che a partire da CP vor-
so la f ine del buffer devono essere trasferi-
tein un f i le terporaneo. I l  nunero n deve es-
sere sempre posit ivo; i l  valore di default

f i lespec ident i f icatore del  f i le  te l lporaneo

Córatteristiche

se non vi€ne èpecif icato f i lespec, al lora viene assunto X5555555. 5e non
vengono specif icate estensioni,  al lora viene assunta .LlB se i l
comando x non e' I 'ul t imo nel la l inea di conando, al lora deve ess€re
ternirÉto da ICIRL/ /z/ oppure da Esc (tasto RESET).

Al la f ine del la sgssione corrente, i l  f i le temporaneo viene r imosso. Per
poter 'salvare i l  testo trasferi to occorre prima usare i l  comando r.

5e non viene specif icato i l  nome del f i le, al lora ED ricerc€ i l  f i le
XSssSSSS.LIB. Se non esiste, viene creato. Se esiste, le l inee
specif icate vengono trasferi te a1la f ine del f i le.

l l  carattere 0, com argomento di x, permette di cancel lare, da ED,i l
f i r o  c n o .  i + i . à +  ^



lnserisoe una pausa tra lreseouzione dei comandi ED.

ELE}IENTO DI S1Î'{ÎASSl SlGNlFICATO

nunÉro di secondi di pausa (default=l).

Caratterisiche

Ouesto comando e' ut i le alf  interno di nacro Per Permettere, in ogni
momento, 1 r interruzione di operazioni r iPetÚte.

o


