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1L DEBUGGER DDT-86

INTRODUZIONE

11 programma DDT-86 permette all'utente di controllare interattivamente
il comportamento dei programmi in ambiente CP/M-86.

CARICAMENTO
Per richiamare DDT-86 usare il seguente comando

DDT86 [filename]

Se viene omesso il parametro 'filename', DOT-86 wvisualizza il praprio
messaggio di inizializzazione seguito dal prompt "-'"; quindi si pone in
attesa comandi. 5Se, '"filename" vieme specificato, DDT-86 provvede a
caricare in memoria 11 file. Se non viene specificata 1'estensione,
allora viene assunto .CMD . DOT-86 non puo' caricare in memoria un file
avente estensione .HB6

INTRODUZLONE DE1 COMANDL DDT-86

Quando DDT-86 e' pronto a ricevere comandi, emette 11 prompt "-".
L'utente pua' quindi impostare una linea di comando oppure /CTRL/ /C/ per
terminare la sessione di debug. Una linea di comande puo' contenere al
massimo 64 caratteri e deve terminare con un carriage return, Le
funzioni standard di input CP/M-86 possono essere usate per correggere,
in fase di introduzione, 1la linea di comando. DDT-86 non comincia
1'esecuzione della linea di comando fintantoche' non viene impostate wun
carriage return.

11 primo carattere di ogni limea determina il comando desiderato. Esso
pus' essere seguito da uno o piu' argomenti; che posseno essere valori
esadecimali, nomi di file oppure altre informazioni a seconda del comando
specificato.

OGNT ARGOMENTO DEVE ESSERE SEPARATO DAL SEGUENTE DA UNA VIRGOLA O DA UNO
SPAZ10. WNESSUNG SPAZ10 E' PERMESSO TRA LA LETTERA DI COMANDO EO IL PRIMO
ARGOMENTO.

La tabella seguehte elenca tutti i comandi DDT-B6  descritti
individuslmente nel seguito di questo capitolo.

COMANDC DESCRIZIONE
A input di istruzieni in linguaggio assembler
] visualizza il contenuto della memoria in esadecimale
ed ASCIT
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carica un programma per 1'esecuzione

riempie un blocco di memoria con uma costante

incomincia 1'esecuzione con breakpoint opzionali

aritmetica esadecimale

prepara i file control block e gli argomenti dei o=
mandi

visualizza il contenuto della memoria usando codici
mnemenici 8086

trasferisce blocchi di memoria

trasferisce in memoria un file su disco

definisce nuovi valori per la memoria

visualizza informazioni sull'esecuzione di un pro-
gramma {trace)

visualizza informazioni sull'esecuzione di un pro-
gramma {untrace)

visualizza informazioni su un file di memeria

riporta su file il contenute di un blocco di memoria

esaming e modifica lo stato della CPU

CR/M=B8 GULOA UTENTE
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SPECIFICA DI UN INDIRIZZO SU 20 BIT

La maggior parte dei comandi DDT-86 richiedono uno o piu’ indirizzi come
argomenti. Dato che 1la CPU B086 puo' indirizzare fino ad 1 megabyte di
memoria, gli indirizzi devono essere su 20 bit specificati nel modo
seguente:

555510000

ove s5s55 rappresenta un segmento opzionale su 16 bit, e oocoo e' wuno
spiazzamento sempre su 16 bit. DDT-86 combina questi due valori nel modo
sequante producende cosi' un valido indirizzo su 20 bit:

ssssl
+ Qooo

egege

11 valore opzionale ssss puo’ essere un valore esadecimale su 16 bit
oppure il nome di un registro. In questo caso il contenuto del registro
viene assunto come ssss. Questo valore puo' essere visualizzato per mezzo
del comando X. Se questo argomento viene omesso, DOT-86 wusa un
appropriato valore di default a seconda del comando usato.

TERMINAZIONE D1 DDT-86

11 carattere /CTRL/ /C/ chiude la sessione DOT-86 provocanda il ritorno
a CP/M-86. Se DDT-86 viene usato per modificare il contenuto di un file,
occorre prima usare il comando W per riportare su disco le medifiche
effettuate.

OPERAZIONT DDT-86 CON INTERRUPT

DDT-86 puo' funzionare tanto con gli interrupt abilitati che disabilitati
esso preservandone lo stato per il programma sotto controllo. {uande
DDT-86 ha il controllo della CPU, sia inizialmente che quando il
controllo qli viene ceduto dal file in esame, la situazione degli
interrupt e' la stessa di quando DDT-86 e' stato richiamato, eccetto per
alcune regioni critiche durante le quali gli interrupt sono disabilitati.
Durante l'esecuzione del file in esame la situazione degli interrupt
dipende chiaramente dal programma utente.



VALORL D1 DEFAULT DEL SEGMENTL

DDT-86 mantieme al suo 1interno 1l'informazione sul segmento corrente
lasciando opzionale la relativa specificaziome da parte dell'utente.
DD7-86 divide i suoi comandi in due tipi, a seconda del segmento di
default che gli viene assegnato quando viene omesso il relativo
parametre.

11 primo tipe di comandi riguarda il segmento del codice; essi sono: A
(assemble), L (lista mnemoniga) e W {write}. Questi comandi, di default,
usano il segmento di tipo 1,

Se richiamato, ODT-86 pone a 0 il segmento di tipec 1 e lo cambia
solamente nelle seguenti situazioni:

- Quando un file e' caricato da un comando E, DDT-86 pone il segmento
di tipe 1 uguale al contenuto del registro CS.

- Quando un file viene letto da un comando R, DDT-B6 pone 1l segmento
di tipe 1 uguale al valore del segmento base ove il file &' stato
letto.

- Quando un comando X cambia il valore del registro C5, DDT-86 modifica
il segmento di tipe 1 con il nuove valore,

-  Quando il contrello ritorma a UDT-B6 da un programma utente a sequito
di uno dei comandi G, T o U, il segmentc di tipo 1 viene posto uguale
al contenuto del registro (5.

- Quando viene specificato un segments nel comando A o L, 0DT-86 pone
il segmento di tipo 7 uguale al valore del segmente specificate.

11 secondo tipo di comandi riguarda il segmentoe dati; essi sono D
(display), F (fill), M (move) e S (set). Questi comandi usano il
segmento di tipo 2 se non e' specificato dall'utente.

Se richiamatc, DDT-86 pone a C il segmento di  tipo 2 e 1Io cambia
solamente nelle sequenti situazioni:

- Quando un file e' caricato ca un comande E, ODT-86 pone il segmento
di tipo 2 uguale al contenuto del registra DS.

-  Quando un file viene letto da un comandc R, DDT-8& pone 1l segmente
di tipo 2 wuguale al valore del segmento base ove il file &' stato
letto.

- Quande un comando X cambia il valore del registro DS, DDT-86 modifica
il segmento di tipo 2 con il nuovo valore.

-  Quando il controllo ritorna a DBT-85% da un programma utente a sequito
di uno deil comandi G, T o U, il segmento di tipe 2 viene posto uguale
al contenuto del registro DS

- Quando viene specificato un segmento nei comandi O, F, M o 5, DDT-86
pone il segmento di tipo 2 uguale al valore del segmento specificato.
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Quande viene controllato un programma che usa gli stessi-valori per 5 e
DS, tutti i comandi DDT-86 riferiscono lo stesso segmento a meno di
esplicita dichiaraziane.

Notare che il comando & non appartiene ai due gruppi precedenti, dato che
usa il valore del registro CS5 come default. La tabella sequente elenca.i .
valori di default dei segmenti di DDT-86:

COMANDD TiP0O 1 TIPD: 2

A H

D ®
E u u
F 5
G U T
H

1

L W

M K
R u u
S ®
T 1] u
u u u
v

W K

X u u

A = se non e' specificato, usa il segmento di default;
se e' specificato esplicitamente, aggiorna il segmento.

1=
]

aggiorna il segmento di default.

COMAND1 DDT-86

A (ASSEMBLE)

Assembla direttamente in memoria i simboli mnemonici dell’'B8086.



Dove

ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO

5 indirizzo su 20 bit da dove comincia 1'in-
serimento di codice assembler

Caratteristiche

DDT-86 visualizza 1'indirizzo della locazione di wemoria ove verra'
introdotte il codice assembler. A gquesto punto 1'operatore puo'
impostare il codice mnemonico. DDT-BS converte questo codice in codice
macchina, riporta i wvalori in memoria e visualizza 1'indirizzo della
prossima locazione disponibile in memoria. Questo processo continua fino
a che l'utente non imposta una linea vuota oppure un punto.

DDT-B6 emette un punto interrogativo quando vengono inserite istruzioni
errate; viene visualizzato quindi l'indirizzo corrente di assemblaggio.

D (DISPLAY)

Visualizza il contenuto della memoria in codice ASCI1 ed in esadecimale
su 8 o 16 bit.

D[W]Es [111

Dove

ELEMENTO DI SINTASSL S1GNIFICATO

5 indirizzo su 20 bit del codice da visualizza-
re.

f spiazzamento su 16 bit, all'interno del seg-

mento specificato in 5, indicante la fine del
codice da visualizzare.

F-i CHfM-B6 GUTDA UTEWTE
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Caratteristiche

11 comando D visualizza valori su B bit; DW visualizza invece wvalori su
16 bit.

La visualizzaziene procede su una o piu' linee. Ogni linea contiene
valori fino ad un massime di 16 locazioni di memoria. 11 formato usato
e' il seguente: i

ssss:oooe bbb bb . . . bbecc . . .c

dove ssss rappresenta il segmento da visualizzare e oooe lo spiazzamento
al suo interno. 1 simboli bb rappresentamo il contenuto, in esadecimale,
delle locazioni di memoria, le ¢ lo rappresentano in codice ASCII. 1
caratteri non stampabili vengono rappresentati da punti.

Se si impesta solamente D o DW, DDT-B6 wvisualizza il contenuto della
memoria dall'indirizzo corrente per una lunghezza di 12 linee. Se viene
incluso il parametro s, la visualizzazione comincia da queste indirizzo.
Se wvengono inclusi sia s che f, viene visualizzato il contenuto della
memoria compreso tra questi due valori.

Lunghe fasi d¢i visualizzazione possono essere interrotte da una qualsiasi
impostazione di tastiera.

E (LOAD FOR EXECUTION)

Carica un file in memoria in modo che la sua esecuzione passa essere
iniziata da uno dei comandi G, T o U.

E filespec

Dove
ELEMENTC D1 STWTASS] STGNTFICATO
filespec file 'da caricare
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Caratteristiche

Se non viene specificata alcuna estensione, allora viene assunto .CMD,
11 contenuto dei registri del segmento utente viene alteratc, come pure
il registro IP, in accordo allo header del file caricato,

I1 comando E rilascia tutti i blocchi di memoria precedentemente allocati
da un altro comando E, oppure R, oppure da programmi lanciati da DDT-86.
Questo vuol dire che solamente un file alla volta puo' essere caricato
per 1'esecuzione.

Quando il caricamento e' completato, DDT-86 visualizza gli indirizzi di
. inizio e fine di ogni segmento del file caricato. 11 comando V riemette
queste informazioni in un secondo tempo.

Se il file non esiste o non puo' essere caricato nella memoria
disponibile, allora DOT-86 emette un messaggio di errore.

F (FILL)

Riempie un'drea di memoria con una costante di un byte o di una word.

Fluls  {b|w}

Dove

ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO

5 indirizzoe su 20 bit del blocco da riempire.

f indirizzo su 16 bit dell'ultimo byte da modi-
ficare all'interno del “segmento specificato
da s.

b valore ds inserire su B bit

W valore da inserire su 16 bit

TuB EP/M~Ba 'GULDA UTENTE
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Caratteristiche

DDT-86 memorizza il valore b su 8 bit nell'area di memoria da s ad f. Se
invece viene specificato FW, allora viene memorizzato il valore w su 16
bit ‘nella medesima area secondo il formato standard, cioce' prima gli 8
bit meno significativi sequiti dagli B bit piu' significativi.

Se s o' maggiore di f oppure se b e' maggiore di 255, allora DDT-B6
emette .un. punto interrogativo., Viene emesse un messaggio di errore
quando il valore in memoria non puo' essere letto correttamente, cioe'
quando esiste un problema di RAM relative a tale indirizzo.

6 (GO}

Cede il controllo al programma in esame ed imposta uno o due breakpoint
opzionali.

&ls1[b1 [b21]

Dove
ELEMENTO D1 SINTASS1 SIGNIFICATO

indirizzo su 20 bit del codice da esequire.
b1 indirizzo su 20 bit del primo breakpoint.
b2 indirizzo su 20 bit del secondo breakpoint.
Caratteristiche

Se non viene specificato il segmento per i tre indirizzi, allora viene
assunto il contenuto del registro C5.

Se G non &' seguitc da 's', cioce' se non viene specificato alcun
indirizze di partenza, allora DDT-86 lo ricava dai registri utente (S e



IP. G senza parametri cede i1 controllo al programma utente senza
impostare alcun breakpoint. € seguito da 'b1', oppure da 'b1' e 'B2',
imposta uno o due break-point prime di cedere il tontrolle al programma.

Quando G e' seguito da 's', allora i registri C5 e 1P wvengono impostati
ad 's' & questo valore viene preso come indirizzo iniziale.

11 programma uterte, una volta che ha avuto il controlle, prosegue la sua
esecuzione fino a c¢he non ingentra wun breskpoint. A questo punto il

controllo passa a DOT-86, vengono rimessi tutti 1 breakpoint e viene
visuwalizzato 1'indirizzo di interruzione:

*5555:0000
dove ss55 e' il valore di (S e oooo quello.di IP. Quando viene incontrato
un breakpoint, 1‘'istruzione all'indirizze del breakpoint non e' stata
ancora esegui ta.
M (HEXADECTHAL MATH)

Calcola la somma e la differenza di valori esadecimali su 16 bit.

Ha b
Dove
ELEMENTO DI SINTASSL SIGNIFICATO
& valore esadecimale su 16 bit
b valore esadecimale su 16 bit
Caratteristiche

5 .
Gli argomenti a e b sono i valori da sommare e da sottrarre. DOT-86
visualizza sia la loro somma (ssss) che la loro differenza {dddd}
troncate a 16 bit:

BsEs dddd

70 P /M-Ba, GLUTOA UTENTE
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1 (INPUT COMMAND ARGUMENTS)
Prepara un blocco -di controllo di file ed il buffer degli argomenti nella

pagina base di ODT-B6; questa informazione vieme copiata nella pagina
base dell'ultimo file caricato con il comando E,

1 argument [argument]

Dove

ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO

argument generalmente un identificatore di file.
Caratteristiche

11 primoc nome di file viene riportato nel blocco di controlle del file di
default all'indirizzo O05CH.

11 secondo nome di file (opzionale) viene riportato nella seconda parte
del blocco 'di controllo del file di default all'indirizzo 006CH. Questi
argomenti vengono pure copiati nel buffer dei comandi di default
all'indirizze 0O080H. La lunghezza degli argomenti viens memorizzata a
0080H, .sequita dalla stringa di caratteri e termina con uno zero binario.

S8 un file-e' states csricateo gan il comando E, sllora DOT-85 riports il
blocco di controlle del file'sd 11 buffer comandi dalla pagine baze di
bO7-B& alla pagina bese del programma caricate. L'indirizezo dellz pagima
base i DOT-Be puo' essere ottenuto dal registro 5% dells cells CFU in
state utente quando wiens lanciate DOT-86.. L'Indirizzo dellas pagina bsce
di um prografms: caricato gon E, &' il valore visuslizzato per DS a1°
completamento della fase di caricamento.



L {LIST)

Visualizza il contenuto della memoria in linguaggio assembler.

Lis [f]]

Dove

ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO

5 indirizzo su 20 bit dell'inizio del codice da
visualizzare. B

f indirizzo su 16 bit della fine del codice da
visualizzare all'interno del segmento speci-
ficato da 's'.

Caratteristiche

Yisuslizza dodici 1ines ol codice assembler 2 partire dall'ipdirizzo
corrente, L s=equits ds 's' pone bguale ad = l'indirizzo iniziale di
visuslizzationa; emette quindi dodici linee di codice. L sequito ds 's' &
dg 'f' yiswslizza il cpdice compreso tra s ed 7. In tuttl questi cast
1'indirizze di visoalirzazione viene aggiormato ad uso di  ulteriori
comandi L. Quandos i1 controllo viens ceduto & DUT-B6 dal programms in
gsame [vedi comandi 5, T & U}, 1'indirizza di visualizzazione viene posto
uguale al contenuto dei registri S ed IP.

Lunghe fasi di visualizzazione possono essere terminate mediante

1'impostazions di un tasto qualsiasi. /CTRL/ /S/ sospende temporaneamente
la visualizzazione.

T=12 L?ﬂﬂ—ﬁh GULDA UTENTE
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M {MOVE)
Copia un blocco di dati da un'area di memoria ad un'altra.
Ms f d
Dove
ELEMENTO DI SINTASST SIGNIFICATO
5 indirizzo iniziale su 20 bit del blocce da
copiare.
f indirizzo all’interno del segmento specifica-
to da s della fine del blocco da copiare.
d indirizzo su 20 bit della locazione di desti-
nazione del blocco.
Caratteristiche

Se il segmento non viene specificato nel parametro d, allora viene usato
lo stessc valore specificato in s, Notare che, se d e’ compreso tra s ed
f, parte del blocco viene riscritto prima di essere copiato ; questo
perche' la copia incomincia dall'indirizzo s.

R (READ}

Legge un file da un blocco contiguo di memeria.

Rfilespec
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Dove

ELEMENTQ DI SINTASST SIGNIFLCATO
Tilespen identificatore del file da leggere.
Caratteristiche

DDT-B6 legge in memoria il contenuto del file e visualizza gli indirizzi
iniziale e finale del blecco occupato. Queste informazioni pessono
essere ottenute in sequito dal comando V. 11 wvalore dell'indirizze di
visualizzaziome (per eventuali comandi D) wiene posto all'inizio del
blocce occupato dal file.

11 comando R non libera la memoria occupata da un precedente comandc R o
B In questo medo si puo' caricare in memoria piu' file senza
sovrapporli. 11 numero di file che possono essere caricati ¢' limitato a
sette che corrisponde al numero éi allocazioni di memoria permesse da
BDQS, meno una per lo stesso DDT-86.

Se il file non esiste o non c'e' memoria sufficiente per caricarlo,
allora DDT-86 emette un messaggio di errore.

5'(SET)

Modifica il contenuto in memoria di un byte o di una word.

5[uls

Dove

ELEMENTO D1 STINTASSL SIGNTFICATO

[}

indirizzo su 20 bit della locazicne da modi-
ficare.
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Caratteristiche

CDT-86 visualizza il contenuto della memoria ed 11 relative indirizzo.
11 comando Ss provoca la visualizzazicne di:

5555:0000 bh
in risposta al comando SWs
55S5:0000 WWWk

ove bb & wwww rappresentanc il contenuto delia memoria rispettivamente
nei formati byte e word.

In risposta ad uno dei precedenti output, l'operatore puc' modificare il
contenuto della memoria oppure no. Se viene impostate un corretto valore
esadecimale, il contenuto della memoria viene modificate. Se non viene
impostato alcun wvalore, allora il contenuto della memoria rimane
inalterato e viene visualizzato il contenuto della locazione seguente,
Questc processo continua fino a che non viene impostato un punto oppure
un valore non valido.

DDT-86 emette un messaggiv di errore se il valore in memoria non puo'
essere letto a causa di RAM difettosa oppure di indirizzo non esistente.

Traccia 1'esecuzione del programma a partire dal passo 1 fino al passo
OFF FFH.

T[51[n]
Dove
ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO
n numere di istruzioni da eseguire e tracciare



Caratteristiche

Prima di tracciare l'esecuzione di un'istruzione, DDT-86 visualtizza il
contenuto dello stato corrente della CPU ed il codice dell’istruzione.
11 contenuto dei registri dei segmenti non viene visualizzato; in questo
modo e' sufficiente wpa sola linea per contenere le informazioni della
CPU. 11 comando TS e' analogo a T, con la differenza che wvengono
visualizzati anche 1 registri; in questo casc il codice deli'istruzione
viene visualizzate sulla linea sequente in modo analogo al comanda X.

11 controllo viene ceduto al programma a partire datl'indirizze
specificato nei registri €5 e 1P. Se n non viene specificate, allora
viene eseguita uma sola istruzione. Se viene specificato n, allora
vengono eseguite n istruzioni di sequito visualizzande lo stato della CPU
prima di ogni passo. Una traccia di noteveli dimensioni puo' essere
terminata da una qualsiasi impostazione di tastiera.

Dopo un comande T, 1'indirizzo di lista wusato dal comando L viene
aggiornato alla prossima istruzione da esequire.

DDT-86 non effettua tracciamenti durante 1'esecuzione di interrupt BODOS,
datoc che DDT-86 stesso richiama BDOS che non e' rientrante. La sequenza
di istruzioni comprese tra 1'interrupt BDOS ed 1l ritorno a BDOS stesso,
viene trattata come un singola istruzione tracciabile.

U’ (UNTRACE)

Traccia 1'esecuzione del programma a partire dal passe 1 fino al passo
OFFFFH.

uls]in]
Dove
ELEMENTO DI SINTASST SIGNIFICATO
n numero di istruzioni da eseguire e tracciare.
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Caratteristiche

11 comando U e' identico al comando T con la differenza c¢he lo stato
della CPU viene visualizzate solamente prima dell'esecuzione della prima
istruzione invece che ad ogni passo.

11 contenuto dei registri dei segmenti non viene visualizzato; in  questo
modo e' sufficiente wuna sola linea per contenere le informazioni della
CPU. 11 comando US e' analogo a U, con la differenza che vengono
visualizzati anche 1 registri; in questo caso il codice dell'istruzione
viene visualizzato sulla linea sequente in modo analego al comando X.

11 controlle viene cedute al programma a partire dall'indirizzo
specificato nme1 registri CS5 e [IP. Se n non viene specificato, allora
viere eseguita una sola istruzione., Se viene specificato n, allora
vengono eseguite n istruzioni successive. Una fraccia di notevoli
dimensioni puo' essere terminata da una gqualsiasi impostazione di
tastiera.

Dopo un comando U, 1'indirizzo di lista usato dal comandc L viene
aggiornate alla prossima istruzione eseguibile.

DDT-86 non effettua tracciamenti durante 1'esecuzione di  interrupt BDOS,
dato che DDT-B& stessc richiama BDO5S che non e' rientrante. La sequenza
di istruzioni comprese tra l'interrupt BDOS ed il ritorno a BDOS stesso,
viene trattata come un singola istruzione tracciabile.

V (VALUE)

Emette informazioni sull'ultimo file caricato con i comandi E o R.

Caratteristiche

Se 1'ultime file e' stato caricato con il comando E, V wviswalizza 4gli
indirizzi 1inmiziale e finale di ognuno dei segmenti che contengono il
file. Se il file e' stato caricato con R, V wvisualizza gqli indirizzi
iniziale e finale del blocce di memoria che contiene il file. Se noen e
stato usato nessuno dei comandi E o R, DT-B6 emette il messaggic ''?".



W (WRITE)

Scrive su disco un blocco contiguo di memoria.

Wfilespec [s F]

Dove

ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO

filespec identificatore del file di ricezione dati.

5 indirizzo iniziale su 20 bit del- blocco da
scrivere.

5 indirizze finale su 20 bit del blocco da
scrivere.
(11 segmento di default e' quello specifica-
to in s)

Caratteristiche

5e non vengono specificati i parametri s ed f, DDT-86 wusa i wvalori
forniti dall'ultimo comando R. Un punto interrogativo '?' viene emesso se
nen &' stato usato nessun comando R. Questa prima forma e wutile per
memorizzare file su cui sono state apportate modifiche, a condiziene che
la lunghezza del file rimanga inalterata.

Quando vengono specificati s ed f, allora vengono ignorati i quattro bit
meno significativi di s. 1n questo modo il blocco deve sempre cominciare
dall'inizio di un paragrafo.

Se il file esiste gia', wviene cancellato prima della nuova scrittura.

5 54
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1L DEBUGGER DOT-86

X [EXAMINE CPU STATE)

Permette all'operatore di esaminare e modificare lo stato della CPU del
programma in esame.

Rrllf]
Dove
"ELEMENTO DI SINTASSI SIGNIFICATO
F il nome di uno dei registri della CPU BOB&
f abbreviazione di uno dei flag della CPU
Caratteristiche

I1 comando X senza parametri visualizza lo stato della CPU nel formato
seguente:

AX BX CX ... 557 ES 1P
————— == HX XK HE XX HEHK o us HEXK  AXXA L3 4.4
instruction
1 nove '-' all'inizio della linea indicano lo stato dei nove flag della
CPU. Ogni posizione puo essere un segro '-' per indicare che il relativo

flag e' disabilitato (D)} oppure 1'abbreviaziome su un carattere del nome
del flag per indicare che il flag e' abilitato (1). La tabella seguente
contiane le abbreviazioni dei nomi dei flag. 'instruction' rappresenta il
codice assembler della prossima istruzione ds eseguire, indicata dai
registri €5 e 1P.

=T



FLAG DESCRIZIONE

1] Overflow

3] Direction

1 Interrupt Enable
) Trap

5 Sign

z Zero

A Auxiliary Carry
P Parity

s Carry

I1 comando' Xr permette di modificare i registri della CPU del programma
in esame. 11 parametro r indica uno dei registri a 16 bit della CPU.
DDT-B6 visumlizza il nome del registro sequito dal valore corrente. Se
viene impostato un carriage return, il wvalore del registro rimane
inalterato. Se invece viene impostato un valore corretto, il valore del
registro viene modificato. Viene quindi visualizzato il contenuto del
registro sequente. Questo processo prosegue fino a che viene impostato un
punto, un valore non corretto, o e' stato visualizzato 1'ultimo registro.

11 comando Xf permette di modificare lo stato di un flag della CPU.
DDT-86 visualizza il nome del flag seguito dal relativo valore. Se viene
impostato un carriage return, il valore del flag rimane inalterato. Se
viene impostate un valore corretto, il valore del flag viene modificato.
11 comando Xf permette di modificare il valore di un solo flag. 1 valeri
corretti per i flag sono 1 o 0.
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SOMMARLO

Questa appendice contiene le rappresentazioni decimale, esadecimale e
binaria del codice ASCII.

INDICE
CODICE ASCII A-1



CODICE ASCYL

CODICE ASCI1

Questa tabella mostra le rappresentazioni decimale {a), esadecimale {b) e
binmario o in codice ASCIL. 1 dati racchiusi tra parentesi sono diversi da

nazicone & nazione.
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J B. TASTIERE NAZIONALI




SOMMAR1O

Questa appendice contiene le diverse versicni della
dei 12 standard riconosciuti.

INDICE

TASTIERE NAZIONALT B-1

tastiera per

ognuno



TRETLERE MaZ10HAL 1

TASTIERE NAZIONAL1

11 programma di utilita' SETLANG permette di selezionare una tabella che
corrisponde ad uno dei dodici standard riconosciuti. Questa appendice
contiene la rappresentazione di ognuna di queste tastiere.

Ogni rappresentazione e' seguita da una tabella formata da sette colonne.
La prima colonna contiene il codice di ogni tasto. (ad ogni tasto fisico
sulla tastiera M20 corrisponde un codice invariante rispetto agli stan-
dard nazionali}. Le quattre colonne che seguone contengoro il codice
esadecimale generato dal tasto stesso, da shift piu' tasto, da /CMD/ piu'
tasto e da /CTRL/ piu' tasto. Le ultime due colonne contengono il carat-
tere stampabile che viene emesso dal tastec stessc e da shift piuw' taste.
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Tabella dei Codici dei Tasti per: DANIMARCA

01 3¢ 3E F8 7F
02 & 41 80 O
03 62 42 81 02
04 63 43 82 03
05 64 44 83 04
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06
07
08
09
0A
0B
oC
1)1]
OE
OF
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
1B
1C
10
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2h
2B
2C
20
2E
2F

65
66
67
68
69
6A
6B
6C
6D
(3
6F
79
7
72
73
74
75
76

=77
78 .

9
7A
30
3
32
a3
34
35
36
£
38
9
2B
40
7D
7E
78
7C
27
26
2E
2D

45
47

49

4B.

40
4E
4F
50
51
52
53
54
55
56
57

58

59
54
3D
21
22
23
24
25
26
2F
28
29
3F

50
58
2A
38

3A
5F

a4

85

86

87
88
89
BA
ég
8C
8D
8E
8F
90
9t
92
93
94
9%
96
97
98
99
53
56

57
55

50
51
F&
F7
F5
1
FC
FD
9F
F9
FA
BF

05
07

09
0A
0B

0D
OE
OF
10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
EO
El
E2
E3
E4
E5
E6

E8
E9

EB
00
FB
1E
1F
10

A0
FF
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Tabella dei Codici dei Tasti per: FRANCIA

B-2 Tastiera Francese

()HOLE
CIOECIE

EFOEEEOE

]

0l
02
a3
04
05
06
a7
08
09
0A
08
oc
oD
0E
OF
10
1"

ac
71
62
63
64
65
66
&7
68
69
6A
6B
6C
2C
6E
6F
70

3E
5%
42
43

45
46
47

49

48
4C
3
4E
4F
50

F8
90
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89
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12

13-

14
15
16
17
18
19
1A
18
1
1D
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
28
2C
2D
2€
2F

61

72
73
74
75
76
T4
78
79
77
40
23
7B
22
27
28
2D
70

" 5F

5C
29
3D
5E
24
éD
7C
60
3B
3A
21

4
52
53
54
55
56
SA

59
57
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
5B
2B
7€
2h
4D
25
26
2E
2F
50

a0
91
92
93
94
95
99
97
98
9%
53
56
54
57
5h
45
4a

50
51
Fé
F7
F5
1c
8C
]
9F
F9
FA
BF

0
12
13
14
15
16
1A
18
19
17
EQ
£1
E2
£3
E4
ES
E6
E7
EB
E9
EA
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oo
FB
0D
1F
1D
FE ;
A
FF '
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B-3 Tastiera Tedesca
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TASTIERE NAZTONALT

Tabella dei Cedici dei Tasti per: GERMANIA

01
02
03
04
05
06
07
0B
09
0A
0B
o
oD
0E
OF
10
"
12
13
14
15
16
17
18
19
14
1B
1c

10

1E
1F
20
21
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2A
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2C
2D
2E
2F

3C
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62
63
64
65
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&7
68
69
6A
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6C
6D
6E
6F
70
7

72
73
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76
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79
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32
3
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35
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7E
27
D
2B
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78
23
2
2E
20
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41
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43

45
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49
43
4D

aF
50
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55
56
57
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S5A
59
3D
21
22

24
2b
26
2F
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3F
&0
5D
2A
5C
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5E
3B
3A
SF
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80
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Fig. B-4 Tastiera Italiana

Tabella dei Codici dei Tasti per: ITALLA

M 3¢ 3k F8 7F
02 61 M 80 M
03 62 42 81 02
04 63 43 82 03
05 &4 44 83 04
06 65 45 g; 05
07 66 46

08 &7 47 86 07
09 ¢68 48 87 08
0A 69 49 88 09
0B 6A 4A 89 OQA
0C 68 49 B8A OB
00 6 4C BB OC
0E 2C 3F FC 1E
OF 6E 4E 8D -CE
10 &F 4F BE OF
11 70 50 6F 10
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13
14
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1
20
21
22
23
24
25
2
27
28
29
28
28
2
0
2k
2F

72
73
74
75
76
7A
78
79
77
78
23
50
22
27
28
SF
70
5E
5C
29
20
7t
24
6D
60
2A
3B
3A
7C

12
13
4
15
16
1A
18
19
17
EO
E1
E2
E3
E4
€5
E6

EB
£9
EA
EB
00
FB
oD
¥
10
FE
AQ
FF

v v E X NS C ot T

s FCIT AR ] e ] e~ =

7]

s NG E + o0 @M N BWNCOE XN C=WwnD

Fig.

B

B-5 Tastiera Norvegese



Tabella dei Codici dei Tasti per: NORVEGIA

01 3C 3E FB TF
02 &1 41 80 01
03 62 42 81 02
04 63 43 82 03
05 64 44 83 04
06 65 45 84 05
07 & 46 85 06
0B &7 47 86 07
09 &8 45 87 08
0A 69 49 88 09
0B 6A 4A4 89 O0A
OC 6B 4B BA OB
0D 6C 4L 8 OC
QE 6D 4D BC 00
OF 6E 4E 8D OF
10 éF 4F 8E OF
1 70 50 & 10
12 71 5 9 N
13 72 52 91 12
14 73 53 92 13
15 74 54 93 14
% 75 55 94 15
7 76 S6 95 16
18 77 57 9% 17
19 78 58 97 18
1A 79 59 98 19
1B 7A 54 99 1A
1C 30 3D 53 EO
b 31 21 56 El
1E 32 22 54 E2
1F 33 23 57 E3
20 34 24 55 E4
21 35 25 45 5
22 36 26 4A E6
23 37 2F M4 E7
24 38 28 50 EB
25 39 29 &1 E9
26 28 3IF F& ER
27 40 60 F7 EB
28 7 5D F5 09
29 7E SE 1C FB
26 7€ S5C FD IF
28 78 5B FC 1E
2 27 A 9F 1D
20 2C 3B F? FE
28 2E 3A FA AD
2F 20 5F BF FF
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Tastiera Portoghese
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Tabella dei Codici dei Tasti per il: PCRTOGALLO

3C
&1
62
63

65
46
67
68
69
&4
6B

6D
6E
oF
70
7

3E
41
42
43
44
45
26
47
48
49
Py
8
a4
40
4
4F
50
51

F8
80
81
82
83
84
85
B&
87
88
89
BA
BB
8c
8D
8E
8F
90

7F
]
0z
03
04
05
06
o7
0B
¢9
0A
0B
0C
oD
0E
OF
10
1
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O DO EZErr AT TMCOO OV

v




13 72 52 N 12
14 73 53 92 13
15 74 54 93 14
16 75 55 94 15
17 76 56 95 16

19 78 58 97 18
1A 79 59 98 19
18 74 54 9% 1A
1C 30 30 53 EO
i 3 21 5% El
1E 32 22 54 g2
1F 33 23 57 E3
20 34 24 55 E4
21 35 25 45 E5
22 36 26 4A E6
23 37 F 44 E7
24 38 28 50 EB
25 39 29 51 E9
26 27 3F F6 EA
7 60 5SE F7 EB
28 70 50 F5 00
29 28 2A 1C FB
2h 7C 5C FC iE
28 7B 58 FD F
2C 7E 40 9F 1D
2D 2C 3B F9 FE
26 2E 3 FA AD . :
2F 2D 5F BF FF -
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Tabella dei Codici dei Tasti per: SPAGNA

01
02
03
04
05
06

08
09
0A
0B
oc
0b
0E

10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
1A
18
1c
10
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
2F

3
61
62

63-

64
65
66
67
68
69
64
éB
6C
6D
6F
6F
70
T
72

73

74
75
76
77
78
79

TA

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
27
60
7D
2B
7C
7B
7E
2C
2E
2D

3E
4

43
45
46
47

49

4B

4C
4D
4E
4F
50
51
52
53

55
56
57
58
59
5A
3D
21
22
23

24

25
26
2F
28
29
3F
SE
50
ZA

5B
40
38

SF

F&

80 .

81
82
83
a4
85
86
87
a8
89

aB
8C
8D
BE
8F
90
N
92
93
94
95
%
97
98
99
53
56
54
57
55
45

50
51
Fé
F7
F5
1C
FC
FD
9F
F9
FA
8F

7F

-0
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04
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07
08
09

oA

08
0c
0D
OE
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1
12
13
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E0
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E4
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E6

E8
E9
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Fig. B-8 Tastiera Svedese/Finlandese

Tabella dei Codici dei Tasti per: SVEZIA/FINLANDIA

01 3¢ 3E FB8 TF
02 &1 41 80 O
03 62 42 81 02
04 63 43 82 03
05 64 44 83 04
06 65 45 B4 05
07 66 46 8 06
08 67 47 86 07
09 68 48 87 08
oA 69 49 B8 09
0B 6A 4A 89 OA
0C 66 4B B8A 0B
0D 6C 4C 88 OC
OE oD 4D 8C OD
OF 6E 4 8D OE
10 &F 4F BE OF
11 70 50 8F 10
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THSTIERE NAZTOWALT

12 71 5 9 N
13 72 52 91 12
14 73 53 92 13
15 74 54 93 14
16 76 55 94 15
17 76 5% 9% 16
18 77 57 96 17
19 78 58 97 18
1A 79 59 98 19
iB 74 5A 9% 1A
T 30 30 53 EO
1 3t 21 bs EIl
1€ 32 22 54 Ez
"IF 33 23 57 EB
. 200 34 24 55 E4
27 3 25 45 E5
22 36 26 4A ES
23 37 2F 44 E7
24 38 28 50 EB
25 39 29 51 E9
26 2B 3F F6 EA
27 40 60 F7 EB
‘28 7D 5D F5 00
29 7E SE 1C FB
28 7C 5C FC 1E
2B 7B 58 FD 1F
2C 27 2A 9F 1D
20 2¢ 3B F% FE
2E 26 3A FA A0
2F 2D 5SF BF FF

Sl NS xE T C W DD

e MO Bt DO NOMBWN=SONY X E < C k00
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000EEHROEEEDOCDDERE
EEMEENDHOEEOE D ORE0
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OOONEHENHODOOE0EEO
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Fig. B-9 Tastiera Svizzera Francese
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Tabella dei Codici dei Tasti per: SVIZZERA FRANCESE

B-14

01

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
OB
ac
0D
0F
OF
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
14
18
1€
1D
1E
1F
20
21
22

23

24
25
26
27
28
29
Zh
2B
2C
20
ZE
2F

3C
61
62
63
64
65
66
67
68
69
6A
6B
6C
&D
ok
6F
70
71
72
73
74
75

76 °

77
78
A
79
30
N
R
3
34
35
36
37
38
39
27
5E

5B
24
2C
2E
2D

3E
41
42
43

46
47
48
49
4A
4B

an
aE

50
51
52
53
54
55
56
57
58

59
D
2B

2A

25
26

28
29
3F
60
7D
21
7€
7B
23
3B

5F

F8
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
8A
8B
8c
8D
8E
BF
90
9
92
93
94
95
96
97
99
98
53
56
54
57
55
45

50
51
Fé
F7
F5
1€
FC
FO
9F
F9
FA
BF
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TASTIERE NAZIONALIL
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Fig. B-10 Tastiera Svizzera Tedasca

Tabella dei Codici del Tasti per: SVIZZERA TEDESCA

01 3C 3E FB 7F
02 61 41 80 O
03 62 42 81 02
04 63 43 82 03
05 64 44 83 04
06 ¢5 45 B84 05
07 66 46 B85 06
08 67 47 By Q7
09 68 48 87 08
0A 69 49 88 09
0B &A 4A B89 O0A
0C 6B 4B B8A OB
g &C 4C 88 0OC
OE 6D 4D 8C 00
OF 6E 4 8D OE
10 &F 4F B8E OF
11 7¢ 50 8F 10
12 71 51 %0 1N

OV 0303 =X FTY 0 OO LA
DUODOZECrARUuUHNITIgTMOOm > Y




13 72
14 713
15 74

& 75

17 76

8 77

19 78
18 7A
B 79
1€ 30
0 A

E 32

iF 33

0 34

21 35

2 36

23 37

4 38

25 39

6 27

27 5E

8 7D
9 40

28 7C

B 78
C 24
D 2Cc
E 2E

2F 2D

52
53
54
55
56
57
58
5A
5%
£
2B
22
2h
5C
25
26
2F
-28
29
3F
60
50
21

58
23
3B
3A
5F

N
92
93
94
95
96
97
99
98
53
36
54
57
55

4A

50
51
Fé
F?
F5
1c
FC
FD
9F
F9
FA
BF

12
13
14
15
16
17
18
i
19
E0
E1
E2
E3
E4
E5
E6

E8
E9

EB
00
FB
1€
1F
10
FE
A0
FF
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TRSTIERE WAZTOMALT

Tabella dei Codici dei Tasti per: INGHILTERRA

0
02
03
04
05
06
o7
08
09
0A
0B

oD
0E
OF
10
1
12
13
14
18
16
17
18
19
1A
1B
1<
10
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27

29
2A
28
2c
20
2E
2F

5C
61

62
63
64
&5
66
67
68
69
6A
68
6C
6D
6E
&F
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
TA
30

32

a3
34
35
36
37
38
39
2D
SE

58
38
3A
5D
2C
2E
2r

7C
41
42
43

45
45
47

49
48
4D

50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
SA
5F
21
22
23
24
25
26

28
29
an
7E
60
7B
2B
2A
D
3C
3E
3F

Fg
80
a1
82
a3
B4
85
86
87
88
89

88
8c
8D
8E
8F
90

92
93
94
95
96
97
98
99
53
56
54
57
55

4A

50
51
Fé
F7
F5

1.

FC
FD
9F
F9
FA
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04
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09
0A
08

0D
OE
oF
10
11
12
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E6

E8
E9
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00
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Fig.

B-12 Tastiera USA

Tabella dei Codici dei Tasti per gli: USA

M
02
03
04
05
a6
07
08
0%
0A
08
0C
an
GE
QF
10
11
12

5C
81
62
63
64
65
66
67
68
49
64
6B
6C
6D
6E
&F
70
7

7C
4
42
43

45
45
47
48
49
4A
4B

40
4
aF
50
51

F8
80
a1
82
83
84
85
86
87
88
89
GA
8B
ac
8D
8E
8F
90

7F
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
08
oc
0D
0E
OF
10
11

L0 03 3~ X0 h LD T
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TASTIERE WAZTOMALT

13
14
15
16
17
18
19
1A
1B
1C
1D
1E
1F
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
2F

72
73
74
75
76
77
78
79
TA
30
£
32
33
34
5
36
37
38
39
2D
5E

58
3B
3A
5D
2C
2E
2F

52
53

55
56
57
58
59
5A
5F
21
22
23
24
25
26
27
28
29
3D
7E
60
78
2B
2A
70
3C
3t
3F

N

93
94
95
96
97
98
99
53
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F7
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1C
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FD
9F
F9
FA
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A
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SOMMARTO

fluesta appendice elenca in ordine alfabetico i messaggi di errore che
possano essere segnalati durante una sessione CP/M-B6,

INDICE

MESSAGGL D1 ERRORE E=t




MESSAGEL DI ERRORE

La seguente tabella contiene i messaggi che CP/M-B6 emette in caso di

errore,

MESSAGGLO DI ERRORE

AMBIGUOUS OPERAND
{DOT-86)

BA0 DIRECTORY ON d:
SPACE ALLOCATION
CONFLICT:

(S5TAT}

BDOS ERR ON d: RO

BDOS ERR ON d
BAD SECTOR

BDOS ERR ON d: SELECT

BOOS ERR ON d: RO

DESCRIZIONE

e' state fatto um tentative di assemblare wun
comando avente un gperande ambiguo,

L'operando deve essere preceduto dal prefisse
"BYTE" o "WORD".

STAT ha trovato un conflitto di allocazione di
un blocco dati assegnatic a piu' file. Posso-
no essere visualizzati piu' nomi di file.
Ognuno di questi file ha almenc un blocco dati
dati in comune con un altro file, Questi pro-
blemi possoro essere superati cancellando i
file elencati. Dopo avere proceduto alla can-
cellazione dei file occorre riinmizializzare
CP/M-B86 altrimepti 1'anomalia puo' ripeter-
si.

CP/M-B6 sostituisce d: il drive sul quale si
e' verificate l'errore. {Questo messaggic com-
pare quando non viene trovato alecun disco in-
serito nel drive, quando il disco non e' cor-
tamente formattato, quande il drive non e’
correttamente chiuso, oppure gquando quande il
drive non e' altimentato.

Controllare le precedenti situazioni e ripro-
vare.

puo’ indicare un errore hardware oppure un di-
sca non formattate correttamente. Impostare
/CTRL/ /C/ per terminare il programma e ritpr-
nare a CP/M-86, oppure /CR/ per ignorare 1'er-
rore,

CF/M-86 ha ricevuto una richiesta specificante
un drive non esistente oppure 1l disco in-
serito nel drive non ' formattato corretta-
mente. CP/M-86 interrompe 1'esecuzione del
programma alla prima impostazione di tastiera.

il drive e' in stato Read Only (e' stato usa-
toil comando STAT oppure &' stato sostituite

C-1



CANNDT CLOSE
(DDT-86)

DESTINATION 1S R/O,
DELETE (Y/N)?
(P1P)

DISK READ ERROR
(DDT-86)

DISK WRITE ERROR
{DDT-86)

DRIVE NOT READY ERROR
ON DRIVE d:

ABORT, RETRY OR IGWORE
(AR, T):

ERROR: BAD PARAMETER
(P1P}

C-2

ildisco senza impostare (CTHLS /fC/. CP/F-8&
interrompe l'esecuzione del programma alla
prima impostazione di tastiera.

il file specificato nel comando W non puo' es-
sere chiuso. Questo e' un errore fatale che
terrompe 1’'esecuzione di DDT-86. L'utente de-
intraprendere un'appropriata azione dopo aver
controllato che sul drive sia presente il di-
sco corretto e che il disco non sia protetto
in scrittura. o

se CP/M-86 non riesce ad identificare il co-
mando introdotto, allora emette i1 nome del
comando sequito da un punto interrogativo. .Ve-
rificare il comando introdotto o l'esistenza
del relativo file .CMD sul disco specificate
su quello di default.

il file destinazione specificato in PIP esi-
ste ed e' in stato Read/Only. Se viene impo-
stato Y, il file destinazione viene rimosso
prima della copia.

il disco, specificato im un comando R,non puo'
essere letto correttamente. Generalmente que-
sto avviene guande si incontra un end-of-file
non previsto. Occorre correggere il file.

un'operazicne di scrittura su disco non pue’
essere terminata correttamente durante 1'ese-
cuzipnene di un comando W..Probabilmente que-
sto &' ‘dovuto a mancanza di spazio su disco.
Occorré quindi rimucvere i file superflui op-
pure caricare un altro disco e rieseguire
DDT-86.

non si puo' accedere al drive specificate.

parametro errato in un comande PIP. Impostare
correttamente tale parametro.

CR/M-BA  GLEEDA UTENTE



ERROR: CLOSE FILE -
filespec (P1P)

ERROR: DISK READ -
filespec (P1P)

ERROR: DISK WRITE -
{P1P} '

ERROR: FILE WOT FOUND
filespec (PIP)

ERROR: HEX RECORD
CHECKSUM - filespec
(PIP)

ERROR: INVALID
DESTINATION (PIP)

ERROR: INVALID FORMAT
(PIP)

ERROR: INVALID HEX
DIGIT - filespec
{P1F}

ERROR: INVALID
SEPARATOR (P1P}

ERROR: INVAL1D SOURCE
(PIP)

ERROR: INVALID USER
NUMBER (P1P)

il file di output non puo' essere chiuso. Con-
trollare che il dischetto inserite nel drive
sia quelle giusto e che non sia protetto da
scrittura,

il file di input non puc' essere letto, proba-
bilmente e' stato trovate un end-of-file non
previsto.

PIP non puc' scrivere sul disco, probabilmente
perche' non c'e ' piu' spazio libero. Rimuove-
re aleuni file oppure cambiare il dischetto.

il file specificato non e' stato trovato

durante il trasferimento di wun file hex e'

state trovate un errore nella somma di con-
trollo ‘dei bit. Occorre correggere ‘il file
{probabilmente ricrearlo) . :

destinazione non valida; es. un device di
input.

formato errato di una linea di comando PIP.

e' stata trovata una cifra esadecimale non
corretta . Occorre ricreare il file in modo
EoGrretto.

separatore non valido tra i nomi di due file
di input.

identificatore di codice sorgente non valide,
es. un device di output.

numero che identifica un utente > 15.



ERROR: NO DIRECTORY
SPACE - filespec
(P1P)

ERROR: QULT NOT FOUND
(P1IP)

ERROR: START NOT FOQUND

(PIP})

ERROR: UNEXPECTED END
OF HEX FILE - filespec
(P1P)

ERROR: USER ABORTED

(P1P)

ERROR: VERLFY -
filespec
(PIP)

FILE EXISTS

FILE NOT FOUND

INSUFFICIENT MEMORY
(DDT-84)

MEMORY REQUEST DENIED
(DDT -86)

NG FTILE

-4

nella directory non c'e’ sufficiente spazie
per un file di output. Rimuovere alecuni file
o cambiare disco.

1'argomento stringa di un comando Q nen e'
stato trovato nel file.

1'argomento stringa di un comande S non e’
stato trovato nel file.

@' stato trovato un end-of-file prima della
fine del record in formato esadecimale. Occor-
re ricreare il file.

1'utente ha terminatc 1'operazione di PIP me-
diante impostazione da tastiera.

PIP ha trovato una differenza in fase di veri-
(V) tra il file sorgente e quello destinazie-
ne. Questo ' dovuto prebabilmente ad un di-
sco di destinaziore o ad un drive non valido.

il file specificato e' gia' esistente.

il file specificato non e' stato trovato.
Controllare filespec ed il disco inserito nel
drive.

non ¢'e’ memoria sufficiente per caricare il

drive specificato in un comando R o E.

non &' state possibile soddisfare la richiesta
di memoria in un comando R.

il file specificato non e' stato trovato.

CRyM=Ba GUIDA UTENTE
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NO SPACE (DOT-84)

TOZ MANY FILES

nella directery non vi e’ piu' spazio per 1l
file specificate nel comando W.

l'identificatore con caratteri wild in un co-
mando STAT ha i1dentificato un numero di  file
maggicre di gquanti puo' gestirne 11 comando
STAT. STAT puc' gestire sino a 512 file.

L=5
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SOMMARTO

Ouesta appendice contiesne un gleossario dei termini peco familiari wusati
nel presente manuale.

INDICE

GLOSSARLO -1



GLOGEAR IO

G6LOSSARIO

TERMINE

attributo

bootable file

comando
residente

keyword
command

command tail

disco

dischetto

identificatore
di drive

dummy device

estensione
file

tipo di file

DESCRLIZIONE

caratteristica di un file che puo' essere specificata
col comando STAT. N

file avente un ben specifico formato che il bootstrap
loader carica in memoria per inizializzare il sistema.

comando che risiede permanentemente in memoria dopo
che il sistema e' stato inizializzato.

identificatore di comando.

parametri del comando che compaiono dopo 1la keyword
per completare la linea di comando.

dischetto o hard disk
dischetto da 5 1/4 in. ad una o due facciate.

lettera specificante un drive per dischetto o per
hard disk

device non esistente che puo’ essere usate durante il
controlle di un programma quando non si desidera un

.output. Usare il comando ASSIGN per associare il devi-

ce fisico DUMMY ad un device logico.
i tre caratteri usati come suffisso di un file.

Essi sono separati da un punto {.) dal nome del file.

analogo all'estensione.

B=1



hard disk
list device

device logico

formattazione
logica

reset logico
device fisico

" formattazione
fisica

reset fisico

tasti funzione
programmabili
(PFK)

Read Only
(RO)

Read/Write
(RW)

disco Winchester da 5 1/4 in.

device come la stampante sul quale possono essere li-
stati i file.

nome di un device di input od output riconosciute da
(P/M-86 ed associato al rnome di un device fisico me-
diante il comando ASSIGN.

Cancella qualsiasi informazione presente sul disca e
¢rea una nuova directory. Presuppone che le tracce
siano correttamente definite e che vi sia il numero
richiesto di blocchi per traccia.

inizializzazione di tutti i parametri di sistema (sen-
za test diagnostici). 5i ottiere come JCTRL//RESET/.

nome di un'unita' fisica che si vuole associare ad un
nome logico riconosciuto da CP/M-B6.

crea le tracce fisiche sul disco ed un nuovo directory
di volume

inizializzazione di sistema causata dal pulsante di
di reset fisico. Vengono effettuati tutti i test dia-
gnostici e 1'inizializzazione di tutti i parametri.

tasti ai quali possono essere associate funzionalita'
mediante il comando FUNCTICN.

attributo di file o drive indicante che il file {oppure
i file contenuti sul disco nel drive RO) possono essere
letti ma nom alterati. 11 valore di default per file e
drive e' Read/Write, Questo valore viene posto a RO
quando si sostituisce il dischetto nel drive. Il tasto
JCTRL /C/ riporta il drive in stato Read/Write. Lo sta-
to RO puo' anche essere forzato dal comando STAT.

attributo di default per file e drive, Permette sia la
lettura che la modifica.

LR /M=BA" GULDA LTENTE



BLOSSARTO0

porta seriale

attribute
di sistema

file di
sistema

comando
transiente

identificatore
utente

carattere wild

sessione di
lavoro

0 i
interfaccia tra 1'M20 ed un device seriale come un

stampante seriale, Vi sono tre porte seriali sull'M2Q.
I lore attributi possono essere impostati mediante i-‘¢o~
mandi CONFIG e SETPRINT. 0

attributo di un file che permette 1'accesso da siste-
ma anche agli wutenti aventi identificatori diversi da
0. L'attribute 5YS viene assegnato dal comando STAT.. 1
file 5YS possono essere listati dal comando DIRS, non da
DIR,

file CP/M86 con nome CPM.SYS contenente 1'interprete dei
comandi ed i comandi residenti. Esso risiede sotto 1'i-
dentificatore utente 15 del disco di sistema.

comando residente su disco e non -in memoria.
numero assegnato ad un file nella directory del disco.
Puo' essere compreso tra 0 e 15. Il comando DIR lista 1

i file sotto l'identificatore corrente. L'ideritificatore
corrente puc' essere cambiato col comando USER.

simbolo speciale usato per rappreséntare un qualsiasi
carattere {?) o qualsiasi stringa di caratteri (%),

intervallo temporale tra due ‘inizializzazioni di CP/M-86.
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