Lo scopo di guesto corso di BRASIC su disco e guello di wetferti in grado di
papire ed essguire  programwni in guel linguaggio. L7istruzione parte da zero, e
poco alla volta insegna a programmare. Non si ftratta quindi di un corso per 7ad-
detti ai lavori®’, ma di gualcosa concepito espressamente per chi e’ alle primis-
sime armi.

5i @' cercato di fare un corso in autoistruzione 11 piuw’ cowpleto e vario possi-
bile. Siamo convinti che anche coloro che hanmmo un po® di pratica col BASIC pos—
sanog trarrve giovamento da gueste lezionit la materia e’ vasta e non i finisce
mai oi imparare.

A guanto oi consta, non esiste attualmente niente di simile sul mevcato! i pochi
tentativi reperibili sovno ridotti ai wminimi termini @ sono di gualeche aiuto solo
a ohi ha gia’ una notevole conoscenza del linguaggio BASIC.  Siawmo insowwma con-
vinti di offrive un prodotto deccexions, il ecwi allestimento non e’ stabto dei
pin? semplicid.

By guesti dischetti sono incise 45 lezioni che trattano poco alla volta i vari
covncetti del linguaggio BASIC, Ti consigliawe di seguirle in ordine progressivo
per ottenere un profitto soddisfacente ed un grado di apprendimento uniforme.

lLa stampante ti dara’ il testo cowpleto delle varie lezioni. Ciascuna di esse
pontiene 1'esposizione dei conecetti  fondawentali del BASIC, accompagnati da
numernsi esewpi pratici. Dovrai rispondere a diverse dowmande che via via trove-
rai nel testo. Guanto richiesto sara’ visuwalizzato anche dal monitor.

8w la risposta sara’ guella giusta, il programma proseguira’, altrimenti il gue-
sito ti verra’ riproposto dal wmonitor per un secondo od un terzo tentativo. In
ngni caso sul testo stawmpato comparira’ solamente la risposta giusta con la re-
lativa spiegazione.

Fuesto metodo si prefigge due scopif 1) wmetterti iv grado di capirve da solo 1l
livello di apprendimento che via via avrai raggiunto nei vari argomentis 2) for-
nirti W vero @ proprio testo di studio sulla prograwvaziong in BRABIC, da con-
servare & consultare in caso di dubbi.

l.a stesura del testo presuppone 17uso di una stampante ad 80 colorme.

Usando lunghezze di riga diverse si verificheranno ritorni a capo di  linea che
non rispettano le regole grammaticali, wma il prograwa girera® correttawente in
ogri caso. Per ottenere un risultate perfetto comsigliamo guindi 17 uso di una
stampante con 80 caratteri per riga.

La stampa & vrealizzata poi in wmodo tale che, posizionando ad ogni lezione 170~
nizio del foglio in maniera appropriata, la lezione stessa viene stawmpata pagina
per pagina, con le relative nmumerazioni & le opportune spaziature tra un foglio
@ gquello successivo. Se userail carta della lungherza standardizzata di 28 centi-
metri, potrai separare le varie pagine seguendo la perforazione; ordinandole poi
progressivamente ed inservendole negli appositi raccoglitori che si  trovano  in
covmvercio, otterrali wn libro abbastanza voluminoso.

Ricorda poi wa cosa importanted guando la stampante si ferma, devi osservare il
momitor: troverai le indicazioni per proseguire. Caso per caso i trattera’ ad
ssenpio di rispondere ad una domanda, o di premere gualche tasto indicato.

Per poter permettere 17uso delle lerxioni di BASIC anche a coloro che dispongono
di una menoria  centrale non troppo estesa, ogni lezione &' stata divisa in due
o tre parti: la seconda 8 la terza vengono agganciate auwbtomaticamente da quella
nrecedente, e tale operazione vichiede pochi secondi. In fal wmodo anche con una
disponibilita’ di soli 48 K di memoria si possono eseguire le varie lezioni.

Untultima cosadr  per eseguire  realwente i vari esewmpi che
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Lo scopo di guesto corso oi BABIC  su disco & cuello di metterti iv grado di
capire ed eseguire  programni in guel linguaggio. L7istruzione parte da zero, e
poco alla volta insegna a programmare, NMom si btratta guwindi di oun corso per " ade
detti ai laveori?, ma di gualeoosa concepito espressamente per chi &° alle primis—
SsLmE arvi.

i e’ cercato di fare un corse in auboistruzione il piw’ cowpleto e vario possi-
bile. Siame convinti che anche coloro che havnmo wn po’ dd pratica col BABIC pos-—
sang trarre  giovamento da gueste lezionit  la materia e wvasta & non si Finiscoe
mai ol imparare.

B oguanto ci consta, non esiste abtitwalmente niente di siwmile sul mercatod i pochi
tentativi rveparibili sono rideotti al wivimi fTermini & sovno di gualchse aiuto solo
a chi ha gia® una nwotevole conoscensza del linguaggio BASIL. Siamo insowmma corn-
vinti di offrive un prodotito o’ eccezions, il cui allestimento non e’ stato ded
piv? sewmplicid.

Su guesti dischetti sono incise 45 lezioni che trattano poco alla volta 1 vari
concetti del linguaggio BASIC, Ti consigliawmo di seguirle in ovdine progressivo
per ottenere un profitto soddisfacente ed un grado di apprendismento uniforme.

La stampante ti dara’ il testo cowpleto delle varie lezioni. Ciascuna di sose
contisne 1Mesposizione dei conecetti fondaventali del BRABIC, accowmpagnati da
mumeresi esenpl pratici.  Doveal risponderse a diverse domande che via via trove-
rai nel testo. fuanto richiesto sara’ viswalizzato anche dal monitor.

HGe la risposta sara’ guella giusta, i1 prograwwa proseguira’, altrimenti i1 gue-
aito ti verra® riproposto dal wonditor per uan secondo od un terso tentabtivo. In
ogni caso sul fTesto stampato comparira’ solamente la risposta giusta con la re-
lativa spiegaziong.

Puesto metodo si prefigge due scopid 1) metterti in grade di capire da solo il
livello di apprendimento che via via avrai raggiunto nei vari argomenti: 2} for-
mirti own overo & proprio testo di studio sulla prograwvazions in BASIC, da  cone
servare & consultarse ivn caso di dubbi.

La stesura del testo presuppone 17uso di ana stavpante ad BC colormme.

Usando lunghesze di riga diverse si verificherammo ritorni a cape di  linsa che
non rispettanoe e regole grammaticali, wma il programma girera’ correttavente in
pgi caso. Per otitenere  un visultato perfetto consigliamo guindi 1FTuso di ouana
stanpante con B0 caratiteri per riga.

La stanpa &7 realizzata poi in wodo tale ohe, posizionando ad ogni lezions 17 i
nizio del foglio in wmaniera appropriata, la lezione stessa viene stawmpata pacina
per pagina, con le relative numerazioni & 1l opporbune spaziature tra wn foglio
e ogquello successivo. e useral carta della Lunghezza standavdizsata i 28 centi-
meatri, potral separarve le varie pagine sequendo la pevforazions: ordinandole poi
progressivanente ed insevendoles vneqli appositi raccoglitori che si  trovano  in
connereio, otberrval wun libro abbastarnza voluwminoso.
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Ricorda poi una cosa importante: guando la stawmpante si ferma, devi osservare il
movriitor: troverai le indicazioni per proseguire. Caso per caso si trattera’ ad
gpaevpio di rispondere ad wma domanda, o di presmere gqualche tasto indicato.

Per poter permetters 17uso delle lezioni di BASIC anche a colovo che dispongono
di una memoria centrale non troppo estesa, ognil lezione &' stata divisa in dus
o tre partiy la seconda e la terca vengono agganciate automaticamente da quella
precedents, o tale operazione richiede pochi secondi. In tal modo anche con una
disponibilita’® di soli 48 K di wemoria si possono eseguire le varie lezioni.

Un”ultima cosat  per eseguire realmente i vari esewpi che troveral indicati do-
vral uscire dal programma e digitare gli esewpi stessi: ti conviene guindi Farlo
a lezione terminata, altrimenti dovrai riprenderla dall®inizio.
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i caratteri surcessivi
fino ad arrvivare all’ultimno carattere

e T T

formata da 1& righe di 32 caratteri ciascuna. 11 primo
rattere della prima riga porta il numero zero:
meri via via crescenti,

e

Frammo e

della sedicesima

ogrni lettera 07 rappresenta un carattere: all’inizio
e’ il nmuwero del carattere d’estremita’.,

00000000000000000000000000000000
00o000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
0000aa00000000000000000000000000
00000G00000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
000000000000000000000000000600000
00000000000000000000000000000000
0000000000C0000GO0000000O00NDODO0
Q0000000000000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
(0000000000000000000000000000000
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1 -~ INTRODUZIONE

Chiariams innanzitutts il concetto 'PROGRAMMARE IN BABICY.

FPROGRAMMARE significa fare un @Ilenco di iSLruUzZioni. chey una volta immesss nel
ComPputEr, Siand da auesto capits 2d ssmeuite’ cosi! Ffacendo i DATI introdotti
vangono siaborati nel mnodo stabi lito dal progvamma pey dars ¢ RIBULTATI voluti.

- T

Devi assimilare subito Un concetto importante:s il computer non = dotato o in-

telligsnza & neppure di buon SeEnsc. B soltanto in 9rado  di eSeguire uUn certo
numero di ISTRUZIONI ben definited se venaono date coms di dovers  non ssanala
SrVore 2 |8 2s2sus corvettansente. I calocolatore non pun’ deciders nuila in au—
Tonomial 88 il risultato dellse sus @laborazioni = errvato la colpa va attribuita

-t

unicamants ad un programma mal concspi to. NMon pensare mai che il computer com—
metta 2ryoris ricorda che sseguse ssmpre = soltanto cio? che ty a9l hai detto oi

taves.

Come & possibile allora comunicars col computer? T1 problema &' risolto usando
uno dE i Vari 1 inguaggi che via via sono stati conceEpiti appositaments dagli spe-—
cialisti del settore. Tt piu’ usato attualments nei PERSONAL COMPUTERS &' rarta-—
mente il linsvasgio BABSIC., La parola deviva dalla frass inglsse "'Beginner’a 011
purposs Symbol o Instruction Code™? (=]inguaggio Simbol icd UNiVErSale Pey prin-—
cimiantild. Il noms stessn suSasrisce che Si o tratta odi un metodn abkastanta Sem—
plice per codificare s istruzioni da impartire al computer. Feistono anche al—
tri tiei di lineuasei (FORTRAN, CORDL. PASCAL. per rcitare solo | piu’ motids  ma
NessuUnn 27 Cosi’ ssEmplics & largamente diffuso come i1 BASIC. '

Noi vedremo te istruzioni che si riferiscons al comeuter 280 oi NUDVA ELETTROMI-
28, comuni & gran parts dei Personal comPuters in commercio. 11 numero o ausste
istruzioni & vilevante (circa 178, ma con Tuso frequente diventano familiari
® facili da ricordare. Non devi cercars di impararle tutte in frattad o faresti
mat@ & con arande sforzo. Preoccupati piuttosto di acauisire una buona padronan—
Ta delle varie istruzioni: mano & mano che 8 vedrsmo. ; :

Neon saltare poi alcun argomento? sono tutti piuw? o meno ool iegati tra di oy,
@ oti troveresti presto in difficolta’. Nisnte fretta, al [oré: 8 ... buon avorn!

£ -~ PROGRAMMA. LINEE DI PROGRAMMA, ISTRUZTONT

Un PROGRAMMA BASIC, come abbiamo aPrpena dettc. & un insisms ol ISTRUZIONT con—
cepitae iv modo che | DATI immessi nel computer  vengano =]aborati per dars | RI—
SULTRATT richiesti. ' = ' ' '

Potremmo anche divre che scopo della Programmazions & auelilo di indicars alla
macThinma un C2erto lavord da 2seguire it modd automatico

Possiamn schematiszare auanto détyp k] Seauégﬁa DIAGRAMMA & BLOCCHI =




B RS SR RS BV R SRS BIE B S B R S ’:+: B g

B g i 1 ;

* DATI #

g #

IS8 S8 X7 B8y B X RE SRS PR SR KEY SE PR BE SRS oE T o HE
o

S

i

H

o+

shiopih

b
shrsbe sh sht abs b shtabr bt bt b b okt okt b e b e s s
#+ ' } EY
# COMPUTER *
# (ELABORAZ.DATIY =
o o
B b o8, S S8 S RRT MY B Y BR B R SRR R R ,} o

e

o

HEE % ¥
%

b sbe ohe b bt ohe ohe bk sb b b b e bt b b st e
st o
i RIGULTATI &
b o
B

o+
shishsobiobs shenfesde ol ;-}:':—}: shobibiobivhishipisde ok

Vadiamo subito un Ssmpelics 2989mbdior iVomodD da o poteri riferire ad =550 par
shiarire | ooncetti Chs SOoNd arsomesnts di qussta @i ons,

€13 10 REM ~ SOMMA DI DUE NUMERE
20 A=5E
30 B=12.5
40 S=A+R
50 PRINT §
&0 END

Comes vedi. ogni PROGRAMMA BASIC &' composto  da una sevie dio |lines numarate in
ording oregoente, Tl numeyo detla Prima tinsa 2" a piacersy come puyres D inore—
merto fra il numerd ol o una [insa B ausilo della 1inead SUCCessSiva. ;
Esistong aolo dus |imitazionid ] computer von accetta numeri di Linsa minoyi di
evo 0 maggiori di 65529, Accetta auindi anche il NUMSTo di Yiga Zero.

Domunaues | programmi SonD gensralments soritti partendo dalia lin2a @ 2 proge—
ausndn di digci in di2ci Cosi® Faosndo VESTAND digponibi b 9 numsari Tra una
cualsiagl 1in2a & la SUCcessiva, 2 duessto Torna molto Comodo dqualora si debban

“aAg@iungsre yighsa.
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Tra ooco vadremo un’applicazions oi auesta PosSiki liLta's 2 ©i1 revdera; conto rhe
@’ molto utile poterla usars in sede di @laborazions di oun programma (EDITINGY.

Esaminiama i! programma partendo daila prima |(inea. Troviamo subito una PAROLA
CHIAVE da1 BRSIC: REM.

Cosa somo |2 PAROLE CHIAVE? Sono auelle che il computer &' in srado di o ricono—
. Ricorda una cosa molto importantad €2 usSi Parole diverses da auslilse chiave
Gistena ti ssgnala @rrored per la stesura di qualsia programma devi pEvcio’

|

(

it b=}
AdIPSVars LBArQ -EE'UﬁiEaMQHﬁE tra aus e ammassa. Veders a questo PRroeosita

]
ITappendice M.l & Pagina & del ' introdusions.

& - REM — (REMARKS = ANNOTAZIONI)

A7 inizio o nel covso o un Progsramma Pun’ sssers molto utile inserire dells
annotazioni di commentod in tal! modos quando i va & legsere i1 LISTATD del pro-
Framma, qualle note aiutano & capivre di che COSa Si1 tratta o ooSa avviens in un
Certo Ppunto. ’

L7 ISTRUZIONE REM E7 SEMPRE IGNORATA DAL COMPUTER: che auando la incontra passa a
qusl la SUCCeEESiva (anche s& s5i trova nel la stessa | insal. B guindi ('unice caso
in SUiP PUD BEYIVErSe Darois & tUd Diacimento: diverse da avelle chiave.
LYISTRUZIONE REM PUOD? ESSERE ABBREVIATA CONM UN APDSTROFD (premi i tasti SHIFT =
Y oed ottervrail il simbalo T o che pun’ appunto sostituire e lettere REM, D

Mel l"esempio 1 1a linsga 10 ssrve auindi solaments per ricordarci ohe aus| pro—
@ramma caloola 13 sSomma di dus numeEYy i

Progesuiano con (e insse 20. 20 e 40, dove e VARIGBIL: 8, B 2 89 sono poste vi-—
spettivaments uvsuali a 56, 12.5 2 alla somma delle dus variabili A 2 B.

Fermiamooi ancora pey dire dus cose. La prima o oche | numsyi cdecimal i Cchs &ia—
mo abituati & scrivers Con la vivaola. vanna inveds introdotti ssEmere S0l punho
al Posto della vivgaladl in caso contario il programma dara’ risuitat: sbag!iatbi.

l.a seconda wrecisazions rigvarda uno dei concetti piu! importanti della proovamn—
maz iovee iv BASICE: auelio di VARIABILE. Rifornisciti auindi di pazisnza. o05%i98na
BEns il gervel o o2 cerca di oapprandere meslio che puni auanto ssegus!

4 — VARIABILI NUMERICHE -

Uno desiti impisghi piu’ fFrequenti de! computer 27 quello di utilizzarlo ser ase—
guirve calooli matematici. Nel corso dioun programma normalmeEnte non si trattano
clivettansnts dei numeri, ma dells variabili che i rappressntans. Qussto & mol-—
o pratico perche’ tutte I volte che sarve ad esempio i1 numero 12,5 basta
WO ivere |la variabile che ha ausel valore (B yval nostro sssmeio).

Inolire, 2 qussts @ ancora Py’ importants, il valore di una variabils pud’
CambiArYEe man mans ohE ] progrvranma prosegus’ s intuisce auindi che in casi @i-—
miti 2’ assal piu? agsvoile trattars una variabile, SSpreEssa S=mpPre oon la stessa
lettera, piuttosto Che Ul numsEro Che cambia ocontinuamsnte,
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Ve famo ora Coms POSSiand @sPrimere 18 variabili numer ok,

POSSIAMO INDICARE UNA VARIABILE CON UMA QUALSIASTI DELLE LETTERE DELL’ALFABETO
INGL.EBE. POSSIAMO ANCHE FARE LSO DI DUE CARATTERI. IL PRIMD DEJ QUALI DEVE ESSBE-
RE COMUNRUE UNA LETTERA. E IL SECONDO PUD’ ESSERE UNA LETTERA O UNA CIFRA.

L SIGTEMA RCCETTA E TRATTA ANCHE VARIARILYT FORMATE DA PIU DI DUE CARATTERI: IN
TAL CAS0 PERO' S0LO I PRIMI DUE SOND SIGNIFICATIVI. IL NOME DI UNA VARIABILE NON
DEVE CONTENERE PAROLE CHIAVE RISERVATE AL BASIC. ]

L7insiems dei caratteri che identificants una variabile viene chiamats appunto
IDENTIFICATORE.

fFrooo qualche essmpio di variabils numeyica ammessal

«

[

} A Y G LU B XX BWERTY LLICA AMICco LUZBI5E

Pa notars che 1a quarta varviabils, ["ottava & la decima corvrispondons in edfstti
ad un unioo identificatorse: LU Tra sooo vedrai @altri  ess3mpi chs S30rviranng &
chiarivti: bsne aquesti Comoetti. '

Bli identificatori di variabile Che ssguono Sono invecs illecitit

) 2F R. REMIGIO orTo BTORIA E sl (5)

Infatti sssauendo il pPrimo essmpio von Si farebbs altyo che 7 introduzione nella
memoria centrale del computey della livea d4i progranma numero P (contensnts solo
ta lettera Fo. Il saconds 2sempio & 90 uiltimi dus sono illeciti in auanto oon-
taneon Caratteri non ammessi (punto. trattinog. parsntesid. I tre casi centrali
sovps vifiutati dal sistema perchs’ contengono parole chiave (REM, TO, TO « OR:,

fdra, psr control lare s hai ban capitos Prova A risponders alle domands che sse-
DT,

1 stampante ferma: Segui e indicazioni del monitor: |8 risposts vanno introdot-
te da tastiera. Nell’sventualita'® che fosssro evrrats:, (| computer 8 & ripropo-
ney dopo il terzo tentativos la stampa riprends dando la risposta corrvatta @
la relativa spisgazions. Ricorda di premere sempre il tasto RETURN per introdur-—
ve o @ffettivaments | dati digitati.

e b fvme Gine s et $3043 €340 S V40e4 Gt AAD $1ove Pt b Sina Sy Seemd Sueee fews femet SRS SIS Rt PSS P Sy Sand Semme Seens Sedd G Bries 6454 Sy Smred Shems $4444 4 BOSSE R4 VLSS SAS® PO4SE B8 memkt Smetd Sovme Pt $4VRS Voend S boTHS Gumme Nty pEe Sed HTE yaes Seehe wdd Smmt yeved e sores SEALE §hme Sod SeRS St Sobne S4004 +55RS St Sebrd SEORE g S A8 St

ESERCIZIO wn. i

fluali sono le variabili numarichs syrate nelt’elenco segusnte?
1 - K3
2 - MARMELLATA

o

4 - CIFRA
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e = B WS MR
#omm oM B oMU B R
MM E B UN RSB G

RISPOSTA

L= variabili inaccettabili sono la 3 la & & la 6. Infatti la tevza comincia -ov
N NumEro, la guarta contisene IF 2 la sesta ha DUre @853 un caratters nonm anpnss—
S0 (#), i

SeiA G e Bhvee b Sy 4SS et Srf0) SIY S NSO DTS WL OV ed e beeit S kS G G SO} $4400 Samte Vet S4ben s Saw ki V44N W) S W Vet SAALL $49 $0nd sene Semms R bamen SerTh BFS etad ot} PmAd $4em embd S bread eved et S bt et e et Semrd HHet P et oo e et WA LA bbde SO Seeed S S sobe e RS e k) s peaes St

MOTA

FBvrat notato che in tutti 910 esempi di identificatori di variabile numerica o
letterse COomPaiong SEMPTE N MARAITUSCOIo. B guesto riguardD oooorre FAars Ura Breci-
gaxions importante: IL SISTEMA CONVERTE AUTOMATICAMENTE LE LETTERE MINUSCOLE IN
MATUSCOLE. TRANNE CHE BUANDD SI TRATTA DI SCRITTE TRA VIRGOLETTE. [uindi gcuando
digiti I istrumioni puDi scrivers tutte e parvroles chiave & |& vaviabili Ssnza
pramers (1 tasto SHIFT delle maivuscolst i penssra’ i COMPULEr A& mEmnvizsar s
in maiuscoio. Quando invecos stai sorivendD Styinghe tra vireolette. sappi cha il
Gistana mEmirizza (& letters in maiusooio solo 58 tevrvrail oraputo anche i1 tasto
SHIFT assiems ai vari tasti dells letters,

SUL MONITOR, IN QGNI CAS0. VEDI SEMPRE LETTERE MAIUSCOLE, MA SULLA STAMPANTE VE-
DRAL CARATTERI MAIUSCOLYI O MINUSCOLY A SECONDA DI COME LI HAT INTRODOTTI.

Lontinuiamn il Nastro discorso sulls variabi i numerichs, parlands di SINGDLES =
DOPPIA PRECISIUNE.

In mancanza di particolari istruzioni. il computer esegus o ocalonli matsmatici
favorando con e cifre sianificative., Ad ssempio. sorivendo alla tastiera:

L4 PRINT 11/7

i ootterra’ il numero SN -3 - i i - La sesta cifra risulta arrotondata.

Vedremo  piu’ avanti  ohos iste anche il mogdo oi sseauive | ocalcoli matematici
tavorands con 16 citre s fisative: in tal casc il risuvltato del caloolo anzgi—
1428571428571, Come si vede: il risultato pregsdentes

4
i
§ i
detto sarebbe i1 numsro L. 57
g 1 Tarrotondamsnto di guest

e | primd cash si opavia di SINGOLA PRECISIONE del caltcotod nel secondo caso di

T motivo pey cui il computer non esegue §ooalooti SEMerE in doppia precisions
g oinmbuitivios i numsEri o in doppia Precisions oooupand piu’ memoria oi auel il oin
memel o2 préacigions. Non solod s2 0 nomsEri sono considerati intevi. ooouDann an—
COVAa mMEND SPAZ D, SEamPye ragionando in tevmint oi o mEmoria.
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Fay tutti  aussti motivi:. ESBISTONDO TRE TIPI DI VARIABILI NUMERICHE:  INTERE., in
SINGDLA PRECISIONE. in DOPPIA PRECISIONE.

Se tfidentificators di una variabile @' sseguito dal simbolo % la variabile vians
tratitata oome numeyd interod se il simbolo 2! ! la variabile &’ in singola Dra—
cisions; 82 i) simbholo & # essa 27 in doppia Precisions, Ricordare ochs senmza
alcun Simbolo una variabile numerica @' comsSiderata SSEmPre N Singoia pPrecisioe
s

Ecoo dualohs esampio di variabils numerica anmessat
€3 Ev  KE! C# LIMITE® LIGQUORI¥% A A% A! A%

LIMITE® & LIGUORIY identificann la stessa variabile intera LI, in guanto i1 com—
putsr  congidera solo §opyvimi dus Caratteri. Fai bense attenzions asli ulitimi
quattro BsemPif non 5§ tratta di oun’unica variabile numeEricas ma di o tre ben o -
S A TR A InfFatti 1s variabili A = A! coincidono. o abbiann detto pooo fal A%
B A% SOND TRE VARIABILI  NUMERICHE COMPLETAMENTE INDIPENDENTI LE UNE DALLE AL-
TRE. I1 computer = tratta separatamsnts. asssgnando ad O3nuna di esss i1 valors

hex b compste.

fFsiste poi ancora un altro tipo di varviabile possibile, contraddistinta da un
gimbol diverssl si tratta delles variabili di stringa. Esss non contsnsgono nums—
Yioma styinghs: O&685i& uUn insiems di caratteri alfanumeyici Clettere: numeri =d
altri carvatteri di aualsiasi tioo),

LE VARIARILI DI STRINGA SOMD SEGUITE DAL SIMBOLD #. Vedremo Bra pooD comes Vengo—
o definite. Per ora o serve solo sapmre che e2sistont: ohe contengons delle -
Liture di oaualsiasi tipo, 8 che song contraddistints dal simbolo $,

Ricapitolandos ogni identificatore di o vaviabile che s5ia seguUito dal simboio S
ragprasanta una stringa @ non ha nulla & che farse Con una variabile numerica ohe
porti 1o stesss nome. Ml 17 esanpio S8gUente Siand it Brasenza di auatiro varia—
Bili civerss ad indipsndsnti la prima = una stringa, e altrs song numsyis

we AT

(6 % G% 0 0%

E? cosi’? terminata la LEZIONE f.

Il progvamma, dopo la stamea del viepilogo, prosesuira’ solo sul monitor. T
verra' chissto oi digitare alouni @sempi di identificatori di vaviabili numeyi—
hE,

Liargomento @' di estrema  imporbtanza pey una corretta prosrammazions in BASID,
Guindi c@rca di rispondare con Ccviterio, It computer esamina & tus risposte @
Tiocdioe s2 sono Covretts oPPure no. S8 nom Tt riesos di darie ssatte, rilsg9i |l
teato oot la LEZIONE. poi riprova. :

Quando compare la scritta SBAGLIATO.  tenendo premuto un tasto gualunaue i1 pyo-—
@ramma 5 Fermald in tal mods puDi osvycarse Jdi Scoprive Terrors oommesso. Dopo
avay lasciato il tasto vadrat sovitto il tipo di Svvrore oompiuto.

Tl computer ti chiedsra’ per 20 volte di definirs una variabils. RAlla Fine ©i |
dliva’ guants rvisposte @sattes 2 shagliats avrai dato.

e non vuoi arvivare alla fine dei 30 sssvcizis devi batters il numsro Zero.
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RIEPIIL-OGCGOD DELLA LEZIONE 1

Facoiamo un brave riassunts desli argomsnti trattati in aussta prima P22 iona.
T oontenuto dells parentesi acnanto alle parale chiave rappresenta Taventuale

abbreviazions della stessa.

PROGRAMMA

Lin programma 2 un insiens di iStruzioni che SErvono per el aborars dati 2 Horhi—

re i risultati di tales s@laborazions.

LINEE DI PROGRAMMA

le linee di programma sono costituite dalle (struzioni. Possono contenarng anohs
Piw? di una. In tal caso e varie iStruzioni sono separatse da dus punti. Oari
Pingea deve agsare praceduta da Un NumsSyo Pproasressivo.

FAROLE CHIAVE

e marole chiave song e istruzioni @d i simboli che (1 computer =7 in arado di
viconoscera., LTuso di oparale diverss Ccomporta una ssdnalazions dierrors,

Es. REM PRINT i ¥ # END

REML ()

L.a parnla chiave REM ssvve per inssvive dells annobtazioni. E' ignorata dal oom-
putsy durants T@sscuzione del programma. Pus’ essers abbraviata cov il o simbolo
gdel l’aprostrofo (7).,

FEs. 10 REM kb PROGRAMMA PER RICEVUTA FISCALE s

VARIARBILI NUMERICHE

L variabili numeriche contengons | dati vumericii 2581 in 98NSrs varians duran-—
e (o svalgimsnto del programma. PoSsono @ssere indicate con ung o due caratteri
il oprimo dei oquali deve @sssre una lettera.  mentre il secondo pun’ @s5serse anchs
UN NUME T Tdentificatori di variabiti 2iv’ lunghi di dus caratteri sono acost—
tati dal sistema’ tuttavia solo { Primi dus song Sienificativia

lee variabili numeyiche sono oi tre tipis inters (guelie sesuite dal simbolo % -

mei Cifrels in singola precigioneg (Nessun simboio oppurs ! - sei cifreds it dop-
Pmia pracisione (simboio # - 16 cifred,

l.a separazions tra parte intera @ decimale Si deve fFars oon un PUNTo. Le varia—
bili seguite dal simbilo $ vappragsntans delle stringhe.

I

Es. 208 C=38 ¢ GI=B:C+7 ! A#=290100. 7391337368
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= ~ Riprendiamo 1'esempio di programma della lezione precedente: = ==
= TR :f?:';,ﬁr_f—;]:_gg}q- — SOMMA DI DUE NUMERT - e
( —— - N B0 PA=Es — T =B

- E == = L= ——————— ——— e s
el e T _7;44,v747(.)7 (-‘--A.‘-H
=== =
S e B 60 END
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_ _RISFOSTA

;;;44_La_idt¢ﬂleELl4L__dﬁiLﬂLtadeL~

(=3

LLm linea 9“ cle la dedind -

:i4£EE§ifﬁ}ﬂﬁE:ﬂﬁiid:SEﬂ]Jﬁﬁjﬁ?iu — ——

— =
= T - -y ——
ey a W W —— A A A AT R Hh A B PBRREEEr—E—R—_—_—_—=S—SEEEEERRE—N—————————

_ RISPOSTA

s L.a ADMMd;Eg_EEEQUlLd_aLLd LLHE& ﬂﬂ“
e

T et frmﬁequLamu*maLL_anALLaLvdaL_prmq&mmmn_dell_esampla+;félLa_ilnea‘dmALﬂ;vmrxnbjl"

- B e definita come la somma di A e Bkmmﬁl]a,rlquqo broviamo  una nuova  parola
chiave: FRINT. Essa serve per visualizzare &ulvmmnlrwr il valore della variabile

( - Brodnfatti la linea 50 significa *STAMPA 8. 11 computer, arrivato a guesto prary =
— to, ci fara’ vedere qu%ndl il ualora_nm4untmﬁda quwllagyarlabllw

= ( . = = . ) = 7,7 = ,’7’ - - ,,;7,‘77***:: — — = = = = —_— —————————

I .'7 o e o =S === —— = = = = R e e e e ——— — == e EEm——
— 2> —PRINL—(GSTAMPl———————— =

’f’iDuPiﬁtQ’TE'valulmenio dioun prchamma.,qudndunal arriva all®istruzione FHJN?—@1’
ottiens sul monitor la shampa di cio® che e stato richiesto: se FRINT Pgﬂﬁﬁqtzm

= to da una variabile, si ha il suo valore; se invece dopo FRINT si mette una fra-
{ - se tra virgolette, si ottiene la stampa della frase stessa. . :
In particolare, se PRINT non e’ seguito da nulla, si ottiene il sa]tm di una ri-
() nPJLa qkampa sl mmnltmr I— S —

(hnartamm qupmtri unuhttl mod1+1candm un po’ _Jl

iny
j‘m..), I ————— — .

4‘ﬂLﬁ:fﬂLiLt:N&ElTﬁltﬁeaulu—dllﬂ pa
1d chlava REM e Jtmtm SD%t]tu1L0 31 mlmbaln foderhe oerve mllo sbeeeo e oo,




me " cat o
st muova lin -
ome veci, ==—wtati farite uppnr‘ﬁf qumufm mnd1étrn m]*prmmrummm prw(udwnfp“ e

e’ dintrodotto un nuovo numero di lines L > 31 40, grazie alla spaziatura
di 10 in 10 che avevamo adottato ne AT s celle detrazionioo =

Arial ogamante, abbiamo dintrodobtto la Lines 495, che ordina al computer di lasciare

wra riga  prdima di o eseguire la stampa successiva.  la linea 890 e stebta cambiata

inserencdo la frase tra le virgolette.

el paracgrato B della prima lesione).
fa stampare sul monitor i valori delle variabili 6 e B,

FAvicad motato che mnella Lines 35 tra & L,B compare una virgola, mentre mel la 50
trala FHrne della frase e 8 e un punto e viecgola.

Bussta e una differenza molto 1mpurlﬁntu ad firmd cella visuwalizzeazione ded dati
riel moclo desidera = — e ——

Infatti, mettenco qmlﬂq 11 ddLu,muuLQmuLvu i stampato acd o wrne odistanza
di 14 caratteri dal pw@cedenta;’col punto @& virgola, invecs, la stampa prosegue
sEnsa lasolare spazi dntermedi. . ’ .

ﬁ quwmtm puntnq FiQUHPdﬁﬁdU lmAlineaﬁESTWpr';i

A b meral bone b

valore i Eﬁ,‘”*t“l*

sertl i valore— ——al i 1m——d*11c
:knufrﬂ COMAE sarattere della maiiga. In-etfetti non e’

OB ﬁnUNE:nF\mrﬂﬁBn— —NUMF RICHE AVWIENE SEMFRE LASCTAN-
DO UN-FRETI L1 FEVENTUALE SEGNO — MENQ (=), ED UM POSTO L TEERQ SLLA
FINE DE fNUNERGH(QUEEtQ praprimmpéfihmnwattaééafafmaf due numeri, anche nel caso
che si sia ardinata la loro stampa inserendo tra di oessi 141 punto e virgola, che
i per e’ non lascia spazi vaobtis. =

Tormnando al caso della Hipea 3550, mllurn, avireno che mnella riga ol steanpa del da-
iy dndiziando dalla sindistra, 41 computer lascera® uno spazio vuobo, pol stampe-
Frat il numero SbH, pol, ad ouna distanzea ol S caratteri daella fine del numero S,

ovisualizzera® 4l numero 12.5. - S .
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Se tieni conto di quanto detto, in realta® il primo numero e stampato dal primo
carattere della riga (ricorda il segno, che se @ positivo come nel nostro caso
viene omesso avtomaticamente)y 11 secondo numero indzia in effetti al sedicesino
carattere (con le stesse considerazioni sul segro).

Ora dovrebbe essere chiaro anche gquello che accade alla linea 50: i1 valore del-
la variabile 8 non risulta abttaccato alla frase tra virgolette, me in mezzo o e’
wro spario libero, gquello che compete all eventuale segno. EY evidente che

lora 8 assunesse un valore negativo, guesto spazio vaoto verrebbe ad essers oo
cupato dal segno menoy  sarebbe opportuno, dinotal caso,  allungare la frase ftra
virgolette sggiuwngendo uno spasio alla Hine, dopo la parola VALE,

ESERCIZIO n. 3

g

Supporniamo oi omodiflcare e imee S0, 30, 30 del D esempio G din gquesto mocos




(R cords ohe FRIMNT puc® essere scostituito dal punto interrogativol!)

1ol ‘_DJ..L::.’(J._E__C[E_]. lfd%@ﬂbﬂmkmwulﬁumuﬂm&_&_qLuJ la giusta®
= It eonheto - wt Toinchicere AL Timite sindstro dellsa wigse del monitory fai ate-
Lgn,_umﬂ_aq l_l_‘.i[,.h::\ it)

1 - e ] e L TRE

S A = 1'_'7(‘.?;

. SRS b B B

~ RISPOSTA

(. T mormdtor

— sciando  uno spazio tra il primo numero ed i1 s
che se i valord di 6 e di B fossero ht&lLl_pLLS:LLL\Ll w OV EumesRTy t(eﬁlﬁp«neggn G mETTC e

:*a:ﬂaehbezgtﬁitmt‘mfpﬁtca',_ ma i numeri 13 e 1793 sarebbero stati visualizzati sem—
s o pree m,llp pos] l*l(.'Jl"llfdel caReg S.
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R —— e — i*?“:’,’l‘), B}l') 5'77777 = r—

i = = = — = éﬁiii 3“:; PF{INT‘iﬁil_’:{iii [ 17,,',?*7,?::7,,,,,737;7;17 —— ,’ 7 = 7777,%77,%7,”777’,7 ;:;
- S B 4n ~A+H S —— - - e e e ] L

= = =

= Le Hntae,,cl—zpr agramma 20, B0, 40 po

——— (A ——— POt —————— = = _—
e E0 LET B=12.5 . . BN PP b e e D )

—X ;:%' == = ***’*I-H,)*‘ E:TE mﬁt"l'*,"fi — ,,,7 = = - : = = — S ‘Tr

R U.,_ucl x—wrr*m;:m Tt M e
2 lJQL]Q—&}M:‘CSEMJ—H'JGHTMCLMCJCLD —perche’ per i Lfc: mmputor i

Tlrﬁﬁ«m T «-‘\iﬂaﬁt rmm;u:«.x_nne,hem_( JLU#XAHR—DJ%#%IJM—LL—%@—Q@M.—{%HAJHJ—(WQnu‘ b La riohiess
— —— dlono obbligatorianenters dntal o modo alloes i progranmi fattio sooguesto oaloolkas
tore sono compatibili anche com ali &lbteid. 24 tbrattsa  comunaue oi ouna coma del




tubto marginale, oche puo’ essere trangud llamente  dgnoratea,
qyimlltcz,cfga KJU'LIHLL,U (Jﬁga,;ttg,pc;iJEA;,f

—— 4 —FNp N ——

fuando 11 calcolatore

Carriva s gquesta dsbrusione, 1L progranma
e o ta parola chiave valgono considerazioni in parte analog
prese | u Imtatti molti computers wichisdono che ogni progeamma

- stz ione ENMD, altrimenti ﬁﬁgﬁﬂ{ﬁﬁm?ﬁrrmwv Non_ e’ casi® nel n
chi ol esemp = oA sono ugualmert e V41ldl'ﬁ Frrs 1nnNn%

N , lLinea che

= ﬁvrwmu—ﬁﬁ, - : =

i casn tipico dn oouwd cio® sid vur1§J4J1c

‘ﬁéu‘gﬁﬁtﬁﬁ¥m@ﬁt@fﬁxv9uw la mmqq% te dei—_computers —accet
S 1 A T {1111 P ol M e T X B e latruhluanmulilpl(mﬁggggug,uuleﬁqudii @t
suceessiva da cdoe puartids = =

Tl limite all®impiego odi pia? jﬁtruzioni nells stessa linea e

Fe—1= n%m chi END &°
,ngllfubD7MQllﬁ SLRROLT INES
Diora in poi useremo END solo nei casi in cul sia indispensabile.

,metturﬁ p:u ,dl LA 1§twugimna per Lo

ead e ssattamente

Fa bermine. Anche
Me s gquelle fatbe
termint con 10 i-
ocetro caso, oquine
i artche sena la

L

ta anche righs oi
spaata da guuella

dato dal mumero

massino di caratbteri in essa inseribili. Noemalmente guesto numero vale 40 o 8Op

_nel nostro conputer  ognd Lines bha ouna o aplwn amassl ma ol JEE

davvwrmfraqquard@vulﬁ Tale elevata capienza risulta spesso d
pratica, come avieemo modo dioappeofondise.

caratberd, o fra
iogrande wbilita®

Fer vedere unapplicagions oi guesta possibilita®, dal unfocchiata al seguente

pUUCCEammay

= LEZIONE

(51 10 REM 0k SOMMA DI DUE NUMERI k% s A=DHd4 ¢ BE=12.%9 2

“ o B

2 — pagina &

FRINT &, R

EAEl s PRINT ¢ PRINT"LS S50MMO DET NUMERT MALE"; & ¢ END

i bratta, coms aveal notato, dellesempio 4 scritto in una sola linea! Frovias
mo, per esercizio, & rendere pdw’ conciso possibile 41 progeammas

.
nr

£9) 10 2 SOMMA DI DUE NUMERT @ S=8hHs B=122, 8 20, By S=0+Fs P
BULA SOMMA DET NUMERI VALE" 35

Abbiamo  eliminato tutti gli spazi; REM e stato sostituito dalltapostrofoy al

posto ol FRINT abbiamo oigitato Sy

"ND,Q’

Facoiamo comnungues qualche osservasions in propositos
=omeg i non abus chi o frio

il g aming dlvmntaﬂdmffxclle,dd leggere; inoltre gli eventuali rinvii ad

W dosbrus o mhm 5 fwnvn iﬁfmm,;nfnufur riqﬁ chi vt s
~obwbtio gli spasiy i
sioottiens un prwu&nmmnﬂ

i sparmi-

7lwqq1bth

4oy e di IRJH! cml it o iﬁterrmuativm vale solao

stato soppresso. Mente male, no?

bl lidta™ phiw® cdel necessario, al trd merti

dmprosmed i i

moro  superflui. Mettendoli

Eldmimaclol i

i1

ol LDJ4_



TING (=soritbwra) dioun programmar nel Listabto compaerica® sempre la parola
N S A e = L

—— I umo—di—ineE corn—pioe s g piut velmcw ione oi
- un progra ﬁmmauwff - ) } I =d

Come i vecde, @i Trtits

e W ~ambto tra di loro. VMolta per
= vorlta sl bratta ol Er@qllmre ld c"ulu done plm’ corrverth errb e,

& — INPUT — (=FA ENTRARE)

I - Fino adwura arvE e et i oo, dn guante o raumerd e

~ambiare solo variando le Linee

O Er i@ snnu,romp, T
cli progranmeas i one 20 @ A —= =8 & S - _
e rwaltuhmrgftnvwge,un pragreanma che sia in grado di sommare due numerl @ polae
. cimento, occorre fare uso di ouna istruzione pﬁrtltmlarp che riveste wna grances
= = impUFLaﬁhr:ﬂHHQUﬂntuﬂthﬂUhllﬂ he— pprmettﬁ al - computer i chiedere dati—all o=
pﬂratnro. DuEftl dui: _NON_s0Nno qulndl piw’ fissi perche’ scritti nel proqrdmmay

1 ha molto

l\i

CINPUT. Vediamone %uh:ta Tra poaajhzlw app}ltazzmuh @l
LA ova versiones == =

"L'lhtruxzmne i aqqmvtu &
I nugLngAcquffﬂau@nmgfquag

(7) 1o "%DMM& DI DUL MUMEFCT :
BOCTNEUT & ————— ————— ' —
RO TMPUY R i S B
EEOPRINT AR
40 SR i -
HOFRINT
S0 PRINTYLA SO0MMS DEY NUMERT VALE"

8
53
18]
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A parte l'eliminazione della linea &0 perche” superflaa,  la vera modifica e
stata apportata alle righe 20 e 30, In esse, anziche” dmpores 4 valord di & e B,

compare appunto 17 istruzions INFUT.  freivato alla linea 20, il programma sio s
resta @ sul monitor comparee wn punto dnterrogativor i1 computer sta eseguendo

Tistruzione INFUT A, ossia resta in abttesa che 1loperatore introduca dalla ba-
stisra wn valore mumericoy gquesto valore verra® assegnato alla variabile O,

Se scoriviamo 56 e premiamo i1 tasto RETURN, appare un nuovo punto intecrogabtivon
il progeramma @’ alla Lines 30 ed il computer resta dn attesa del valore rmuamerd oo
e asegrare alla variabile Be Se introdoaciamo 41 valore 12059, subito dopo vedres
meo stampati 4 mamerd dntrodotti (Limea 325 e poi la dicituwea Lo SO0MMA DET NUMERIT
Ve HBL S : ,

1 programma e terminato ed i1 risultato,  ovviamente, e uguale all’esempio
prrecedernte, dal momento che abbiamo introdotto gli stessi valorl numericis

Be ora faccliamo ripactire L progeamma (con RUBN, natuwralmente), al comparire deld
clue purnti dnterrogativi possiano dotrodurere L onamerd che pereferiamo: i) calool s
tore eseguira™ la loro somma. ——

rbcb e By Pero®s o numerd non devono o essere lunghl o paw® diosed cifre,  altbtrdie
merti 41 risultato potra® essere -erratoin quanto viens approssimato.

= —— {
g - "~y

—aE o proviano—ad—irbeacdurre o namerd 4567 @ 21y il risultato sara |
“1hh . Cossa e auccesans Ficorodid 11 diacoresom fattro a nronosito odd variabi -




1i ﬁum@richw in Umpllrw @ ﬂUﬁplu prmulﬂlunuv Allora ricorderal anche che se una
& i senengn voieres consider ui-(.l inosingola pree
dal simbolo 1. Cie® blgﬁlfl&athé =i
unghesza od o osed cidfrer  Deventuale
s perareotonchae —delle wedl

cifre pr@ﬁ@ntatm, r S

j.2 aruumuntn @’ molto dimportante, guindi iju La perna oi approfoncdiclo wl terior
mante.  Fer poterlo fare in modo molto veloce ed istruttivo, portiamo uﬁC’Fa (BU&]
cambiamento al nostro o peogesamma o somme ol due nuamerrd . Free rencderlo pia® e
sarntabile e d'uso pila® facile, ol sesvono  albtre doae dstrusiond nuovers  CLS e
SOTO.  Medd amod e, STl T s, L1 .

vnlto che la incon—
iﬁtguvimnl dl

*78* 4GQT874‘_VAI A)ii':, _——————————————— ’Tj, —— = =

L'latruriuno hUTU sErve per far comnpdera nlipruqrﬂmma ded salti di lineas angdi-
chie® prmqvqu1r9—a]]arlineaw%uCC@5%1v1‘meq&nfprweequp S e Finea Spetiticeta LT
—malbo o avviens wwmppmfmdg+n ol s, @onon se sioveriticano  certe  concdisdondg
par questo motivo si parla di SALTO INCONDIZIONATO. Tale dicitura e uéata prese
distinguerlo dal amlto che avvieng solo al verificarsi di certe condizioniy ve-
diremo in una delle prossime lezioni guesto secondo Caso. =
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E* dmportante cercare di doparare la terminologis normalmente usata in informse
tica, ossia nel settore HDHFLFLLU ded computersy  solo cosi® la lettwa odi testi

»

e riviste non presentera’ piu® dncognite. Fer questo, mano a mano  che andiame
avarti, diamo le spiegeazions  deidl vard termini:s  la loro esattsa comprensionsg ne
facilitera®™ anche 1apprendimento.  &lla Ffine di guesto corso di BASIC in aubo-
istruzione daremo anche un glossario ded termind piu® comuni. In esso le parole
" uso piu® fregquente saranno spiegate diftfusamente, in modo da poterle consultas
re velocenente in caso di dubbdo. i i .

Vadiamo allora la versione agoiornata del progeamma di somma di duae numer i
(83) 10 " 80MMas DI DUE NUMERT .

20 CLs —— = ——— , — =

B0 TNFUT O UPRIMO NMUMERGO" 3 &

46 FRINT - ——

S0 TMELUT L

GO FRINT o FRINT A, B F'HlNT PRI

T FRINT ULA LORO SOMMA VALE » " 5 S+R

GO FRINT & PRINT @ PRINT @ PRINT & GOTO 350

= Vel eme rella Lﬁgimn&,ﬂ;im—bjlﬂua"iunm deLuqlLatﬂ,dlfquwmiu pruqrummmn =



Dopo la stampa del riepilogo, guesta lexione termina con  1'esecuzione  del pro-
grramma appena proposto. Fobtrai cosi® rendertd conto del suo funsionamento  pei-

———— ma i vederlo spiegato. == —

Huando i1 computer ti chiede un numero, introducileo da tastiera facendolo segui-
. —re da RETURNy vedrai pol come il computer considera i due numeri introdobti e
—  vedrali—ta—toro somma. Cortroll o carta e penna per renderti conto degli erro-
i introdotti dall®approssimazione delle sei cifre.

s gy ach @semnplo

—omel o ae casn,  lunghd e pie
9. 11 numero ti overra® richiesto qualora tu introduc i
o Arey dn tal casco appare la scoridtbta REDD che dindica appunto wun errors nel fornire
=~ dati—in—INPUT. Se premi i tasti della virgola o dei due punti vedrai la scritta
EXTRA TGENORED:  significa che le cifre o 2o dopo gued simboll non ovengono consd e
= — derate. La spiegazione di guesto comportamento verra® fornita gquando vedeemo
I  1istrusions LINEINMFOT. —

Il progranma prosegue all®infinito, a meno che tu non dia zero come risposta al
primo numero cichiestoy in tal caso la lezione prosegue. Fa guindi molte prove,
cercando di prevedere il risultato che ti dara® il computer.
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RIEFILOGO DELLAS LEZFZIONE —

PRINT (?)

Lidstruzione FRINT, abbreviabile col punto interrogativo, serve per visualiszzare
sul mornitor i dati specificati. Con una sola istruzione di PRINT @i puo® chiede-
e la stampa di piu® datiy  din tal caso essi vanno  separati o con una virgola o
cornoun punto e virgola,  Nel primo caso si ottienes una spaziatwra di 16 carabbe-
riy, mentre nel secondo i dati vengono visualizzati uno di seguito all*altro. Per
stampare una frase occorre metterla tra viegolette. G1i esenpi che seguono danno
tra parentesi il risultato della stampa.

FRINT 100,245 . , (100 245)
TOARL 002y 16 = 48,002 1&)

FERINT  UNUOVAY g — — (NUOVAELETTRONICS)
FRINT "RUOVESY =——— (NUOVES EEE

TTRONTCH)

LET @erve pe eanare 11 valore



v g e . ol . b B  —

Fss 100 LET HEs=m, 1415

B W 1 wndo si hanno delle subroutinssy  dn tal caso 41l programma D_C:!EL_dG“ME}_c:\I_LJ.A_aU“ #
— gquelle Hinse, alteimenti si aveebbe una segnal asione PCerrore.

===c=o=s sihane  EMD O porme Fioe sl P esecnsione del progranma.  Genesral mmﬁE

E E———————— WALE' 10 = = — - = :*1;:{' — ———— ==

;:L‘rjmnl_rhg_n.mmg';u;m_mn conteneres  2EHE, LT -

[ e AR AF YR CeERAFY s FRINT AFY

... . —————=== — = —— ———————

7if@m;f-,muuwmlm)ag_‘ﬁvw,

B e e e : S e
= = —— e 2—pasinaio—
o T - - . ) L ) -

(= = = =
( N o . o B e a

————rFy = — = — =

L Ltistrus u:m*(.,t_i cancella i1 monitor. = =

=---- ———— -

—_Lon 1tuso delligtruriong GOTO i ottiens wn salt. (J_J i sl on ‘.11 o Cedalla mig «s‘_.Ln,

- cui sl trova GOTO a guella specificata — —

—_— SRS RRERR N
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= =
=
-
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i = = T O N = ] =

=

B s .
= — — ) B
T == =— —
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T W - T e

——— = = — ——

T 10 " SOMMA DI DUE NUMERT

——————— 1y

e
Yy T L
_—— — = it 1)

O mo INPUT UPRIMO NUMERDY 5 A BN
—_——— ————— Jioh e e Rpe —————
- - - - 00 TNFUT O ESECONDO NUMERGY

It ! i § f1

TR RINT "La LORD SgiCIMMA RV TAY I

|

== ap
13
Ix
+
bl




B0 FRINT ¢ PRINT & PRINT @ FRINT ; GOTO EO

CLE che

= — : - nugzligtﬁar';f’ =k e e ]
Fe il primo numero. Be oval alla paginsa 7 odella lesiong @3 e rivedere 1° aﬁemmxm Fig
i puol rendere conto che i sono due modiper utilizzare 1 istruzions INFUT.
Vedianoli riscrivendo la lines 20 dell’esempio 7 @ la linea 30 dell’esempio 1:

A0 TNFUT & L B}
SO TR UERIMO MUMERD" A

Ire erbrambi 1 casi il computer si ferma ed aspette wn dato numsrico. Nella riga
20 la richiestsa viens evidenziata con oun punto dntercrogeativo, mentre la 30 serve
per anteporre la frase PRIMO NUMERD al punto interrogativo. Questo secondo modo
@ sicuramente migliore del primo, poiche® la comparsa del solo punto dnterrogeas

Atlvm nonﬁcﬁpD&iJLcaA,quale,Jla il dato da introdurre.  La persons che usera® il
cpincd dmmaginare 4l tipo dioed sac avarzataglil dal calooe
m—potrebbe pensare—di—dover—int 3 —data oppurre L preoes
undufmwtndmfwlLmlnagnnvpLewnunm DQ"gbilitm o T T T B AR Tl

. varda red  oue

casl ,  come rlsalba thmramenL91 4u17pﬁ1mu ?e ENTu I e dd aqqlunqwrm, me o che Lo
spazio tra IMFUT & A& puc® essere omesso. 611 spazi possono essere eliminati an-
che nel secondo casoy dopo la chiuvsura delle virgolette e indispensabile mette-

- Fe il punto e virgola prima dellfidentificatore della variabile numerica usata.
Froseguendo  nell ®esane dell esempio (1), arriviamo alla linea 40, che serve per
saltare una riga nella stampa sul monitory  se la 40 non esistesse, la frase
SECOMDO. MUMERO . della Ltneh,JU,nppdrlmwth, subito sotto alla precedente scritta
FRIMO NMUMERCE —————— -
Miente di nuovo, poi, alla Linea 503 la &0 contiens distruziont maltiple, separa-
te dai due punti. Come abbiamo gia® detto nella lezione scorsa, scrivendo PRINT
A, B otteniamo la visualizzazione di & &ll%inizico della rige e quella di B 16 ca-
ratteri piu® a destra. Ricorda le considerazioni sul segno.
Come vedi, la stampa del valore della somma non @’ plu’® fabtta wbiliszzando la ves

Fiabile 8, ma dicendo al computer di stampare direttamente il valore &+B. 11
fatto di passare abtbtraverso  1'aso dells veacriabile 8 risulterebbe preferibile
gqualora la somma dei due numeri venisse richiamatsa pia® volte nel  proseguimento

cled oo amima g inoguel caso  sarebbe pilu® semnplice  tratbare S che non A&+, in
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guanto  basterebbe una bdttufu,(S) invece delle tre richieste dalla soritbtuwra
3T, . oa .
Biamo- lnFlnﬁ ﬂVerth,ullfi i Fopesta cnninn@nfﬁ piu® b uma dsteuas
slone. e prime guattero (PHINW) BErVano pgt salbare 4 prighe. LYPultima e guella
che permette la ripetizione all®infinito del nruqrammu" in guarnto cice al compue
ter i andare alla lines i progeamnms Numesro i cwi o viene chiesto nuovamente
il opreimo numero, poi il secondo, & Cos

Lo istrusiones GOTO riveste pertanto un®importanza notevole in guanto permette i
saltare  da una parte ad o un®altra del é Cie® talvolta @ molto comocdon,
come si vede nell esempio (1. Bisogna p care ol farne unuso corretto e
ator, Ifatbtbdr 1 imoieao (o SOTO rende molto didficile 1a letbbu-




raoodd own listabto ol programma, & rilsulta percio® piw® ardao dndividoare eventuae
o li o errord.

g o e

Ao esenpio, il 0 AMME 7luidt’(“

N (HI,JJl*lmﬁ LhP
= bbb iamo vioto, L e =

———— o GOMMADI—DUENUMER————
20 CLS » GOTO PO
IO PRINT 5 PRINT AR PRINT
40 GOTO 90 SO TNl S B S I A
S5O PRINT ¢ INPUT "SECONDD NUMERDY ; K
_AO GOTO 30 )
70 INFUT "FRIMO NUMERD" 3 &
80 GOTO sn, Bl . ]
90 PRINT @ FRINT @ FRINT "LA SOMMA VALE" 3 A+R
100 60TO. 1“n I 7 d .
( =——————Jto PRINF e PRINE s G0 ——
120 PRINT : FRINT : GOTO 110

Uumutu sempilo e’ vmlutaantP usaqerdtm p&t_;nFtL,Cdplr :”ghg 1° Lmiruslmnu bD]U

Vi uaata O terE it ———— = =

72 = VQRIABILI NUHERIéHE IN DDPPIA PRECISIDNE = 7 )

r L-@quwnduwnl proqtamma d9]11 30T d: due numprl,i ~saral reso conto degli ereoe

rioche il computer introduce col numerid che superano la lunghesza di sel  cifre.
Fer ovviare a guesto inconveniente dobbiamo far ricorso all uso delle variabili
rivmeriche i doppia precisiones. Esse consentono Muso di 14 cidfre, gquindi si
puc® arrivare al numero  9.999,999,999, 999,999 davvero ragguardevole e bastante
per agnd  tipo di oapplicazione  commerciale o scientifica.  He wn numero  supera
cuel limite, esso viense rappresentato in virgola mobile.
Ad esempio 11 numero in doppia precisions  1234847R901224587 (17 citre) diventa
L EEASBL7EF012E457D+1 4, ossia 1 virgola la parte dec1mdle, il tutto moltiplicato
par 10 elevato alla sedicesina. Notare che invece oi E+ld compare D+1é per indi-
care che si tratta di oo onumero in doppia precisione.  La sedicesima cifra viene
arrotondata da b & 7. —— =

Modifichiamo per 1 altima volta il nostro esempio, introducendo appunto le wvae
riabili in doppia precisione. Useremo gli stessi  identificatori, seguiti pero’
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cal simbolo # per indicare al rumpufe che vmql1dmm lavmrarp con b cnfro

e 10 "SOMMA-DI_DUE-NOWERE ———— — =
20 CLS R Jemtalt
: Tf)ﬁHﬂPUT"WW%IHO”thﬂEHEPL,;Wﬁ#E: ——
40 FRINT
50 INFUT "SECONDO NUMERGY
GO FRINT & FRINT Ad, B FhINT lﬁ[N1
SO PRINT LA LORD SOMMa- Dﬁrﬁ:;iw EAY R —— : =
B0 FRINT @ PRINT @ FRINT ume,Ln,




= ESERCIZIO n. 1
- “
= Cloal e 41 numsro della Hinea ohe contiliens una destrasione oi salto dncondisiorns—

5 ,V,tff:"“ .

L T J.__ i ‘:::'tLLl.. mne_dl_sa axl;tm_imnﬂi _mn:utﬂ_hL)JJJ_(_mnpau_fal La J.JJ‘U::‘C( 8 0,
—{ =— - - - -

e Ln gquesta les annfi' Iy

e = 'itﬁl"ﬁ.’iq — .‘c:i-“gt,ll 14’17

(*ﬁl*'a'l_'iu.ut:t;(LQLubli el ord che 'ti,Asalluj AT [IENT ST Ve,
shrare e leggere da disco guesti peind esemnpi i progreams=

o mie e dste -,:L,t:nfrj,;lﬁ(::l'nza”'t CsmErvono per pobter cominedare non sono cod oddffdcil
——  premdimento;r —inoltre le darent dnforma — senplice e succinta, riser

&a‘:,s:;m_mn' claueme spdegasdord pdw’ ampde e complete.
st i ord clserve m:c:zﬂ«tci_m_m“ﬂ*ﬁ“fmmpmmrfarm::_ar.uurua:ﬂ:m_

=y

sl v 2 oclen]l la maninas mrececionte.

Chonrrarr e s ooriaria ol
‘ spiegare e vari
serl e omer v e T




= 4 - NEW — (=NOUVD) = = —

e Eme e verE—ann
ia’ pre égt@ irme

Tt
evearrbual mesr
—————o T oanre
[ CICH AT deGStJ ]
comptter,—— = =————
Cosi ™, wme al l,a},,;{li rres o old qu(—_-«,,tn l('> "J.(.Jl"'lC'i' (‘IE’L ek (:!i soerdvere la prima  Linea
sbro-esenpio,  in effebtti = '*ila lln@d 10 del pre
R praesente in macchina, os ciocda® la les
= ~La memoria centrale del calcole
LA sione della macchina oppure se i

le lines ch

mEmenrEl an

= ,i.ea,:sacqufn. E
it ocd '!;,'tu il comanco MEW.

Frear Lanr@]larn un programma  gia’ in memoria e’ sufficiente scrivere NEW-—e suc—
i Vudral Lha lu soherme clel  mord bor viens

Cprremere 1l tasto RETURN.

Aj_ed,appatlr'i_la—%cr

sl Lare oue E
(I
F ] chigitare un nuova
5 ",mudjflchw ) quL]lu gia’” presente nel

] Lfr) i oodue casis o all?

clesl e

CICTP= &M
i A,
arcer-—

Waeguenduwunﬁpmmgﬂamma;;,f = = = E—— :
Tndsia guindi & digitare 1a Linea luq ﬁcrivwndmla cosi? ocome la vedl & opa
——— Dopo aver scritto tutto il contenuto della riga, premi RETURN. Cosi® fac
~ pomputer la omemorizza @ puod subito passsce e sorivere la seconda Lines d
gramma. Se commetti gqualche errore di battuta puoi cancellarlo facendo
tasto in alto a destra nella tastiera, guello col simbolo 2117, 8e mnon i

di fare la corresiones, premi UQUulmPnkP hLTUhN @ ool oriscrivi Ta Linea 1
owata dallinizio.  VMedeemo pind nvnnfl —modi di correggere linee
grammazi one errate. =——— ' ——

5 — LIST — (=LISTA) - R | o

Dopo aver finito la scrittura del programma, oppure anche in gqualsis al

cri e i,
errcter dh
gl e
ueso el
[ W
it e e
di_pieoes

tro mee

merrto, s vaod vederne 11 contenuto e sufficiente che tu scriva LISET, premendo
pod RETURN. 8wl mondtor compearicre” dmomediatamente tutto il prograoms  contenato

nella memoria del computer. ——

Ve vuold listare il contenuto di una sola linea, per es. quella numero 30, devi
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gorivere LISBTE20 & pol premere RETURN. In guesto caso (ma non nel precedente) pue

i anche abhrev1are sorivendo L300, ed otterral lo stesso risultato.

Se il progeanma da listare & molbto lungo, evidentemenbe non eiesce a stare o

S

lo alla fine delle linee di progeammazione.  Fer fermacrsi peima si deve
BREAE, nel modo che dieemo trm,poau, .

Mexlla lezions che Tr'rLa cleal 1"ED]11N& broverai altre nosdioni &l riguardo.
Fer ora guelle date ti sacanno sufficientia =

22 righe di videoy in tal ceaso i1 listato scorre velocemente e si fersnerebbe so-

far e L




& — LLIST — {(=LIS5TA 5U STAMPANTE)

mttnfrh@fLl‘]ih%abn*Vt@nw
1 aiogcumandn non_ succedes ol -
] ﬁr@*‘ﬁﬂpnfnm Gomioo @t sta il —
la carta e finita. Fer poter continua-

—al prec
D0 ANENTE

—LEEET e smalog

la collega al rumput@u. Dppurﬁ
precnyveclere mel omodo appeopeiato, oppure fFaee o BRESES
rcr pue’ essere ab

caveo ohe
— re—clovad—
L dstrusions LLIST, contrseiamente & gquanto visbto per LIST,

Breviata. = =

—— 7 — BREAK - (=INTERROMPI)

1 rummnuo dimﬂhﬁﬁf e ﬁ
Cosi® facendo sio i terrumpm ]a fun&lmnﬁgﬁvo]ta da] aomput@r in quvl meamerit .
= Serve perbroncaree 4~Hw§lu&1mneﬁ _;ur:mrnqrammd+ﬁuppurw wrra stampa sl o mondibor o
sulla stampante, e cosi® via. A a—.
—————— AR e pﬁeablune——can{wmpurnnaa‘de* SR e e L tLhLu;lu =
ner errori GG P AT 75?#&:&?—"&5 i riesca—a fare

. A F CRESET dells schecs CFUG
,Au;inwaltaﬁnatlva, A puo’m *arfcmmput@r b ek ambris i
perde il BA&ETC @d il programma in omenoria. Tale comportamento e’ comane

3oper errori di progrannazione (Oppure se
ngjunﬂlmrtmentan,ﬁmfff — .

casl Sl
a tuttd dcomputers, e i veritica sol
1 matrhtna hmgﬂUI prmblelfﬂlﬂLUFKQLt

8 -RUM - (=CORRD)

Dopo aver scritto corcettamnente 11 programma, per vederlo  funsionare devi fearlo
partire scrivendo RUN e premendo RETURN. = '

mord o, pol appare la scoritbta FPRIMOCNUMERD.  Fino
il progeamma et Faermo.
dopodiche® formnisce i1

ciclo poi si ripete al— |

Fer primsa cosa si o cancella il
a che non introduci un numero scrivendolo sulla tastiera,
Suocessivamente 41 computer ti chiede 11 secondo numero,
valore dei due numeri introdotti e della loro somma. T
Primfimitoy per terminsace occorre fare an BREAE.

Se ottieni una segnalazione dierrore, significa che una linea risulta sbagliata.
Fiscrivila correttamente e vedral che tutto si sistemera’
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? = 5AVE = (=5ALVvVaA) = =

&) quE'tm prarrto puﬁL,FHQLﬁtFuFﬂ*bu dluru 11 pL ‘E&mﬁﬁ;app@na, Eurxttumﬁ lmr,fnrlw
ocoarre assegnargll un nome s pilacimento,  lungo nonopiw® di 8 caratteri. 1 oo
me deve indziare con wna letbteray dal secondo carattere in pol e facolbtativo u
sare lettere o nuneri. E° invece errato digitare caratteri diversi da lettere e
numeri.  Scegliamo ad esempio 4 nome SOMMALY per effettuare la registrazione o

cisco devi soriveray et e P 1N : = ,

P
(&3
o
Pt

|

|

|

PO - T ey o@ proonostbto od luttwra

Srche owi vale i1



crdoverle minuscole, dn guanto 11 computer le brasforma ci & ssc‘:l ooin
te _L_JAAU[LLLJlgfgﬂFMWAJ11411!Ll tal e processo JVW!!(thu,,EUl(fW( LAJ_L\-
=ergwiranetre—————>——— —

gooles  puod
L _maiuscole.
ratteri CDmDWﬁM.

il calcolatore seqr i :
L (11 soo che abbia il rt:xs»t (&= cix‘ [3r'cJT wrione contro ] a \eiri f T,

Dopo aver ﬁrwmufm HFTUHN,,LL;ﬁlmeyfpmt* Ll cdiodo rosso sl accendm: sta av-
vererdo Ta regilistrazions  desiderata, che ha terminse  quando 41 floppy &’ nuovas
merte fermo. Ora puol anche spegnere 11 computer, se lo desideris il progeammna
in memoria verra® logicamente perduto, ma esso si trova sul disco e pobral rica-
ricarlo seguendo le istruzioni che troveral tra poco.

el lo che segue &° unﬁmmdm,di,datefil comandm AJI pmrfettam@nt@ equivalente a
cpael Lo appena vistor : , - , :

4y BAVE"SOMMAL , _—

=— —stato—eliminato o _SF LrLump - GAVE-—@ non sono state messe le virgolethbe $i-
- nali.

Ancora due LOh%ldPW “fﬁﬁf?; pFlMﬂ dl tutta— wlcowda LhU'PVP57IHTT:gﬁL?iiﬁmmprﬁﬁi

o nel nome vengono  dnterpretati come la fine del nome stesso.  Se assegni oal pro-

— gramma da registrare 40 mnome HOMMAS Soon unospazio prima della citera 1), 10ine
cisione avviens ugualmente ma il nome assegnato al FILE (=FIlLA&, come sono chia-
mati 4 dati dncisi su disco) sara® S0MMA. - :

= l]flma cosa e* molto 1mpartant&' ééféUIfaiﬁuo eaiaste qia’ LA fll@”can qu9 e
me, il programma da registrare prende i1 posto del vecchio cancellandolo.  Prima
di effettuare una registravione occorre gquindi sincerarsi sempre che 11 nome che

. Cowi dntende usare non sis qlnﬁgLDmpre:D,nul dischetto. Il comando DIR serve proe
prio a gquesto scopo. — =

10 — DIR — (DIRECTORY = INDICE)

1 comando DIR serve per conoscere i nomi ded $iles comtenuti in oun dischetto, e
puc® formdre  anche altre dnformaziond che vedremo piu® avanti. Fer ora daremo
solo le nogiond dindispensabili, al fine di non appesantire troppo 1% apprendimen-
to di gueste prime lexioni. Non ci stancheremo mai di ribadire che e molto piu?®
importante la gualita® del lavoro svolto, piuttosto che la sua guantita®. Meglio

= = —— = LEZIONE 3 — pagina 8

procedere con calma, cercando di capire  berne 1 luso delle varie dstrusiont che
via via  dncontrereno. Cercs pol i eseguire tutbti gli esercizi  propostioe di
farne altri simili per conto tuor solo la pratica personale e diretta trasforma
la teoria in bagaglio d’esperiensa.

TL FORMASTO di DIF, ossia il modo in cwi va impartito, e’ il seguentes

{5 CHMDUDIR s L. e W T

Al solito, le s rgmlmtfm

= e raro —ed indics
mto del

vuaole il cmnt

fuwmandm DIR..J&‘?
Ll mo drivmu 1l numero ero puo’ ess

2,



 ter,

 che segue DIRG s«

e OIS a%ﬁi@mv @l o prestare nolta attenzione allo spaszio

500, chue purnti .

u‘_MLQHQ_m[LTLﬁLLALm%_MULliu spazio deve essercl @ deve esse-

el siasio

e diooun solooo mlteﬁmu caso cortrariosiottrerne sempre indice del pr:mm
Chrdiove, qnjhw e Norn omettere mail uno spa
e —cled Ee gl TRY —perdere i cortrollo < , St
# o Fare N SET,  come abbiamo detto poco fa,  con perdita del BASIC e del prw-
gramma presente Ao oenorisa.— -
Tieni presente che nel drive zero deve essere sempre montato il disco contenente
il BASIC, altrimenti 11 computer non. puu svolgere le sue operazioni.
Lier fLme registrati su un dis ey molti, puo’ succedsre  che il loro
@lanco completo non entei inoun ,na~v1d90.73n’quehf0 caso il monitor fa

lpr rnmpl@iarlu (o T o v =
Fdomarierh (=15

v clenr e
ClLLER

wreelenco solo parziale.
SpEpairanno i momi deds

P ER R 6
i 4mnuo 1a

wn tasto gualun-
seri-ttaREADY.

i Fi ey,

Ier’pruvnrﬁfbp lﬂ rEgis traizmnu~ S andafa “a buon fine, senza SpEQPREre il Compu-
¢puuLmiarugnolfmodmggequeg;glWﬁDLqLgafﬁNLN e pod premi RETURN (ricorda che

dstrusione  diventa operamte solo dopo aver premuto FRETURENM;  JPora in

poi norn Lo diremo pia® per non o appesantice dnutilmente le spiegazionil.
Cosi® facendo nella memoria del computer  non esiste pin® alcocun  progeanmna. Per

1 Er ar s @t
pariranmo Lines

swificiente introdurre il
il P oo S E .

Ccomando LIST prima desceittor non ape

Suceessivanernte puol dare 11 seguente comandod

() LOAD " SOMMATL " =
T floppy parte, @ gquando riapparafla'éﬁfitta FEADY il
te nella memoria centrale del calcolatore.  Una LIST
Fanno inegquivocabhilmnente. =

e oo ammea el sl ta
oppure un FUNM 1o

FHT e s T
ol meoss e g

Anche per guanto detto per SBAVE:

spas i

gquesto comando vale
[POISSE0ONO BHESEIE OMmBssl .

virgolette finali e
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ESERCIZID Na 1 i
% modu,plu
PO & mma?

N

fhual * e
Liri

PR S — =
e e == = = ==

L L L Lt L = — —

L L [ TR TR




g RISFOSTA
e {
———— Fer—richiedere—it T ocontencto—de e Ehves 15 20—

] cle.zy] cj:c;ltar_"ﬁa LAZ0 @ poib pr_-eme; e RETURN.,

TR ive 3058 s SWRse SRRAS SSS4A SIS SATSS SRRS Viras SERRR SESSR SO TER GRS SEERS SRERS SHREE T T T ST T =TT e TRRe SiRs SRiRe Seers 104k FRiss SRS Sesss SUSRR SESTE FSSLE NSRS SSERA Veers veeE Siey Seeed s wERe Somin aees ae ar dene s s s v

L _ne*]_clr;lxe 17

-----------

 S( RISPOSTA

11 modo pin® brwWMMmMW¢W

(  ve 1L e's CMD"DIR——1L.

~{ YARIABILI NUMERICHE IN DOPPIA PRECISIONE s

e ,—:Le variakbi la?:r&((rﬁ-:ﬁbﬁil he in doppia precistornse contengono fino & 16 cifre, e sono

S0 | P __tali guando 1° 1dc~uL1 ficatore e® seguito dal simbolo #. - E
R 210 DF =SB O0R5 & 13, ORs

= ———Fa———S00- HisOENI=LS




l ] ;—(-]mn[“jm ﬁ"— ]5[ o vl pE'n" 'LE:]D("P‘ l S ‘Jy*mflt' ST FZE EICTEDY t(: LI OMENnr L S,
=
= e = — = - -

— BREBL‘Q
»_7{ _ji = — - - — = —— ¥,7t{_

Likane LflntPEW zimne~fdaligzjJnximng;ﬁvmltEWQQlfmmmputewiz;

= e .,rve:per Faglgtravé:gu—ulwtﬂ—++t:prmqramma:fﬁﬁpaantE‘wiim@mmr ==
B Il¥ﬂ15c0 e | UEME avere la prutealunﬁgconiru_iagsLtlttura.“

"FQTTUREﬁfq,_

ha i1 momes EDEﬂlflCdtD £ dl trasfer-irlo im memoar-ia. LY mvmntudle P T S MiTien 1 Fs fa e e



dentemente presente in macchina viene perduto.

o

= maal

= Eme.—  —LOADHMOVEMESY

kY 2 G LCHEAD " MOV TME S

=L

-

il

-

|
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{1 - BASIC E DOS




Far poter prosecgulre

u]mmnt"

777‘3.“ AL \f LAFHE -, cmmmc TR ol S 7 & o

= t @ ’czT:meir i

P B |

CJ]JC'*L\R.;:L oni .an].Jl ubte sui di
esenpl o, gquando chicidamo al caloolatore di

sione di tutte le
siba od o omolbte detruasionis ad

rig s

rella spiegazions del funzionamento del compu-
ailrﬁﬁdlfllﬁﬁ

schi (e ne vedremo parecchie)
Legpe

gere un progeanma registrato sal E . esso deve fare partire i floppy, poi an=
darsi a cercare nell®indice del primo disco il file che porta il nome che abbia-

me indicato, e se lo trova deve portarsi sulla traccia dove inizia il programma,

leggerselo e trasfericrlo in memoriay  se il progeanma non sio trova sl poedme

i =

sco, va a cercarlo nel secondo, & cosi® via. Se non trova il file, i fa una co-

= L e e 1nﬁqu9ﬂtm SETE ,Ebbenawwtutte;qunsfe pperasd ond non hanno ndente e
chr @’ quindi I insiene delle i-
i iuni b i g clano

CBYSTEM: siste—

e faro ook Hﬁ‘IL. ma wono conbtenute
¥ L b o : ,rmmpgﬁ@gfpe*,
= = iochisohe s vE
ma operativo del ﬂ1bLDu -

Jlfmuu e et
—gia visto tanke
(SIRY i emer e tastc
col calcolatore; dopo pochi

peiime | il
fuanda 1o arcmnd:(’"ﬁul
— te. Inopratd P BN N TCE W Sy
= pﬁimufgﬁlm|@y:pakt.'0 romznrlafa*%cambtnrvﬁdéft

coreli wpparn 1a gcrlttm.r = : —— e , , =

L AR 1 Wirxr.mmf, S S — o AT

In guel breve lasso di tempo e accaduto all™incirca guanto seguer appensa acce
g0, i1l computer e’ in grado di leggere unicamente il disco contenente i1 DOS

& e

(= g

el

il BASIC. AllYinterno del calcolatore ce® un particolare circwito integrato, di
nome EFROM, che gli ordina di leggersi un ben determinato file sul primo 41 opy--
py. Inizia cosi® il caricamento del DOS e si prosegue con guello del BAETC. Non

@' fuori posto far notare 1Penorme velocita® con cui il computer carica iodatisg

infatti in quel pochisecondi circa 35,000 caratterd passant dal chiseo alla me-
moria centrale, ad una velocita® media di trasmissione di 0 ocaratteri al see
cordoy in effetti essa risulta anche piu® grande, pensando che gran parte di

qual tempo viene impiegata per cercare i files da caricare.

2 — LIVELLI DPERATIVI -

fuando appare la scritta (1), il computer ci comunica che e’ pronto sl @
noastri ordind (READY = pronto). 11 simbolo > seguito dal cursore invita all

SOLLL 6
S

troduzione di distruzioni. Giunti a guesto punto, possiano percorrere due strades
operare in BASIC oppure in DOSy  ovviamente la seconda scelta viene effettuata
per fare certe operasioni ool disehi che non sono accessibili dal BASTIE, coms a-
viremo modo di vedere tra poco.  Fer gquesto motivo si parla di LIVELLIT OFERATIVI

sona due & corrispondono al LIVELLD DOS & al LIVELLO BABIC.

cercare di spiegare il concetto ora esposto con parole molto semplioi,
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come se abitassimo i una casa & due pilani, con la parcte giorno al pian terreno

crcoro le funzdond suae

ST b ac il Foma courred

e uella notte &2l orimo ol

e




- bss Basio il i e R A PO AT SR Setel e e T OO o o SRt oo e gad Lo 2 = Rag Suie e

BENEISIITE. U ST T (e e S JhsgEe
pricder. Cosi®, non ol sogrnerenmo mad ol dormire sul tavolo di Lu(Jna I dl MdﬁQJNWW
' nella toilette. Lo st 'Qi,xﬂlmgpﬁﬁnggmmmputﬁr al due diver
- guanto  oghuno di sssl e stabto concepito per svolgere compiti E —
S DOE wi lavora swiodischebtid e col BASIC si comandcs col sistems. DC]‘- @ Lu‘x L0 soe-
e pol interattivi, nel senso che operano in colleganmento tra di loro guando

wmi o brove al ]Lvullu EASTIC: da guesto devono sssers eseguibili tuabtte le operazio-

— e swd tHesehi————— ————— = — = ——— = = ———

Al Hvello BABIC —e® pmt provesd i Leomor solo seridvere oo esecueire  preogeammd . maE

B anche effettuare calocolil diretti, uasando i1 computer come se fosse una calcola-

trdce, oppuee scrivers direttamente sulla stampante, come se si bratbase di ouna

- macchina per  scriverae, @ cosi’® via. Molte 1%Lru"10n1 BASIC sono eseguite anches

me vengono dmnpartite fuord da un programmay; in tal caso sioparla oi COMANDI DI-
 RETTI. .

lmrpmm

ﬁnrhp

=

U1 er lthlll Opwwmfivi quwllm

= ... —_—

 Parliame inpanzitotte dioalcoune smibilita® duso del computer a
mandi diretti, cominciando dall®esecuzione di calcoli mafemat:taa
= —— G voghiamo calcolare, au esempio, —

—\ 4@447¢9ra7d1reftammntyfalla —tastieras — —- —_— = —
{2 EHUOERLOE R L0732

Il simbolo * sta a significare che operiamo con comandi diretti. 11 punto inter-
rogativo @' 1abbreviazione di PRINT; ricorderai  anche che nei numeri decimali
si deve fare wso del punto e non o della vxrqmla"flnmltru tutti gli spazi non sSono
indigpensabili, e li mettiamo sempre per rendere piu® facilmente leggibile il
testo.

Torpnanco all esenpio (“ « dopo aver premuto il Lﬁgfu RETURN otterremo immediata-
mente il risultato delloperazione richiesta,  ossia il numero 4076.82, formato

dalle solite sel  cifre. Chiedendo calcoli nel modo visto or ora, si hanno ei=
sultati che sono sempre calcolati in singola precisiones, con tutto quello che si |
@' detto per la reppresentazione eventuale in virgola mobile. ;
Vediano un altro esempio, piu® significativos
(S5 TR

Il risultato fornito e 2.22077; guello esatto sarebbe 2.230746923076%. L.e prime
sel cifre decimali costitwiscono il periodo, in guanto si ripetono  sempre con
la stessa sequenza, senza avers mad FHine. Come vedi, la sesta cifra e approssi-—
mata. Fer ottenere risultati esatti bisogna lavorare in doppia precisiones

(4) SO8=R9 o Edb=1E s 7 AH/ES
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qgﬂueﬁﬁar'abljl Ak e B e doppia pres
fermt o 14 cidfpreos i1 riaeultata vi-

Jamu pasasali ,attraVEW$u,]d daflnl FoRe—
cosi® 11 loro ouoriente i
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sualizzato e intatti iuTIH’&U”'HVéQ”'1" =
=0 - smolita.

witima cifra e arrobtondata, come al

Deccorre £ ! 7
et ﬁmma::—ka : 3 : oo gquelle, solo
Le pordme & SOro S1ourE. Prmva, acl empim,,n,{mrL LL {

| aluulu saguente, impostato
con variabili in doppia precisione (* e' il simbolo che si deve usare per ese-
e gli elevamenti & potensa)d s

SR MR L B

{5) e ] RERANLTEP0OL 2456 0 Bﬂ"l'”_f UL R

Ll operazions  chi

— compuiter e’
‘ proten
it

saba @ La rqdl'ci
HLH1I64 +t,? — ossia
q,ﬁli,rlaultILD_MLen&”datu i

Pd 1| riaultatm formito dal
che, mel caso od

LA prleuJunu anch@,partmndm clas veurd e
in doppia precisions. ==

= ,u_;”??’“;émmbrp@nﬁaréidi aqqxrdre;

T 4ﬂ1n QUPQmemOdU4~DFEDdLﬂmD i valurp~della pFPFPdPntP Gperasione e Lo eleviano al
= quadrato: doveemmo otteners il numero di partenza, quello assegnato ad A#. Inve-

ce sl bha 1E23458462445217356%8,  ben lontano da guel valore. Solo le peime sel ocifere

sono esatte, mentre le rimanenti risultano fasulle.

o Tale comportamento con gli esponenziali e

Cotmmare s bubtd 4 computerss; o ansi, il
computer 280 i NUOVE ELETTRONTCS " uno di-guel i che misentono meno ol gqueaesto
difetto, come si puo’ AP @ e JmﬂndufnltrlfualL)luturl anche famosi .

4 — CALCOLI MATEMATICI — =——— = =

Gia® che siamo in argomento, continuis

parlare dei calcoli matematici; si
tratta di concetti basilaei, in quanto ogni progeramna comporta, diosolito, 1Me-

securions di molte operazioni di ogni tipo. Su tale argomento le cose da dire
sono parecchie, & le vedremo pucm - poro, gquando se ne presenta 17 occasiones.

I swimboli da wsare per eseguire Le upprmhxgnj,ﬁqnm,i smEcuentd o

(£3) s presg 3@ ddd] 0ol i N )
== prexe Le sottrasioni =

per i prodothd
per Le civisioni
cper gli elevamenti a potenza

> Te|e

Mo @ possibile sottintendere il segno ¥, come spesso si fa in oeatematicas  per

A 1ab3]tﬂ L:x non- s8io pue’

= : nltennro:;] pradatta del numero tre p
e sl deve fare BEG.




La civisions si ottiens col simbolo della barra brasversaleg 11 ta«im @' guello
‘Jﬂm@ﬁmh%mﬁmww@mmw
o ehe reocano dnciss anchs wna barra trasverssde.

—
—

e T —————
::*:’:iiEEEREI_Z*IG = § E— = — = - =
—( —— fnale operasione, traguelle sotto elencate, & data in modo errato?

1
(

2 - R LEKCED — = == ==
—( B FR I, ]
_(
— W T2 DR CASHYED —

= — = = — &L PRINT oL/ 5) = =————

¢ T
= - _RIsFDETA-_ - ——— —— ="

(L non con 1_due pl.ultl‘ - essi EEI’;\LCIELD~SDLD_FLEL‘_ESEFL¢RI’LEM'“E i Eii'.l"Ll"lClrj:L mu] LlpLe_L@,Aunc:

=—— == ——-——
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. fuale delle solu zioni seguenti serve ET_E{EEPEEEEBEE:BELJBEL[DJHIJ;T iore i l~r:—w uH_—a l':EL
J L JP lqzr'mﬁntj:tl di 7E per i1 - NLAmE o_dac.LmaLe;U s
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s

'#ﬁrﬂw:—1n+att1—mpermmsum’#aﬁiﬁéﬁdiré‘
senza 1 uso della parentesi. Inoltee i
rEEO-possong essere scritti trascuaran—

La risposta miqliurbaﬁf?tu pred

Hl-—segno - a quello del

numeri decimali con part iTﬁiéE& uqua[V:*
- o la cidfra O (.ﬁwssc.r'chendu cal punto i

g i Rl LB Y, npoi. i B . o=
= - Delle altre soluzioni, solo la 4 &* ¢¢ pur—nu—lnutmtmwn%UAflmbuerna. S
,ﬁecmndawha ]agyquolawal,pa%tugfdﬁl_punt 7" @bb@ q1ucta s ol fosse

1 simbolo k.

= - d@]lﬁ —precedenza che il computer assegna ai calcoli e® un nrqumwntu multn
importantey sE non sl conoscono queste regole siocorre 11 rischio di commetteres
errori di calecolo, anche molto gravi. Diamo subito 1Pelenco delle priorita® se-
m— 'i —— g'!"‘,,j"'tg = d§17C:DrnF)L'ltg£:l’ == ’;ff,fi ;ji"' — e — = ———— = ————— =
. P LE CPRIME  OFERAZTIONI AD ESSERE LSthITF SOMO GUELLE ENTRO PARENTLJ]. 8E _E&SL-
{ STOND DIVERSD LIVELLI DI FARENTESI, S0ND TRATTATE FER PRIME GUELLE PIU® IN-
o TERNE. Fuori o dentro le parentesi valgono poi le seguenti priorita®s
Fec EGSFONENZTALTL = — — ' — ' -
Hee BEGENMC MERND u -
o MOLTIFLICAZIONTI E DIVISIONT =
e ADDIZTIONT E SOTTRAZIOMY [ — E— ;
b= OFERATORT DI CONFRONTO f{ossia > = <> = o= =),
Fossong anche senbrare cose ovwvie, maiﬁﬁééSQVirriﬁultati ohic urr preogr amima BOFE
shggljat: Propeio per non aver tequtm ggntn di gueste regole.
Vediamno qualche esempioc. Per calcolare la media aritmetica di tre numeri (cios®
la loro somma divisa per tre), si deve scrivere:
= STl e—us————— =
Seei sorivenesy : = = — ——
= — =

solo il terzo numero vwrr@bbe lelﬁD p@r'tre.ﬂin qudnto in mancanza di pnrenf:mt
la prima operazione eseguita e la divisione.
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(11 l&s1 22

— ’4“DfF‘ﬂlfiJWfttaq (_uﬂwifﬁatlﬂﬁbbL>i5wﬂm)”&F @, della radice guadrata oi 1o, ossia 4 ma
__& i, 16 elevato  alla potenza 1 oed i1l riswltato  vienes diviso per S si ottiene sl |
—_Ancora gqualche osservaziones rnamero olel e parentesi aperte

—acquelle olviuseyune ramer o cHvvissoper—sero et errore (oodice

“wh,_pmhltngLﬁegfdn nmt af h@,4ﬁinfpw@menmmfdi_@6pnnﬁr"Lnlpfffnnn

; R nmsta_t.-ﬂam" ua~e EET LT

e LW:HJHE’:’ = Lore ¢ ERERRE: l:(:). —kb
BT ol ,,;eempr:c-.épegﬁ_asseac;ul e del le prove Ac:.cm_queu__valrur:l,..fnfl_c..cal.(_ul,c:_é::‘_?';( A5 da® i ]“mw
— mero —l, che va bene. —— =

——— Conte Mﬂ?%ﬂmﬁﬂ i prestare molta attens Dﬂfw.—;‘:rm.ﬂranﬁﬁqm SiEe=EE=—
0 moddo omigliore per adfrontare 4l calcoolo. — —

— N1 a,ni;x._cu_magi La.._pm;h.mmr;eﬁl_m.tbmﬂ,—(,rha—immr—twﬂkumhe—emer G

< . e == 7 V V

T A T T ST

RI SPDSTA B

§ ”['L I"’l‘.:}l.l.{ tatq };Iel L:\ pm_mct opera" ione e’ 5
tenza @2 {che da® 4), poi viene calco

witimo viens sommato 2. R — . —— . , S .1

= 11 mecondo calcolo ha per risultato s abtid viene prima calcolato il contema
to della parentesi (che 8° &), o successivanente e’ eseguita la dlw,mc:tne. -

I1 terzo conto equivale in futto e per_tutto al primo. =
Nella guarta operazione viene calculataW7per prlma la parentesl (613 pmi T -

——— ——— [ 2 TONF-4 —pagina 80—

=== e=} EVAMEN’ S TS )’.T_qnu meli sl somms
Fatey firmal o 11




*Eé.J?:TQHﬁﬂtD~Vﬁ{E;L hWﬁF‘ﬁ’ ione se-

= == ,g;,LIOEEE e =

P et o Come abblamo d@ftqu :LFVﬁwaF_ka QPStLDRP~dL—tutt94LF Dp@ﬂaalaﬁl rhefrlguardanmf

i dischetti, ed " un gualcosa di completamente separato dal B ——————
— A livello DOS si possono eseguire diverse operazioni, ogouna d Lle_quajl &t ine

=( - wa in atto scrivendo sulla tastiera il relativo comando. Ecco Pelenco completo

oy

T cmmand{_DD§55;4W7, - - == e
( ] oy o -

=——— - — = ?ié:}—;::’ - ﬁTTHlﬂ:f:{i___,v- 4:ijgtjiﬁ§::¥155%;;;;5;:?!f¥;¥gifi§i3??5i%
fgfﬂ!IUff;Wfﬁ 15 - LIR : -
—®age— & —Frar——

: y — 17 - PROT [ ey i
———— ;;ifi;igfi?;ﬁJB’;"“nTR:;;EE?;i;';7;ji;““tg:::mFNAME“;:i:i:::4”’f?zgiiggivhiﬁi;;lt:

I N . DU 19 - TTME*,

5 — = — =

= == —— ,_10 — EORMAT————0—VERIFY = =———-——-

paq. H,dplla ,Tﬁﬁioﬁﬁf

umntenutl nel dlscu che @i trnvm 1nﬁmr1tm el ol ve ”ermn Lbbenm, mu&llu @t e



Coelal liwello E

'Vuﬂbﬁu,,Uudﬁdu,miﬁhnd] A9l computer

——

e smed s livello BAS lL.

predo 4l modo per richiedsre  1DMesecuzione di gualsiasi  comando dMJ DUS purtondm
S EC (OMD e 1% ablurev ione della parola ingless i
do). Se invece i i trova al Livello Do, tali comandi varnno Jmpﬁrflf] hQHXm’

Livello thJ( al JLVﬁllU Uqufu Vg
Simvess oi s La barra dello spazio per
effettuare i1 caricamnsnto del DOB e del BABIC, prove & premere i1 tasto RETURN e
tienilo premato fino & gquande 11 drive non i farmay & gquesto punto  lascia 91
tambtor sul mondbtor appere la soritta

V(*(l doamer i ma ol

(14) A Dmé,ﬁﬁﬁﬁy

Tmle dirltul """" lnﬂlhd Lhe sl @ llveJLm Dqu,,HQﬁ i o sorivers ool @secuuire poe e
CHP SN mE Julu dare uno dei comandi DO, -

Frep pduhﬁre dal DDbﬁai HASJL d@v1 “erae sorivere sulla btastieras

— BABIC

@ ﬁﬁémmrefﬁgTUﬁﬂ: il Fluppy pariu & dopo Circa 7 bP(DHHL vedrai la scritta:

e HEADY — —_———

(H9h41nu¢ﬁmﬂ dmLu ChE”li BQ:IU oooupa plu® o meno 2éh000

bytes di memoria, Si vede che la velocita® reale di trasmissione dati tra disco
@ menoria centrale e di circa 4000 caratteri al secondo).

Guello appena deacr:ttu nor @’ LM undco modo i portarsi oal livello DOSy infattid

anche dal BASIC si puo® pnuwnr@ al DOS serivendos

(17 CHpnesy
Dopo urn paio di secondl appare lu dl(ltura é&é){rla gquale indica che ti seil poee-
tato al livello DOE, _
Come vedi, e facile passare daun—livello el lFaltroy devi pero’® ricordare una
cosa molto dmportante:  IMPARTENDO TL COMANDO DIRETTO CMD"S" ST FASSA AL LIVELLOD
DO, MA 85T FERDE IL RaASIC E L EVENTUALE  PROBRAMMA PRESENTE IN MEMORIA CENTRALE.
Frima di dmpeartire il comando  occorre percio’ effettusre il salvataggio di tale
progreanna,  se ol interessa conservarlo. — =
Comungue tale  procedura a",lndlqp9p@§gije Caelo o dnoun caso,  comns vedremno asun
tempoy i btutti gli altri e pmruxblia*abeguiﬁé?ébﬁandi DOS partendo dal BASLE,
con L uso di CHMD. - _—
S ci si trova a livello DOS, per avere fl rmnienutm del disco dinserito nel prd-
mer ohrdve basta scriveres: ! = —— S

(16) __ DIR e e

g sl ha gquanto richiestoy come vedi, non si deve fare uso di CMD.
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GUIRE  DIRETTAMENTE  TUTTI I COMANDI DOS DELLA TABELLA
(U13) 3 ESSI SONO ACCESSIHILL ANCHE DAL BASIC, FERO® IN TAL _CASO OCCORRE.
’t;’tnmmwuf DIRETTO CMD'™furzione DOS™, PONENDO Il COMANDO DOS TRA LE U
CIN GUESTO SECONDD CASO, DOPO CHE Il COMANDO E° STATO ESE il
— AUTOMATICAMENTE AL LIVELLO BASIC, CONSERVANDO IL PROGRAMMA CHE E

| \)l l LO DOS &1 POSSONO ESE

£ e du OSBerVare Lheq,uuqtmrn Ll prwgrumma lnbLL*dlbpﬁnlbllL poche celle odi me-
mc:n:.caJ ogni comando CMD viens rifivtato con la scorittas

119) DUT DF”MENDHY INAISTUQ T

EWdO;DUH r:chlabfo. —— =
. talcolatore non pun® e
tita, & da’ la segnalazione di
i i guestd cesi, che salvere 4l progeamma s
5ﬁv&¢7a_pmr—aﬁa9qnnrw 1 comando NEW; a guesto punto,
: I81 mmantmrlm memoria centrale, il —comando CHMD vieng accetta-
f:,i:;:éiﬂﬁiﬁzﬁapaglaginuq PﬁéﬁuﬁJAmﬁéiéﬁ344Mlﬁ::

per o arvi il pr
C Be il mumeroo dleﬁlLP
taﬁtm hﬁmqulrﬁ‘l 1&tru

’f* %tdta i

uperare il programma con o) comando LoD,

La lezione &' terminata.  In quella seguente vedremo 1'uso di alcund comandi DOS
che &' necessario ioparare subito: COPY, FORMAT, FREE, EILL, LIE, RENAME.
Assieme a quelli  gia® wvisti (BABIC, DIR), formano il bagaglico minimo per poter
prrosegulra, ——

Buando la lezione e’ finita, devi esercitarti & passare dal livello DOS a gquello
BAGIC e viceversa, per familiarizzarti con questi importanti concetti. Frova poi
a cardcare il DOS senza caricare anche i1l BABIC, con la procedura descritta poco
fa. FEsegui infimne alcuni calcoeli in via dlreLLa, esarcitandoti sulle cose debtlte
all®inizio della lexione: una conoscenza approfondita del comportamento del come
puter nei calcoli matematici e’ assolutamente indispensabile per evitare errori
in futuro. — § : .
Lresecusione degli esercizi che ti verranno proposti dal computer alla fine del
riepilogo doveebbe aiutarti molto a comprendere la precedenza nei calocoliy  gli
@mercial sono senpre diversi, i gquanto 4 ovalord nuamerici vengono assegnati oa
caso dal computer. Fotrail guindi cipeterli all®intinito, senza dover mail affron-
tare unr calcolo gia® fatto. Per terminare 1 esecuzione degli esercizi cdevi sori-
vare FINE & premere RETURN.
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—pooaver caricoato 31 DOS, che sl trove dnciso sul disco sistema NE-DOS sotto for—
( ma-cli Files

~(  LIVELLI OPERATIVI
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_( AAE._qaﬂ_deei:ich_u._&emndnﬂsseme_wﬁbaﬂam_nmqmmml_n_pex_%amurpe_ummm_
P I o e

. COMANDI DIRETTI

_( [ Vhlha_ﬁém__;m»LblﬁlﬁAiaumanunmwMaiiﬂtﬁL smEcusdlong ol caloold
NEW,—eco me —sono—degli—esenpic— ——
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—  parentesi, pol gli elevamenti a potenza, guindi i1 cambiamernto di i omegno, le mol-
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1 — FORMATTAZIONE DEI DISCHETTI -
La formattazions dei dischi e’ molto dmportante, poiche’” senza di essa non sae
rebbe possibile utilizzarli. Vediano di esamninare in modo approfondito il pro-
Brlema.

L1 FLOPEY DISK (= disco morbido) e’ formato da una custodia  esterna,  relativa-
mante rigida, che fa da contenitore per 11 dischetto vero e proprio. Guesto e
costituito da un materiale plastico di supporto, rivestito, su entrambe le fac

ciate, da una sostanza magnetica, piu® o meno come nel comnuni mnastri magnetioid

per registratori audio. Il meccanismno _entro cwi vae dnserito 41 disco, chiamato
DRIVE (= guida&), Lo mette in rotazione:; untapposita testina megnetica assolve
prod alla funeione di oregistrare o leggere i dati che vengono  scambiati col come
puter. Tali dati sono sempre sobto forma -binaria,  ossia sono  costituwiti da un
insiems di dmpulsi che possono assumere solo due livelli, 1 e 0. e combinaszioni
di guesti segnali formano,  in un certo codice, 1 vari caratteri alfanumerici,
cesia le lettere, I numerdi e btuwbti gli altril sisboli grafici che compaiono sulla
tastiera. G sono poil altril cearatterd speciali ool gquali 11 calocolatore rappre-

.

senta le parole chisve del BASBIC.

Ebberes, guando si effettuano delle registrazioni sul dischetto, si ha un passag-
gio di impulsi binari, detti comunemente BIT J(dalla dicitura inglese BINARY DI-
GIT = cifra binarial, dalla menoris  centrale al disco.  Guesti dati, per me
della testina magnetica, vengono incisi sul disco, dal guale possono pol essere
riletti. e . am

e cose pera’ non sono cosi® seoplicis dndattd un disco vergine, per poter e e
vare dati, deve essere prima FORMATTATO (si dice anche INIZIALIZZATO) . Cosa si-
grifica? Semplicemente che la facciata vergine del disco viens  swddivisa, con
impulel elettrici, in 49 circonferenze concentriche (TRACCED) , ogrnuna delle gua-
i e’ poi wlteriormente fragionata in 10 archi wguali (SETTORIL) .

I tal modo si forms urs stratbura portante del dati,  che possono essere regl-
strati ordinstamnente, rilempdendo poco & poco i sebttord e le tracoe disponibili.
Le 40 tracce concentriche  sono numerate dall’esterno verso LUinterno, & comine
ciliare dal  rumero O ed s grariche  cpincki il o nuwmero 39 oalla  pietsa pilu® o dnterna.
I 10 settori di ogni traccia sono numerati da O a 9, & la loro posizione fa ri-—
ferimento al piccolo foro che si trove vicino - al centro del disco:  una cellula
fotoelettrica e in grado di riconoscere il foro e di dare guindi un riferimento
par la posizione del setbord.

alig Lla dicias
: == =L ae
i, Che oond $File vierne r

Mo tubte le piste sono cdbdsponibibi per
merrbe b servata sl la DIRECTORY , osais
Shibviame: oia® detto. indes

et besi ma viens normeal -
ternuto  del dischetbo.
seirrartitoal 1 o un e




" d L3 -~ -t =5 wd E %z =0 i =
ey tale nome viens dinciso nella directory, che contiens  anche le 1nd1"4r1nn1
penr inchivicduware 41l sebttore e la treaccis dn cwd guel file dndsia. _

f gquesto punto, doveebbe essere  chisro 31 conec 1 oci formattazione dioun disco
Ve ries —ohi ssea 1 datl mon peossono verdr registratd conoun ordine prestae
bilitesy PERCICHNE scrivessimo  alla rinfusa tanti caratteri in un enorme
foglio Dlﬂ“fUq_f@'ﬂﬁﬂiLLgh@,Q:ﬂualL-ttiWE sErEa seguibre uneo schena logicoy  riue
soiremmo a sporcsres L foglio, oma nomosc oresees wna strubtara dn grado dio restd e
et e Lebttera o wn romarnsc,.  Solo orgard ssancdo la superficie s disposiziones
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e Jjnoe nummri i pagina, indice, escc. possiamo dire di aver fatto un libro.

2 — FORMAT — (FORMATTA)

Vadiamo ora come si fa a fornattare o dischebttl vergini. Bupponiamo i avere doe
cirive, che e la configueasions standard per chi ha i Ffloppy disk.  La procedura
che descriveremno btra poco &' praticamente la stessa anche wsando un solo deive o
prawd® i wne, come vedreme .

Il comando  FORMAT  appear-tiens al DOE, guindi ' accessibile sia dal livello DOS

che da guello BASGIC. %Se ci si trova in DOS, ossia se sul mondbtor compare La i
citw-a DOE READY, &' sufficiente scoriveres alla tastieras

13 FLORMAT =

.

per avviare il processo della formetteasions. Cone gia® sal, se invece ol si bro-
va @ livello BASIC 41 comando di formattazione va impartito nel seguente modos

2 CHED M FORMST"

L virgolette finali possono essere omesse, e gquesto vale tutte le volte che es-
sa sl brovano a&llsa fine dioan comando o diouna linea di oprogrammazioney  noi le
metteramns senpre,  per dare una correttesza anche formale a tutto guello che via
via soriveremo, ma ricordati che nel casi appena dettl esse possono esserse teas
lasciate:  si risparmisa tempo nelle battoute e, nel caso di progesammi, si obttiens
artche wr risparmio di memnor il a.

Trchipendentemnsnte dal livello di pactenza, dopo aver premato i1 tasto RETURN vee
chradl partire 4 Floppy: la proceduwras di formattazions ha avubo indzio.
Dopo poco 1o schermo si o cancella ed appare Ta soritta

5 NEDOS DISE FORMATTER PROGRAM 1.0
WHICH DRIVE IS TO BE USED 7

e ogramma 1.0 per Furmattare clisehd )
fopab e che b ve vuod wsaret)

A—questo purntodevi introdurre il numero del drive in cul hal inserito il oisco
vqulnu da formattare. Ovviamente, con due floppy, tale drive sara® il secondo,
ia qun]]m contraddistinto dal numero 1y il primo drive, infatti, conterra® il

LD COrdcorda ohe L mumero del ,}.)F,L mer chedve @' rerol). Alla domanca pree
,odenlﬁvdmvz guindi rispondere sorivendo L e prmmwﬁdm hRTURN Gl onea i pol o omete
-@remtn la continua ripetizrzione di oremere il L ¢ ahbhasta {3




REER T SeAeET GEmOTm  =mg aUEmem | uas TumesmTe TOEE T Sn ST tinelSee SR S, B Ny Ty E | TR R NG e 3 Sk e e
vial .
L Compa

Snome del dischetto®) I

SEDSA aver gerit o Pl
dara:almeno un- carattere,

Desi  cpainchi  @assegrar s Wn nedne al :
la il wistema Li Fipropone L

e pum’ @aaare anche uno 1pa“io,
wmordovere piut ok o obtho LdrdttPLl,
. disco non deve super:

Dopo aver introdotto

53:nb431c: QLhAlfilcla] R - 0 1 e S -
r*rlftuta. in gquanto il nome del

(%) CREATIoﬁ'DﬁTE = = =
ooy redR

(data di formattazione™) . 7
tmesas gl ornolanre) — E = =——

La data viens richiesta nella fornaanglosassone, ossia prima i1 mese, poi il
giornog e 1% annoy ognuno di guesti dati deve essere di o due cifre e va separato da
gualleo successivo col simbolo della barra trasversale. Se non si orispettsa guesta
wltima regola, 11 computer richiede la data. A1 posto delle cifre richieste powm
oo essere babttutl anche altel caratteri, come virgole o parentesi; e pero’

preferibile abituarsi ad introdwre la deata in omodo corretto, ool mamerd appeos
predatis  vedremo oltre che anche nel procedimento della copiatura dei dischi si
cdeve specificars la data, ed in guel casco il sistema controlla 17attendibilita®
cled dati digitatiy meglio guindd prendere subito 1abitudine giusta.

Eooo gualcoche esemnpio di date corcetiae:s

(&) 0/ 08/ 82 (8 febbraio 1983)
10/25/781 2% ottobre 1981) ,
11711711 , I I .

Lultima,  puwr non avendo molto senso, @' formalmente corretta e veloce & digi-
tarsi.  Mel caso che 41 numero delle cifre non sia wguale a due per ognil slemen-

to che costituisce la data, guestsa vienes richiesta.

Dopo aver introdobtto la data, si legoe:s - e

{(7) MaET fﬁﬁﬁNDHD - = .

Aparola chiaye preincipal e?™)

Hisogrna ora devre urna peaarol s, che doveebbe  service per bloccare  eventualmente
Praceoesso al dati corntenati mel discoy dnrealta® tale possibilita® non e’ opes

rativa, dn o guanto sio e’ volubo fornire uan sistema che mnon pres
chi preotesions, Der aveErs wurn c.mmpul @ brasparente & sensa
Frae quHdeiﬁ o batt

b asse aloun tipo
truachi. —

3 T




Compare ora guesto messagolos

————— (#@)r——————DO—YHU=WANT—TO-0CE ——— =— -
— — CARY TRACES 7P - B . ‘

o ivaamd 1rxLLLLL€_) S o

————————— uaiche traceias = ———

————— GO = == =% == == gt tﬂ:;ﬁ I P.iﬁlﬂ:ll t o d C)p(‘.i‘lﬂ“‘:e. guernte deo o=

e -
;‘;:,——;‘ 777— —_——— = = — — EZIDNEj-—paq1 na_.':‘:__
:::{ — 7:7 = ;:iffz,i* {iiff‘gi—»‘i = = — ;;;fji‘Ei?; e — ;171;7;;_::;;7;7

T — 777(qua1@ frac
:'( = = —— = :7,; \-, T;jjf ==

SapEr F‘_»(:H.\c:\]. @ o puad it El(..c.PAH:lhl‘LCPPA/@DT Lal mewntw 245 (] .74‘1 dopoaver

—__osaia vuole == =
~ fornito i dati richiesti, il procedimento prosegue con la domanda ———————

(9 FORMAT THE_LOCRED-OU—TReERE o»———
{=—- \Tucjl = m;*t’ti—;ea;:; —tescce—inibLE =

= ru_-,p«:) ,ta «J(ﬁvea essere Y o N, 7Ncm el prcacwrupartt cl1 que‘sta p.:xf'ﬂa (lelﬂprmrw—?'
oy . - dimento di formattazione: normalmente infatti si vuole sfruttare 17intero olisoo,

——— ru.undkjérl—l—éﬁ__dmmﬁﬁda”(U),Esi%ﬂamJndE:--LalL—kcﬁ pressione del tasto N o di un altro
qualsalaf—;l, (la bar“r‘a d&ﬂllo sspa._la. adﬁrﬂmplu)m,Sth:J tgirdapcn app.:'u'"e, la dicitura ]

b e (L ,,,,Dll"éi“—i TORY WILL EE HACE_}{ 7;_,:;;;,,_ e 77

— == sTeer———oH—— =

‘v\ — = i ——— ’%7777:7 —— e e

= - = = —— - s

o ey ,J antlmemtp, la.'(ff (:n'mat @ ore ha_u‘u 10..._ L\L,,morut(.n"f.u. pucp lceqqer"e"

_ e . mhuvmm ING TFJ—\C:' — —

dcnve i] numer o NN d:L due,,rlfreﬁ pantegcia j)t“)ﬁ oresce d: Lna LU i"a pc—w vcxlj'c1.. +1- ‘

A : mat tancla.., Fuaqc;luntcn = 1,, rnumero

X  am o <H vc.hlrul\g'ifnmw NNf.H E-L:I(Jl-s M ,E:,;,;? _F P S P

Se btubtto e recoolare si puo® ora leooere: o




,..
b
b
E 3y
b
P

ITRETEALTEING SYSTEM ITNFORMATION
—————————— FORMATTEINGCOMBIEETE = —

I _—(_f_(.;)r'm;ﬂ.ta" mnezfc:mmplﬁ_‘t achad

g it QI M bobasd ore r—v_( |LL1_IHCLl_'Ll'EJ_ﬂ‘L.I.JJJ.li'.FLq-j.'.JJ_JZLLsi_L]Ltl-ll_.(.il_‘:»(..JZlE.‘Lt'J‘)_(Lp rorto e ol CEVErE

=gy ———— = e

==

= = ===
o B

'_ R !1 1 - =— — =

=1 e W\)edlama ara v qualche e

.~ ESERCIZIO n. 1 My =
= = B = — = — ———

Buante @
——— Formettent c:mefef = === ===

—g=—————== ==
==— hieromrmn -~ — = =

7~
|
|

L

e fﬁsﬂ‘f! HD :'7}'17 — = —

— (.Lu{a}} et ({1 llo EA _J;(.H.fper;r hii edere una format-
- tazione? =
== = — ——

e T—

%—D & L CRAESTE, 4L modo pia® conociso per bopeaetiee O comando ol formattazione e 4l

ae=guent gy CMDYFORMST. L




Come si cdeve dndicare la data 3 A60STO

e

BN on onomonn 8 6.

E L T T "

ETI S VR T Y T .

T e Se—

RISPOSTA =———— =

P dme oiue ol fre il

La data richiesta va SO0 Per mess, Le

P L p— ' LEZIONE 5 — pagina 7

smeornde

fearmeactd

da due cifre.

pres il qiurnu" iobre numeri dwvonu €265 65 6217 €

3 — SEGNALAZIONI D ERRORE IN FORMATTAZIONE -

Fruae® succedere, durantse 17 operazione che i1 si-

supponando ad esemnpio
comprater mands gquesto

i verifica della formattazione,
stema scopra che una btracocia e difethtosay in ques?m CERE T,
che cio’ accada nel guinto  settore della tracoia il
mESSALL o —

s
23,

=y

Y BECTOR_O5

{1E) VERTFYING TRACK 23
TRACE LOCKED OQUT !

NOT FOUND !

{mbto verificando la
(norn 1 'ho trovata!

traccia 25, asettore 085)

Tracoia imibita)

fire. o omessaggio ol
mor @ disponibile per

@open prossgus Fino alla
risulita difettosa, & che
tilizsabile vwgualmente, ma con wna capienza |
cud non possiano utilizzarlo e nel procedimento di copia, che vedremo tra pocos
rior sarebbe dnfatti possibile fare una copia esatta di un disco usandone uno che
e’ difettoso in gualche traccia. ==

informa che la btraccia indicata
la registrazionsy 11 disco e e

Teggermente midotta. T1 solo caso in

Be bl succede oi

tirovare un dischetto
ractare La formattasl ones

dovuto

PHE G Er e &
fetto era
ol s
wlcare
stata
predes”

i cortbidnuas i one,
P TS S

3. L1J Tace J.~1lﬁcir1(..
pun® fare anche se i
ber, @i dmpartisce 11 comancdo (1) CJW(
GO O ve theponibhibe— (Che bara
domarnda (X)), bisogna pedma foq]i@r@
corr sl o vergine dd—lnlﬂﬂdll”“
presmmendo 31 tasbto de

spesso tutto torna a posto,
acl un greranello di polveres
inoregistrazione od in letbuwra.
Cad oun certo o pur
Anche provando a cambiare il
proastare s oun oeisult (.ﬂ; o (::;(:n'" rte-s:t ;t:.(:;. B s

i quwﬁtm,fulf1mm dlﬁffr
Fra—a dJupmmLM“.,m

e 'l“ anto

formattato in gquesto modo dincompleto,
in oguarto 41 i
che si o ecra interposto  bra btestins e
Capidta talvolta che rifacendo la formatt:
(A WS venga coreettas 1N dmparitad

ive su oocul sl fa la formabtazione

pracd

5 65

i

Sl

da d1rn che la formattaziones
In tal caso, naturalme
so-—sistemna inserito nell’u
mumera sera). Al comparire della
il dhisco DOS-BASTC dal drive & sostituwirlo
QL*prmLﬁﬂF R e nml e preececdenta,
SVdE o iutiu resto. Al la i

CCHTE S




{16) THNITIALTZING SYSTEM INFORMATION
lf"xMﬁ17¥Uﬂ& LUMPLI

ik ormas i one dulg&zwtvma,hu]]ﬂ;
o compl i =
FEETLIFN q\""dufx]-d'r', . N . i e

TS TRTRR
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AL termines da]]a fmrmabta*aun@ 50 deve -l qu@qtm casn, rimontare il disco cone
tenente 41 DOS e i1l BASIC nel drive, & poi, -(iupx(.p avere prenuto RETURN,  si torna

o al livello da Lul s: BIra | pdrtltl+AMLUL“LQ7 sono le undche differenze dal caso ded
due Floppy. : = — —

Vediamo ora guali mess aqq1 mancha 1l calocolatore se gualcosa non fila a dovere.
formattare un disco che abbia il nastiro adesivo i protesiones rsntyw

- Cercando di
le VPQ1BLFdJLUHI. = 1que" —————— =
[ERvAE = NH1TE EROTECTED DI IL]1&;K,” ————
"NTOTOOEND FORMAT. R

ﬂ
2 =
.<

REFLY "Y" AETER ERKOF CONDITION
CORRECTED TO EXECUTE FORMAT ]
COMMAND AGAIN

til diﬁcb'@“ prmtpttm Lantrn La ucrlttur )
(rispondi N se vuoi uscire dalla formattazione)
(rispondi Y dopo aver rimediato all®errore)
{per eseguire 11 comando) o
(i Fformattazione nuovamente)

Basta quindi  togliere il nastro di protezione dal disco ed inserirlo nuovamente
drive:; introducendo la lettera ¥ si prosegue nella formattazione, mentre con

riel

la lettera N si esce dalla procedura e si torna al livello (DOS o BABIC) di par-
tersaa. - : D ,
Anche un disco che contenga dei dati pue® esssere formattato: e guello che si fa

normal mente gquando il suo contenuto non ci interessa pin®, poiche® CON L* INIZIf-
LIZZAZIONE SI CANCELLANG TUTTI I DATI. Attenzione quindi a non farla su oun disco

che contenga files importanti, di cuwi non abbiamo una copia. Il cmmpuTer CeamrT e
que, ci avvisa del fatto che stiamo pergfnrmdttara wr disco che non @’ verging
col seguente messaggios s = = — =
{18y FORMAT REJECTED, ——— =
DISEETTE CONMTATING DAT J — S :
DISEETTE T HL FORMATTED ANYWAY =
,(HhHLY,“Y" "N")ﬁg,_W,,, IE N S Tl S e : LI
CF o mads t EE o e espd ntad !
e —Ccontaene et ——————————— =
COvaed Fonrmatob s e l.u;u-t«-dmeant i S
= —  rispondi Y oppure N — —— — =




Fremendo 11 tasto M sl pone terming alla formatbazione,
o opbo o del discoy ose dnvecs sl batbte Y sl op
FYOF i E O C ey

salvando cosi ™ 11 conte
[t T feel lando  tubtto. BT bLlDllCL Lt

“twrere 1l mastro ol prote:

QHCUFH*‘:ﬂeglu“VDlDLlLm::dﬁLfUrLNL:HUU Fl%ulfd EEnare qUD]lmWQLuLtHg
1o ;mgnmlu

flvmndu:

rmanmmwnrfffwif
MOTOR SPEED TOO EAST (SLOW

Fiare sul dischi o n:np(>r SR —

ifjffﬁl i@mm

Inm tal cas
lLa taraturs
trova sul

Eooce’ del

@' stato inserito i1l dischetto, il computer

dette con

{20)

Come vedid ,
creariel i d cnne

AT onT s LI

¥Ll .Y "N“ T IE:,NI) I~OhMI§T.

— = _REPLY "V OFTER ERROFCEONDITION-
AﬁﬁifwfﬁifT”:TfhﬁA,LumhtL1Eu TO_EXECUTE FORMAT

COMMAND AGATN = =

(rion posso formatbare D)

—(velocita® del motore troppo alta (bassa) 1)

teispondi N se vuoiusc

—Farmattasione)

{rispondil Y dopo aver erEd1atu all®errore)

(e esegudire 4L comando)-— —
(di formattazions nuovamente)

0y, che & dire il vero si verifica con estrema rarita®,

ooocorre rdfare

a della velocita® del floppy.  con PPaiuto dello stroboscopio che si
suo volano (ovwiamente bisogna smontare 11 dreive dal mobile).

1Paltro! Se non e’ stato chiuso
la sorittas
DOCF NOT CLOSED On DRIVFi

NO DISEETTE IN DRIVE !
REFLY "N" TO END FORMAT.

CORRECTED TO EXECUTE FORMAT
COMMAND AGATN

(lo sportello del deive non et
dnon cfe’ dischetto nel derive!
rdsponckh Nose vaodl o ascire oal
{rispondl Y dopo aver rimediat
(per esegquire 11 comarmdo)

lo sportello del drive oppure se non
segrala una o entrambe le conddsioni

nyU AFTER ERROR CONDITION

chiuso!)
b

d1a formattasziones)

ooallerrore)

Adi formattasions nuovamentalw

mon gli sfugge prmprlo nulln‘
o Perrore, basta premere Yo per pr

GO E L, a—livmllw’ﬂa curi

el alla (9 sd replica col numero 17 Chma

chirectory

nuova sistemazione viens sceibt

Infine, s

tomsda Hindice) del dischetto,—

ad-ba—domanda—8) sl iapen

Al e toe
——

Al solito,  dopo oaver  rdmediato alla
(R TR TR e

—al e domanda B si o risponde con Y,
coda dove  normalmente viene messa la
epama verra® destinata altrove e tale
e e segrnalazione (110,
SRl —sCrL Ve ———————



che in tal oasg fiLwcmmputpr

1) (e

777777 - ’méy'EGTdént@f

mrdnna Hl

j: - fiaic;jﬁa'l,a oo baosmerd bhar :éf;— = =
2 CANT FORMAT —— —

NOTRACES AVATLARLE FOR
DIFRECTORY ! =

FEFLY "Nﬁ T” FND }URMATu,,
—\ "YH

‘LUMMHND QGQ]N

—Anon posso fmrmaftar ‘) =
—{non i sono tracce dl‘pm”thLLerF)—mfﬂf - —

(la directory!) —
(rispondi N ose vaol wscire dalla formattd.lnnm)

(i spondl Y dopo aver rimediato all®errore)
{(per eseguire il comando) S—
(b foarmattasions nuovamante)

con N e poi ripartire da capo.

i deve gquindi rispondere, in quﬁmtu cmnn,

abbastanza ampia, ma anche molto chiara da seguire in

Come vedi, la casistica &
relazions al tipo odi oere

guanto il sistema manda sempre segnalazioni che sono in
Fore o di dnconveniente verificatosi.

Ficorda poi una cosa importante: NON FARE MAT UN BREAE A FORMATTAZIONE AVVIATA;
FERDERESTI IL CONTROLO DEL SISTEMA E LTUNICO MODO FER RIFARTIRE E° QUELLDO DI FA-
KE UN RESET, FERDENDO IL BASIC E L*EVENTUALE FROGRAMMA IN MEMORIA.

4 — LA FORMATTAZIONE IN BREVE — I , .

Tutto guello che si @' detto fin gui sulla formattazione ha portato via molto
spazico, ma in effetti il procedimento e’ assail semplice e velocey il lavoro del
floppy dura circa 50 secondi, cui va sommato il tempo necessario per risponcdere
“Fare riassunto delle operazioni da compiere

alle varie domande. Vediamo di fare un
per formattare un disco vergine, supponendo di avere due floppy e di metters il
secondo 11 disco da indsialiszsres——— — =

o UMy e seconda del Livello da cul si parte

1 = dintrodurre 31 comando (1)

B o pispondere 1 oalla domanda 5 B i
Ao dare un nome in o risposta uilm,dumqnda \41'

4 - dntrodurre la data, alla domanda (85) i
= battere la barra dello spazio alla ummmndm &S]
(= riﬁpmndere I alla clomanda (8 .

Fatto oguesto, Cosma Che Flﬁhl‘" el secondd . ter @ odn meno ol

un o minuto aveai il disece indzializzato. =




2 - FORMATTARE UN DISCO COL NASTRO DI PROTEZIC =

( LEZIONE 5 — pagina 11

= — g
— 3 -~ FORMATTARE _SOLO _ALCUNE TRACCE = - — -
A 4 - FARE UN BREAE DURANTE LA FORMATTAZIONE ) e

5 - INIBIRE LA TRACCIA ZERD el & L .
] b — SCRIVERE LA DATA ¥/ 5%/ KK N

..........

;_..__*R ISFOSTA

4(7;;,,; Le propos te_sgaquatﬁ_mn; . J_EEI‘_"_Q_LLPEI_LLMJmaq_ha&iL(DEJziEJ’JaLE La ("9):; la

RS tﬁ*uhem*e“:L1aPer¢a§f]:sﬂ§£Eezm.

— — — ‘,*— —— =

TR A ) 4
-

. e : )




_( B o FORMAT non gir n_ua_}u&‘qﬂ" <me&lmm;mﬁuulﬁx_e_f IJIIDFU"P_DE\L:‘...L&\.4,ﬂEﬂ.]l_LC1_C]LlJ.I’LGI i |

- essere previdenti. - —— =

_( a LEZIONE S5 — pagina 12

= ,,E:,,J:t E TR ﬂﬁ‘:‘d’.."t'T:F"Tl oRe—to_tniciabieras i one) serve per pober Lt ilizzare dischi vergini.
| Ceu:an dD_(il_ﬂELllﬁltLaﬂP_Su_Llﬂ_Ellaaﬂﬂ_Dﬂn_ﬁaLmﬁtiLdlﬁﬁs LbLl_EELLJVLE =6,

A procedura di formattazione. ==

=——_—— ta livello DO = = = =

._L.t-...,if o CMDME (JF(MA“I___(::\ Llivello BASIC) e e

7.'\ _— = = — — =——

D ——————— —— — = = = =
= . =

L . . — , = — A —
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A(V —

=5

i

== = — - —— ==
= = = = ==
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1

N
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I
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i’y .
1 At BT .  INDICE
V'—(‘ii% —— ——

c:DF"‘IA“rLJR{" DEI D]:SC““I llII;IIll-llll.'lllll.ll.llﬂllll'l....llll““u'l.‘ll Dcl. :;:':




{ . (:(.”"Y e p(;!-‘l‘

- COPIATURA CON UN SOLO DRIVE v v usnesnunenenenonnneseenee PGe 7

’Nhjl ‘Q‘Z I(ll\!] D r RF'\(JH': ]l\.l (.-_(JL:Lm lJRé}_L_I_L_‘I KJ‘Ffﬂ_!lfﬂ,ufllfllel . II L" l’ ll I

(, = = — - (:GEI&:]:LJRE\‘I}‘}:*J'JN F.- ‘[l F Homonomon Il_n ._l_l_!l II_R_H_M_MJ.LI_JCJ_L'L LLI_.LL.!_ﬁ “_l a8 l Lll I?‘g’.if:?,ii

N h ) ]
—( ]
e |

= nne_mul taJmpcaH' ante.nﬂ ,1 == c:npl cl'l" L dl-:»l co
S 7,I‘1thLLLL,LU‘L cLu Tl A_‘a prau.dur_a Conmewrmale odi lavoro ool (.Imc,h1,,,,preust.tppanezfﬁ;empr'

—dioaverne almeno due copie ugualiy possono infatti capitare diversi inconvenien—
(- _ti _dur, ':L"l te il loro uso. Citianone gualcuno alla rinfusa: il disco cade e sior
=t — = unto toccandolo con L e dhita, o drrimediabi lnente pieg ?aﬂ“?c)ﬁap._,—

oppuEs viens
=l . ¥ pmgqlandmr'l «:,m.ma qunlruma.. mc—*ntr & lu_ tLamn ucmndca,f\uem@ a mancare la,,tean

q,t“tassi,lﬁn t-l*,,f- —& cosi® via == ———— = —

-tm&rf:"ﬁ:(?!::t;t.’tﬁ‘ﬁr(:} ?ﬂir’hi:le:i.‘t_ve*u-‘:&ﬂ%mﬁd”L:ttﬁ:(;f:‘l.:‘;.s(;;(;ﬁcﬂ__!:it.. T e—— e Ve
amntemsnte  agoiornato mano s omano che 1M originale cambia. 6 talfa._m_ca_\l

-~ daosservare che la copia risulta  essere perfettamente identica al—
1*oriaginaley ooni eventuale arFrFore di copilatura vienes scoperto odal compouwber mer—




— vecchia anche—
. S Wk

aesha @' dn corso, raglon per owd, almeno dn teoria, @ da escludere ognd
to in gquesto sensoay chistinzione tra originale e copia @ qu:ndnwgm]u ] 3
mi el e, polche™ @° impmsﬁih11® H:lengumrari due dischi Pano dedllHaltro. o ca-
si come gquesto sl oparla di Ccopla fisd ciun disco, proprio per indicare che
o @sistono blocohil P[FttFOHTLlu e ave oo artifici o aloun genere che
possano dmpedire 1Mesecusions diouna copia o che po ane renderla diversa dal -
Frowdginale. — :

Ovviamente la prima copia da sseguire, visto che la cossa si pue® fare, & guella
del disco sistema, ossia di guello contensnte i1 DO ed i1l BASIC: &' saggio poil
wsare correntensote la coplay conservando  pressoche’ integro PVPoriginale per

altre eventualil operazioni di duplicazione  {(che in linguaggio informatico viene
cominenente inckibcets col nome i ) —

Foibradiame ancara 1L importanza di avere non solo uns copia del dischi importanti,
ma di tenerli anche aggiornati. Tenendo ad esenpio una contabilita” per una dit-

ta, o controllando i clienti diwno studio desrtdistico, praticamente ogni gilorno
vengono fatti degli carventi swi files-archivio,  guindi conservare wuna copla
. ‘HfﬁiéﬁéhiﬁhﬁjgiﬁﬁﬁﬁiﬁéL aveebbe aloun Ecnsu"’éalfhifinéfdi CICTL
Frer pLu BPessn per gross ,mulx dl lMVUFD, @' assolutamente corne

are una copia del dis

g el oan
sigliabile et

a

Finora abbiamo par'qhu i copia ol ure ?nLPrL dluuuq et comangue possibile farsi

wun duplicato anche solo di oun file, sia esso un programma od un archivio. GQuesta
Ciper el or 2t possibile perfino avendo a disposizione un solo deive, come vedre-
mo tra poco. Non e’ detto che si debbano seopre fare dei duplicaeti di dischi ine

=

teris se 1Marchivio aggiornato non e molto grande conviens riversare solo guel-
lo da un disco ad un altro, con un notevole risparmio di tempo. Infatti la copia
i un disco completo impiega circa sei minubi, mentre quella di un seolo file f
piw’ bhreve, a meno che il file stesso non ocoupi tubtto i1 disco.

Dopo aver  chisarito 1%importanza che rtvoath il procedimento di copia, passiano
all*esame del relativo comandos = — =
@Al contrarmio di FORMAT, il prucwdlmento i copiatwa @' molto semplice e non

presenta difficolta® rilevanti, specialmente se si opera con due floppy.
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2 — COPY — (COPIM) }

Anche il comando COPY, come FORMAT, appartiens al DOS; quindi per darlo in via
diretta occorre portarsi a quel livello. Poperazione di duplicazione e, come
al solito, pmsﬁibil@ anche dal livello Eﬂ LC . Facendo wso oi CHMD.

i porocedura dl,dup11ra ione odun interqf dl%CD e,,d1vnrmm a seconda che si akb-
olo. Parlereno del primo caso, che e 11

briame e chsposisione due +imppy,mdfﬂhm
piw® freguentey;  tra 1'altro coloco che seguono  guesto corso hanno come mindmo
una tale contiguraziong. Dopo aver descritto la procedura da adobttare con due o
paw® floppy, diremo anche come si fa conouno solo. -

seiee a divel lo DOS

Diamo il formato mmmpl@tm clerd  comamco CORY, supponencdo di e

1) [UIY 13

Qe 1 rve




Y - WP . s L vl o A T

T Parvdi: il s chl S US| i 1 3

- gan la ol crier s =~ S WNEl
— B parte—qu i iee——e—= === nente uguale;  parleremo allora—

sl o del

Mrehl s o mrdinm
sio ovengono o abolitio o
il comando con guesta s

ﬁSthUTﬁMFNTE TND.%FPN)AUIIT G e
Sehio i, Ll computer  eifiaka

uwllo fnrnlrn,w (i waumpmm wnmltu i}

chi copiare 41 di-
’diﬁﬁﬂ:éh@*si T a

7 , Deve pul e
?ii:::;anﬂlﬁ"aﬁﬁﬁﬂﬁ:imﬁ’Ej‘QFQU

luutrarlamumLLgquu Lo_ﬂvv1hneﬁnelmromandu FDhMéLWv1utDAanl "lowwunw eogqud il
 computer  esercil maarche i
ﬁ”FdetthLfd@legﬂﬂLdn

Al esempd oy pruvnndm & SO vere dm%g Come lu Eequentt
4y é;;'*?(,a"% I 5 N
= : — = O —— —— =
noldealon
DEALL /A0 -

i ha gquesta segnalazione derrores = = —
{5 BAD DATE , — ——

terrore—di-datar— = = E =
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Infatti nella prima di esse 1]l mese & @' dato con una sola cifra, invece che 0oy
nel secondo esenpio si e’ messo prima i1 giorno, evidentemente, ed il sistemsa si
Fifiuta di prendere in considerazions uanomese con nuwmero 27, Infine, se, comne
nel terzo e guarto esempio, si introducono caratteri diversi da cifre, si ricade
Ancora i errore., i : . o e o

Assegnancdo dinvecs 11 comanco C0O in madm rurru“tD, pmvu dupm i utttwn@ sl e
nitorlaseguentesecrittar————— =———— = , =

(&) FRESS “ENTER" thN*PUDREE' = -
DISKETTE MUUNTEDWQN,DH]UL -] AR , disl

A —— i mette FNJJFNilfft = (1issrw
M1l oem1 pmreme 11 tasto

: ; EeT T === EE S Ve
TLIN L ullm %LhquD el mnnlLDr a1 leoaeoe 211 oreas




___. 7y - (PRESE-"ERNTER" WHEW DEST

*”1Lﬁdl qCuMJdEFHFLALH;JLLﬂ>‘JZE??E??EE}::;:t:z

i mottﬁ allora nul dFLVL 1oun HlBLU furmdtlaLu e omi prenes FETURM.
Tmmadiatamernte inizia i1 processo di copiatuwess Appare infatti la seguente dioci-
tuuras

|y thDleﬂ1hﬂL} LClUR NN nggi:;

PLTDFP HM), a5

]HdlLaFH”(hw wt avvunendu LATIED ”anhlm Hi dq
bra dLﬁCﬁ —e memoria de ,LomputAr —— NN e ﬁa*te;da,

. Vvalmri tra 00 & 09: VLbﬁmirloL ietim l"in%er LmntPnuTD d&lla prjma thLL]ﬂ

I—led poi si apagn
= — b S ¥ o (wt-?m.le:p 441.}(:! Lf.}- m—:al_dr Lw_m] — 7L.»:1, soritta precedente viene
— '”*ﬁmthvcata S EREs qu@%%mfmudo. —_——— ———~ =

————— = e
——— = w\%lﬂfSCFJVFHdD ]a tracrlavNNf settore MM = = —

con le stesse runqxdprmktmne’wul mumerd NN Pd MM Buando- MM _arriva a 08 compare
la sorithas

B} {10) MEFRTFY ING TRACE., SECIQB NN MMf
(sto verificando la fFﬁLL a NM, settore MM

Aoouesto punto, guindi, il cmmputet,cmﬁtrmlla che i dati incisi sul disco destd-
matario siano coincidenti con guelli del disco sorgentey per tal motivo abbiamo
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detto poco fa che ' estremamente improbabile che una copia non sia conforme al-
Lroriginale. Questo procedimento (che comporta primss uana lettura, pol o una rpqim
straziong, poi una lettura di guanto si e’ inciso ed il suwo confronto con 17%ori-
ginale) porta via molto tempo ma fornisce delle obttime garanzie sulla bonta® el
risultato finale.

Tutto gquello che btﬂtm ﬂLEFFLttU finmrg, valido per la copiabtura dulla LWdL
cia 00, i ripete pari pari per ognuna delle 40 traccer il processo ha guindi
terming gquando @' stato verificato il contenuto della traccia 39,

Compare a gquesto punto la sceitbtar '

=== FULL DISEETTE COBEY DONE—— = = =
FRESS "ENTER" WHEN SYSTEM , =Sl ,
= = = — DISEE L TE—MOONTED—ON DRIV E=————— ——

——— (la-—Ccopia—th —tutto It sco &1
(v emer e FERTURN auandcdo 11 disco)

SEEEEE e TRr e . _—~———- -




. - v

L T el L el 4 W N B R e Lo e L e B e g
(mistemna @ montato nel derive O)

cmorgente che era steabto messo nel

— Aduplbicazione Findta si deve tog
chimiver 0, inserendo al
) Csme 1l precedimento ol cop
cel DOB-BASTC, in gquarnto esso si trove gia® nel drive

Dopo la  pressione del tasto  FRETURN si ha 41 ritorno al livello da cul eravameo
partiti ed il sistema e’ pronto per eseguire nuove istruzioni. Come abbiamo gia®
detta, tubtto i1 procedimento  duwra allincirce & minuti ed avviene in modo come
pletanente antomatico, senza che necessiti, una volta che e* stato avviato, del-
Printervernto dell®operatore. T, el

_corretto i1 cgmggﬂgﬁQQ@XﬁQ@EQ;ig;qugstD,mmdmﬂiA;i_il SR 4;_;7 —
L A R R A eSs. ...l hl A A A e e

. ~ RISPOSTA e = L]

Il comando non e’ corretto, perche’ e stata scritta la lettera 0 &l  posto del
numero O, subito dopo i prisni due puntiy 1 due tasti O e O sono molto vicini, &
. puc’ succedere ol dnverticrli. In tal caso sioha la segnalazione olerrore (.

In precedenza avevamo detto che e’ possibile fare dei duplicati  anche avendo a
digposizione un drive solamente. Vediamo anche tale procedimento. ' E
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3 — COPIATURA CON UN SOLO DRIVE —

He si dispone di un solo drive, 1Toperazione di duplicazione dei dischetti puo®

essere fatta wgualmentey vediamo brevemente le differnze dal caso precedente.

I comando va impactito nel seguente modor = - -

— (lﬁ = CMD"COFY :0 TO 10 o7/01/8%2" ——

dove la data e puranente indicativa, come senpre. 11 comando vale se si parte

cdal livello BASICY dal DOS =i tralasciano CMD e virgolette. :

He il comando e dato in formato corretto, appare la scritta (&) 3 dopo aver mes-—

s il disco sorgente nel deidve O ed aver premuto RETURN si legge la scoritta (8),

la gquale ol dice che i1 computer sta leggendo il disco sorgente. Trifattd 41 led

del drive e acceso, ed i omwmerd NN ed MM veardiano nel modo che abbiamo visto po-
—emerbe— proimatraceia, —mauna porsione oi

co fa.  Btavolta pero® non viene Letts
cli o smoroerte mlw® o amod sy & auanti eoatta mon e Flosa, ma oipends  dalla




i ki § 5 = ¢ A . 1

memerd s disponibile. Con 56 B viene letto un guarto di disco.

— Uuandc_- ====cozeo =t
{70, clove pera® al m,;i@
e momnento che
aosmer gente e iﬁ%@VlF
- Cbasto FRETURN, il led s
(1 il sistema sta travas
cortralla. — = - :

CRS  finita, ¥
o omeron,
r—:h'":r—,. 2 :W—V)Q:(—E‘le RS T
1. ¢ tinatarios dopo la pressions del
riaccends, @ rmmpa&’dnca— successivamente le scritte (9 @
arcler bubti i dati letti e mano a mano che procede 1

n-:‘

- :xﬂ-:«;—}]—c—;t:gnahl
s posto guello d

Guandeo 1 Tintera porzione rn"qeniﬁ“ e ctata regietrata st OUEELS
destinatario, riappare la soritia (c’: dr il computer ol ,“h: ede di _7;',{71'.@@1'1" ere il di-
Cmeo da chaplidcare s drive.  Giad pev:i:l"ne_,,,deawl R e smucoessiva di
~datiy dinfatti cimpo La ,;5(:1"'1' tt.c:\ } (23 )_, x"iappar"je ancora ch (f') pcn la () e la \1“) "
cEmsla tutto = —

L —— Nel cas so di un solo drive i
. Vﬂcle..r,fiﬁi copia wultimata rnmp:u" l«.\

edlmen_t;a:E un TLCJ_ Cpiwt laborioso, come si ovee
sorditte 1. I -

Fue® essere impartito LL:E,e«:-queantepr e — = ———

== ————— D o T =
= = |
i

RISPOSTA =

11 comando oi COPY indicato e IP(' .L'l'. e ar’rchu T:\

senco pin® oi un floppy e possi-
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bile effetuare duplicazioni utilizzando wun saolo dirive. -

4 — SEGNALAZIDNI D’ERRDRE IN CDPIQTURA— —=— = =

durnnth = pr"(_u..ea't.lur a i

Vediams ora guali  sono gli errori Lh(-‘" pOssono.
duplicazione di wun dischetto. T !
Bi e gia® dettodegli—errori che l‘:H.;Lh:tl‘“Lh.\H(.) &1 E e r“t«sputt"«r & & le norme
pear la datas a quE;Egt}.fCL{JC‘ casi (_m"r“l Spundum segagogd (R e (5) di opagina 4.

Cltre & guesti, S pDOSS0ORG averes ar‘n::he-z, : 1w d (-ér e, SBe sl tenta o
Fare urna duplicas JCJHc:'A‘:.:LlfL.UT chi «-.»cu aatd s o che porti il nast i protesi orne
Bl Ol S O T




DISHETTE MOUMTED ON DRIVE O

———— (pr@n@rp’hFTUhN quanduf—F”dld
. stema ¢ montat

Doprer aver messo 1] disco DD“ Hﬁﬁl? nal ciive O @d aver pr@mutm hL]URN Si ]@qqo"

(14) ILLEGAL FiLEWNmmEAi :Mﬁffﬁiﬂ -

{nome di,file,ill@giﬁb)r

Tale segnalasz
Ta presensa y
e cainbt s e:;(h B
vamente, — *'”, —

grifica che la manovirea @ b

nnﬁr{z; r*prar@d@rp lo si deve rimuovers, op-

lL omando di dupliossione va dmpearrtiioto mace

illecita proprio per

=\ =——— Hw tl~ﬁULL“qu pmleriffar@'un SR e mettenﬂm omﬂ*demttninFID ur
gqualche traccia inibita (o perche’

disco che ha

e ch lL7avevi inibita tu stesso, o a causa di un
——— ditettodel—disco, —come_abbiano—vistonellta tes UHRLﬁFP dente a pagina 8, ar——
S rivato a guel punto i1 computer  segnala errc la scritta (13), poi,
——  dopo _aver rinesso il disco sistema nel orive T dVGVWpFHmHtD FETURMN, — si ha la
. 4,:ff,4,,ffig}JEtttEifiiiggj;tgitjﬁjggggggif .

(15) FARITY rhﬁnu DUthb KEAD

: ,4,,,,,,(EFFDFE dlgparltaﬁ_durantLﬁla 1Fttura)

Frovando  dnveos ad mprira,lm gportello del drive

mentre in esso @’ in
registrazione dei dati , si ha, ad esempio:

corso la

(16)  WRITING TRACK, BECTOR O3, 088D — = —
FARAME TER

(st sorivendo la traccia 03X,

sethore O paranstro)
fmhagliato) - 2 —
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Tale manoviera &’ comungue al limite della
comportandosi in guel modo, sl
il tasto del RESET.

sopportazione per il computer:

5[ ER 65 R0
percde 11 controllo del

sistemna @ bilisogna premere

e nellimpartire 11 comancdo di copia si da® un numero di o deive dimopossibile, co-
me i guesto caso: 2 = ==

(17 — CMDUCOPY :i TO :5 04/18/83" : E

—— . = =

sl obttiense la segnalazione dierrore seguente:

|y BAD FILE MOME IN iS3se ——— '

Bualora si impartisca gquesto comandoy === ' : =

= = CHy——




@owmi abbiano solo due Floppy, il computer perde ouasi samnpre 11 controllo e sid
rlpﬁ tggﬂmln,guu uuthgLL

,ngzgggidLr.”
ciamo T i i —li=
FrEgy el s mwn( g ba par-te dndsial S
| premeta FErme peEr ur ot
FETURN compeaire La sorithas

AT qumndm,mrrlvm alla ﬁcritturm dhl

sgralazione (13 dopo aver premuto

(20) DIRECTORY READ ERROR

- ,(ﬁrrmra m@}la walu"a UPlld dltwutrwy)

Cfe® da nmtnrumflnfln@ LhP e i) dis clexi clati, non sl
Fra mtruﬁﬂiheqnmlahlnneidei +attorf’~ —(Dplﬂ#urﬂ prncedm (1nm A #mndmy R AR o R |
dati precedenti vengono naturalmente sostituiti dai nwovi. Occorre guindi acoer-
,taksl,memprLKhemlizﬂIBgm‘destxnﬁtﬁ,_munnngﬂnntwnqa dati importanti.

Jfﬁmﬁpaggggﬁpgmaﬁcmmmdm,tnggiemiw@;g§:g04d1 oo ad un altr

ol dbro o un File, sia @sso un proe
gramma od un archivio di dati. Mentre nel primo caso si potrebbe anche caricare
il programma nella memoria centrale del computer e poi effettuare il suo salva-
taggio su di oun altro disco, nel caso di un file di dati la cosa non e’ possibi-
le, a mena che non si faccia un apposito programna per leggerlo e per trasteries-
1o successivamente sul nuove dischetto.

Facendo uso del comando COPY & altresi® possibile

z trastferire files da un disco
acd wr altro.

_ Supponiamo di voler travasare il file di nome INDICE dal dischetto

morntato sul deive 1T oa guello del deive O3 i1 comando de dimparctire e queston

21 COPY INDICE:L TO 20

Dopo averlo impartito, il computer si mette alllopera e preleva i dati dal se-
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condo drive per registrarli sul primo. Questo procedimento puo® avvenire una so-
la volta o piw® volte, a seconda della lunghezza del file.

&

Nel fare il trasferimento si puo® anche cambiare il nomey supponendo di copiare
il file precedoente aﬁ%@gnandmgli anche il nuove nome ELENCO, si deve scriveres

(22 COFY INDICE: 1 10 ELENCO: O 2 o I

Al molito, il rl%p@ftm Heqil gpazi @’
mando venga accettato. =

(_c_mclJ.hu:tm-* 1nd i 4;‘;:wnmabt l("' u'f' firmche® 41l co-

fual ora sul disce

destinatario esista gia® un file i nome uguale a quello spe—
cificato, si ha la %@annlm %Dgnd]d ione o errore:

£ oy

{23 ‘:ﬂllJls( e DE 5:3] 3{3}1"1153:
————— B R Fs:IN'FﬁI:(L.E:.:;::.i'd*'.(:)F'\'

E1l




Ancora urE curiosita
mopda dioun disco sullo stesso discoyp  provar

argente s ces
lﬁmngd{taﬂujdbl.]Lvllj_l

tinatario)

B0, Come rel precedﬁnte?éslbtu Uri Fime
file. A

e 1h Culess
ambiare,nmm@,

clio. Eeso ammriﬁtg n@l

‘”1) FUP“ ]HDICLn] TU LL!NUU 1 : S

@odtery il rLuultnlu lemlL gara® gquello di avere sul dischetto
oo Lmntenufo. ma—con due nomi diFferenti

@0 Em : (I
morntato sul dedve 1 due 1 Tes

Il comando di- COPY di un +ile pumf'@.. “anche scritto nel seguente formatos

@By FOPYINBICErL ELENCOIO.

= ST parulﬂﬁfu. = :pﬁouedaéﬂqud[mentw henes. —Tale —mempriiee
ione non o va dnveces fatta n@l CAS0 dPlld dup]:na::on@ di un_intero discos si
C = alawiore =———

Cr o operando con o un solo drive ef puas:bjlw p@nfznu —fare una
@,pﬁgﬁg@ggﬁrﬁf L cosa mon ha molto

sarso, ma @' abbastanza indicativa del modo di procedere del sistema.

La lesione e finita. Dopo il riepilogo, devi esercitarti a lungo nell®applicas
zione del comando COPY, eseguendo tutte le varianti che abbiamo appena vistog
[ meanmntis imo per acguisire la necessaria dimestichezza con questa procedu-
racocoslt dmportante. = - ' =

Lat preima cosa che bl con Jlu]Lamn dl +aru come mbb:amo dutimq @’ guella i ese-
guire delle copie del disco sistema, pqr,mettertl al riparo da possibili danneg-

giamenti. A tale riguardo, ricorda di togliere sempre i dischetti dai drive pri-
ma di spegnere il computer, altrimenti gli stessi potrebbero diventare inservi-—
Bili. Osserva la stessa precadsions pure per 1accensiorne.
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Ft]:EEF?Z[l_(JtSC] DELIL & | EFTONME &

COPY - —— —

OFY @ un comando DOS e pun’ essere usato din dog modi diversi: per sseguire du-

plicati di interi dischi, o per copiare solo dei files. Nel primo caso il forma-

to per dmparticre 11 comseedo e 01 seguer
Fos CORY 1O TO $1 08/29/82  — (a livello DOS)
i o DMDUCOFY 20 TO p 1 DES2R/E2Y : (o livello BABTC)

Frer fare invece la copia di ouan $file si hanno i seguenti formatis

EEeD T
{[' S0
¢OELL TSSO lD U(IU(FH“'




Eesa CHMDUCORY ELISS: O BARBORA: O

AL

W

|
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.
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2ol meR e - K 1
= —m_n_._._._-_. T T S " " TR R Lo (e} ———
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BT T — WoW om oM oM oM oM omom W W H W W W om H TR S T S R TR T TR TR TR TR 1 £ ) i

= FREE e EEmmmmemeesss=== == EInE—a
o o

B I e = - —peer— 11—

%( ———— ’A ﬁ:-[ FLF[T@ aﬁgg_._n_l_u*u_u_ufu_n_u_-_-_n_-fn“n_u¥n4_a_._n_n_nan.;-J_._n__-_a_ .j:,. um om oo on _-Tu_'.).\:]z__.LA»

./ Sl - B -
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EE
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=
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1 — RENAME — (ASSEGNA UN NUOVO NOME)

?gawtfmn@ dei dischi e dei files in
CASSEgRare Un nuoveo o rome ad o oun

: Puntinuiamm null mdme,nu1*tnmu :
3 particolarey dnisiamo da RENMOSME. :

file gia® presente su disco. Dal momento e o ancomando- DO, valgo-

rce le ”Q]lf@r considerazioni sw CHMD: 7part9ndo dal Hﬂ IC BEE0 VA wpuc1f1CA10“
— ment 06 deve sssere tralasc —

~;~~—f5”*qu5mﬁnﬁﬁaﬂ—~x:hﬁBEtﬂgﬁfiﬁiEﬂkkﬁjfﬁ'}

— () CMD"RENAME MEDEA:sl TO MARIA- 0 00 00— ——

=\ —— I quaﬁtu auvmplufaz ordina i pFFﬁdEFP*il Fite di nc;mee,MEDEZf'-\fl che sl trova nel
clisco inserito nel UFLVQ 1, & cli anbuQNurqlL LL racve nome MAaRTA.

dgqueni 7meﬂDd04mtflEﬁe Jtessuvvffettm"”_Mfﬁﬁﬁ,,, ,,,,, .

t";nc.hce,,Ll

(2 CHD"RENAME MEDES MﬁHI@”

e chifferenze rispetto al CﬁEQ,ﬁFQEEdLHtP oo duer la prims consiste nella marne
canza del due punti e del numero successivoy non avendo speciticato su guale
drive va esercitato i) comando, 11 computer lo esegue wgualmente, esplorando pe-
rat il contenuto deil dischi inseriti nel vari dreivesy la ricerca parte dal deive
MAmer o mero, @ se dn guel disco non o esiste i1 file MEDEA, si ha il passaggio sul
drive uno, & cosi® via. Il comando viene effettivamente eseguulto guande 11 file
g stato trovato.

La seconda differenza consiste nell’omissions dellsa parola TO, che " facoltati-
va e puo’ sempre esserse tralasciata. -

Im ogni caso,  sia che si owsi owun formato o 1Paltro,  se il computer non trova i1
fFile indicato si ottiens la seguente segnal aziones

(8%} , FTLE NOT FOUND IN 153259
(file non trovato)
lea stesss scoribbtura appare anche se non viens messo lo spazio dopo RENMSME.
Frovando & mettere L due punti ed i1 numero del drive anche  dopo i1 noms maovo,
siopue®  leggere sal o mored bore s

4 DRIVE SFECIFICATION ILLEGQL
UNFRINTARLE ERROR _IN 105359 §

(mpecifica di drive illmcita)
(errore non stampabile — 0 — — ——

Gor guesto,  abbiamo gia® detto tubto sul comancdo FENAME, per me:zo del guale e
immediato cambisagre 11 nome dioun file senzs essere costretti a registrarlo nuoe
vamerte col mnome diverso @ oa cancellare pol guello col pome vecochio.

La cancellasione diunFle e proprioltargonento che affrontereno nel paragera—
fo che segue. —
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i }—pcnc»tm c“hr —gr dma ESHEE0 Ocoupava e

—t] F——— = = — = —
= ErL b et Pramico comnandoche appar-tiene sia el DO ohe sl RBABTEY e
o gere dmpearrtito ned  seguentd mooddos = ,”7,“;_-_.:Vﬁ,,,,mgff_ngrw;ﬁ::

*mandcx } Il Lf fdeTl U[:I..:..,J.t
g dal Hﬁ“l(

rhe1 (:)H“' =

£ t o pera’

chue precedenti . ma (mheﬁ o

7( = e ——— 17 —— = ”77 —
—  Notare la differer aii’r??%:\i’l’fibki’ﬁm?;e*';Lf'ijtfcerf'fffc‘rﬁff(ili:ﬂ’a“’f.i,l vello BASIC le virgolett
. SO0 1r1dlr.—',pe-:ru,.w:anz11i.l alfrlmenflgg} ﬂt*£€3§:£§u§€9959t9 seqna] 1Dn84ﬂ errore:
s h;fﬁ(Bl,AuWAgJYht,MI%MAFPH,[leﬁﬁﬁg - —
{ —— — ————— —= ===
L Nediamo qggg;,munu 1@ "lire begnala lDﬁiﬁﬂfPFFDEL., S e e O,
Supponiamo innanzitutto di operare a livello DOSy se mettiamo piu® di uno spazio
dopn,lILL ottun1amu,7:, — Y L B
. , 49 0 LII E qf EC. VE{EQQ;RAED,_ __. s ST R O,
: Dueﬁfa shessa qeqnala:Lone Ve data,&ar dmfaula PIIL. EETE
( le da cancellare. === E — .
(

- i nome FROVE s

—— dal momento che

comme t t EFemnmns Wi errore ..,,,,pc: i ('heaﬁ,,f;card1ruau,m1mE-x1 mcamp ut er cil —cant
wl disco  ins
~al massimno

== SEEEEE—=—=
srmdcbe mel drdve numero sel, CosBa que&f.—;‘r a mec)cacu bile

'—‘aulf et

Sw— {w—

ale numero pue’ valerers

rlrebbafla dicituras
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=T

j —— — o e === —— = = e — e e e e e ;:-;1‘
TR - .
S enranmerew Erovato) R e

L E* successo che il computer interpreta il tutto come il nome di oun file da cer-
‘ care e, non trovandolo, manda quel messagoio.

_( e dl file edohdesto o non ovierne Drosdato suonessun cirdove @rEn =t
. (15 FTLE BWOT IR DIRECTORY

’;" — e —— - —————= = = — — :fi:iiii 7?7? — = ‘;77 = -
. —{file T COMPEREn nelllindice) =

:‘l —ﬁwnm%dqmﬁmwanHLammﬁmmMﬂﬁwdkamca_queLLe?‘c. (RIS —

—  dncorntrano s Livello BASTC. I:ﬁ*:;nc;mr(:fﬁs’»t:pnqumm due casi, & seconda che si sia
e fatto uso del formato (&) o del (7) ! —

—_ = Mettendoci nel caso (hY, comincliamo dalla sorid t;ta” (1:*)

=01 v -

E == e

P ¢ - T e um RINTABLE ERROR IN 1S3G9 e

= f(m&rure} nen ~fc.r:xmpu:d:m Le«a' = =
— = L.. : G”l’ﬂ"' are (10) *di‘VEﬁt SR ————— —— = 2 ———— =

— ) — EAD-EILE_NAME_IN 15559 = =

e :—*f;zﬁ:aftl\z_efznama di # 1_1_‘*)

=——— La spgnaiaﬂ one (11) diventa ora:s

— g=m) — INTERNAL _ERROR_IN_15359 -

= == = —t(arrore_in t @ ——

— Lci”‘.‘.:(.'.‘l"Lttc.’(”(*1:2)7i:amt')1ﬁﬂﬂ‘*7- s

l‘ — == — e A e —_— e — —_— — = = ————— e e
——— —— 48— —FHENOTFOONDIN G ———————

-t {¥ile non trovato) ——— —

e KILL" PROVA" S
= = = — =

==———— == ==c=—= ’~1":t«=1-- e = —— =
N S _I\l‘.ﬂ-ur il l men’t By (nLtr mg l pur“r"ur L_(..hE‘.'_c”’(bb.L&lm(.)_(-"' pu'—xt u,_‘_pucn,_anr e S I, vere _:Ln mcxcl(.L .

g - — = —




LEZIONE 7 — pagina 5

(
= =
( ——— e o S—— — — e — e e ————— e — — ———

G in un caso del genere
me*ntr‘l:_‘ Be tlf,hi"(:)'\fl*a Jjes ]

L diverso la parola kI

_ vedral la scritta (11 l_‘.:rF.*J j: vl

-~ vello BASIC hais = = ———

(

e = — = = =

———————— 7 GYNTACERROR N iesegp— 11—
UNDEFITNED LINE # IN 153559 N - L

= : =
g . il ::,777_,,__,(wrrmﬁ_,d _sintassi) . e b Bk S

ES —— (rﬁtwmm'MEﬁlnltel

NN = W . -

 Credi ramo——cosi—H—averti—datotutti i possi i errord J*lf—ewsp osinione e & t e Lﬁ«— =
—nulhatuJ men ta_ule CL—IZJQCI anta..fm a_la_r_nm puia:za_delia_tuatt a;ruj I LLCJ_I’_J. C:I‘LLE.? d BV il

A Fqgncrzm n. 1 o ey N

. he hal tire dFIVEE ed in ognuno di essi e’ ins GFltD - dl%LUgerﬁtEnLhtL 1) fllm

= =—— di nome TABELLA4, gqual’e® il c-cjrﬁé’ﬁdc:uﬂp—l—u—:f breve per cancellare guael file dal di-

HOO r'h(:a 5 fLmnM;Lnel_.tEr“LdLLMel‘_i&iLthﬂ dald Bﬁﬁl(“),‘,A,iffi__

- B

= -

oy Led 8 I~§£t7€eng97cjg1;, I:ui\.:»lL (-*(jfl.l&u'-'thd covmandeo hlJ..LA:leﬂ Bas l(_,,,,,,(u:m qt.usalia*de‘l DCJ‘~_1 L,
— comando sarebbe pil L—}:ungcn)q;-alﬁdewve = s aa——————————— =

= }r~%>—tJtL"rABELLA#¢%¥—f*::;iz:::;:;i:fz;; =~

= Supponi di dover spostare sul o drive O un proge STme—ti—nome_LARLD —che
- sl dri vx-;aﬁlqﬁeiiijt:\iql gl i anche cambdar =k vem‘:ar“e Céarl. 0%,

—— — —gh—tralesoluzibn 1-*nr~t:;m‘*nrﬁquﬂﬁhwqum:_'hLﬁnwmm —— migliore, %Lt[.‘)[)ﬁl”‘ﬂ-.!ﬁd(:) ‘t:i fe=
6 - par prartire dal Lisvello BASIC: — T — -

e J,IVID'_"L(JLY_C“{\FAL b 8L — : —%—::T*——;

—LOPY CoRLO4 TO CORLOS s -
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4 - CHMD'COPY CARLOIO TO CARLOS L
. CMDUCOEY CARLOIL CARLOSIO — :
& = CHD"COEY CARLO 11 TO CARLOS jo0v

u Mo owowmouuononon

~ RISPOSTA

Cla risposta gilusta e lac 8y con o esssa sl travasa 11 progeanma CARLO dal drive 1
al dirive O cambiandogli contemporaneamentes 11 nome in CARLOE. La soluzions 3 e’
giusta solo se si parte dal  Livello DOS.  La 4 &' shaglisater § numeri  del due
cdirives sono stati  dnvertiti. La risposta & e’ gravemente  errata, & causa degli
wpasl che sono statl messi dopo 1 dus puanti
La 1 e la 2 servono rispettivamente per cambiare di nome @ per cambiare di disco
al programma in questione; da notare che applicandele una dopo Paltra si obtie-
ne semnpra il risultato cercabo, anche se per wna via piw’ lunga.

I travaso del file avwiens in una o piw® passate, a seconds  della sus lunghes-

3 — FREE — (LIBERO)

Froseguiamo nel la rassegna ded comandi del DOS, prendencdo in esame FRERE.

Esso @ molto utile poiche® permette di conoscere guanto spazio ancora libero ol
gwia i wn dischetto.
Foicordiamo  velocemente la sudcivisions  operata dalla formattazionss 40 tracoe,
ciggrinma del e guali divisa in 10 sebbori.

Ehberne, guando il sistems deve registracre uan file, esso comincia col riservergli
S oaettori (tale guantita® e ohiamats GRANULO) 4 aep 4l file e bhreve, ssso saea’
conternato in tele spazio. Be si oricorda che un settore contiene 2546 bhyles i
caratbteri), sl puo® dire che 1Pingombro  mindimo di oun qualsiasi file, piocoolo
cprarto sio o vaole, e’ od @E&HKE= 12080 bhyles

Mexl L *ipotesi, imverces, ohe 11 File sia piu® lungo di 1280 ac essn viens
Fismervato w o altro granulio, e cosi® via fino oa che twtto il file trove posto sal
chisco. I granulo rappresenta oquindi 1o umita® ol miswa dello spazio occupato da
e file.

i

n

ogranali a digposizione dell®utente dn o un disco appensa formattato sono 77 & non
80 come potrebbe sembrare: 40 tracce, ognuna delle guali contenente due granuli.
Irfatti wna  traccia interas e @mise aba alla cdirectory, ot altira mess s serve
al sistema per leggere e scrivere correttamente sul dischetto.  Abbiamo allora
che dn totale 11 sistems portea viea 3 greanwliy ecco guincdi che gli 80 teorici sd
rdochacore s F Feftetthiva—apatita i —un—isto e —percito —thi— 2obiok7Z7=985¢
Frytes .
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Dobbiamso ancora  parlace di una cos am~a&51a del pumero massino di files che pos-

gono brover  posto dnown cddscoy e’ evidente, dnfatti, che la traccia risesrvata
alltindice non ha una capienza il limitata, e ;pum”—cnnt@nererﬁmlo (ETR B T S R BT T )

chi meomd o Tale Limite e 48, i S Yyl SR U W - ,

Chea ababad amer tuttod st che ol VOO, pwr puLPr parlnr? di FRF

FQ"D (G

%) CMD"FREE" —(dal BABIC) L .

Comes i puu“ vedereq LPaso dx PHEM g’ eﬁtr@mamuntv gsemplice ed iomediato. Dopo
ENV FLL“VHTUﬂti Croman o, Ll:blbiﬁmahpmﬂheiﬁ'pﬂwﬁwﬂtﬁ sl mond bor una soritba olid

(20) DRIVE O == NE-DOS 01/01/82

44 FILES, 28 GRONS :

Il numero di qumatw dlLlLHFE dlp@nd:idat numero dei deives collegati & contenen-—
ti own disco.  Ad esempio, con dos dreives aveeno due di gueste  scoritte, a patto

che anche 11 secondo deive contenga un dischettor  infatti 1 deives vaoti o con
lo sportello aperto vengono ignorati. .

Arnalizziamo 11 contenuto dells dicitwa; i comincia col numero del drive, che
potra® variare da O a 3. Seguono poil 30 nome  assegnato al dischebtto (NE-DBOS nel
nostro esenpiod e la dats di creazione: gquesti sono i datil assegnati in sede di

formattarionse o di  copiatura del disco.o Nella seconda riga broviamo i1 numero
dei files ancora dl‘pmnlhlll {osmsia la differenza tra i 48 di peartenza ed i1 mae
menror di guelli gia® registratidy segue, infine, 11 numero del granalil ancora Li-
brerd .

Evidentensnte wn disco pilieno  presents O GRANS, ma in genere ha ancora un certo
riwmero di files, suil 48 dndziali, non utilizzati.

Mall uso di FREE puo® capitsare un solo dnconveniente, che e guello di dnserire
inoun drive un disco non formattato; in guesto caso 11 compubter tenta ripetubtas
mente di leggere i dati che gli servono.  Non trovandoli, ritorna al deive O per
presentare la seguente soritbtazy

) DIGBE /0 ERROR. USE E-CMD FOR SPECIFIC TN 15359
e ore i 1npur/nu1put UUl dlacu) ——
Cumarre CMDUEY pur conoscers 1l tipo dferrore)

Seguendo 1Mistruzions VL(PVHtﬁq cice® digitandos

e SEDnE®"

vadrano 1) seguente messagoio of errores N e

(25 GAT FEAD  ERFOR : .
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—
=
- AR

- Aerrore dio

lT“‘ttU&?Jj_ —

77777 —  PFrovando e ohiedere 31 codice dell T errore con ta formalettars ———

P - X S A P e ————tary
LR o 3 o O e e | —— e ———n

s obbiene - numero S Gved

T Prappencdice N e pagive Bdell introdusioner—————

71 v

b= f-ﬁPMﬁmﬁ;tamml—ﬁiﬁfMﬁQZMM@Wﬁ&—ﬁmﬁﬁﬁiﬁ—ﬁm%mmkH%
i emres vertanbks di gesimilarle bhene.

Zl _ — e ————— —_—
= ’ESERCIZID n-*3 ”7*”:’: - -

LW T‘.asum_liu_g_iru ru:.: u_esél iﬁ:_byiwe%».,_qua ol o lLL_mu:A.\ Fraa 'y

——— —— arabile per fare piu—ve et ————

= - __tl"uvm" E== l @ Jﬁ'-_,p Ci)‘.:ri«.Lb.-:ﬁttf‘\*(-ﬁ)ﬁ‘fﬂ*ﬂ&ﬁl"ﬂ*l":\*ﬁ@l"ﬁﬁ%ﬂ" @ il numer c;ﬂ:felﬂa :
o cupati da 634"’ aratteris basta dividere 64232 per 2854, ottenendo come i sul La’r ' |

il o pumero 28,0889 Ciod signitice —che 1 File ocoupa 26 settoriy —
-acmm_nenczacaﬁzalu,,-é:_qranul i {ossia B0 settcn" i )- .peer'

- granulo. c.cmtlene_,.

EE I)cﬂ mmmenta he

S cassl \/CJ.. ’0'559.514:17 &
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(
=

= =————FF conputer risponde o quosto conando con ta seouente scribbay

=cz AFFEND ATTRIE AUTO ==
( = COFY  DATE  DIR DUME*

=  PEEE— fYte -—ron ——pree =——— ==

- L0510 FRINT  FROT FEE N AME i ) o M.
== - ' TEME VERTEY = — =—

— i R |

af & ol P
— - noresono verd e proprl comanch del DUSYT mEa T memt ol tre programmi che servono,
rispettivamente, per caricare il BABIC, per passare din DEBUG {(che vedremo in fue

LI ra 9. che pero’ presenta tre vood din o piuw®s BASIC, DF'BUCJ‘E_I'"ORMAT..*Luee«:stl

turoy—e per formattare 4 dischi. Tali programmi sono sul disco sistema e vengono
S qancu abti auwtomaticamente dal computer guando gl J 15 1 mpartiano wno di guel comnan-

—— rh R = ==

nell? E-ll.(au&:i‘:l_'f;(.’.lt:DLtm_li&I LIR.

N A R S T SR
e = — ==
E il T e e enen el LSS

finita., Come ti consigliamo sempre, dop o la st aﬁmﬁtdm:grémﬂ-cﬂmz
°_ppportune che dut +1 ssercitdld ;“l*f_l_'uiu.lCIJ&;I._C..(:)m«.'u'ilLlLP\ENﬁME..._LlU.,fl ILLJ“:LPREE..
L men:i: eogphd ultimi dae sono oo wso molbto fregquente, e o :
adoni el im.-l oroapplicasione S— T S T
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(
=
il . . o
= —— RIEFILOGO DELLAS LEZIORE +

( _ RENAME

FENASME & wn comando cdel DOS e si uss per LamQJ.AI‘"_E:_.L_l_m:LmM_LLﬁLUEJhﬁ_@Lﬂ

=( gia® registrato su disco. T formato e 1 seqguentea:

_( I CHD"FRERNSME RUBRICH E’I L—NCC]" (clad  BOSIC S S —

C‘:

————— ﬁmr“ h}'e:l* I L

—— B FHEDREOME——————— (@ar b8 o
- Es.  CMD"KILL DREAM4"  (dal BASIO)

e — =

1| S = s T8

11 comando FREE del DOS serve per conoscere il numero dei granu Wi ancora liberi |
7;.,_,nm,,cizucsrhj lDESELJLl_Dﬁ-ll_\/aEJ. _drives. .

_  Es.,  FREE N (dal DOS) e e o I
=——r——cor—————— e —— = =
*f('* —— ————— — — e ————— =

I - : e e
e E— == =
- L1 B F ornisce 1°elenco (.LELLJ@U}&D:I; Dﬂ&qﬂmm«_uml_daif-,‘u—i ERTIE .
{cdal DO - :

= Cclal BASIC) = , — =
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SCRITTURA DI UN PROGRAMMA +sswswao

INPUT (BECONDA PRARTE)

ESERE:{Z]:D HoM N o HE MO U B RN

SPIEGAZIONE DEL PROGRAMMA wwawasns

RIEPILOGO wuwaws

MW @B B HHGHDEBNQO RO B
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T T CTES

uomowouoa MM B E R AGHRBNNGE R BB

MM oMM B NS N EH S HE® AN HNONE NG 8NN HRR

uuuuuu # M M E B D EEBRNAERBRA

CIC I

CIE I I I

nnnnn

M 8 MW B W B R E B MR DORNNAE BN RN ENY RS NG E N8B R

"

Led
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I~ SBCRITTURA DI UN PROGRAMMA -

Firora abbiawo essaminato il funzionamsnto di alocuni comandi diredtti e ol gualohe
istruzione: dovresti ivelitre avere abbastanza ohiaro 11 concetbto di variabile
FHAME L O

E? giunto guindi il momento che o i cimenti nella serittura di oun piccolo pro-
gramma: per cominciare staremo sul wolto facile, in modo da non orearve difficol—
ta’ insormontabili. 11 programva cohe dovrai elaborvave tra pooo  forrmdisoce 17 area
di oun triangoleo vebttangolo, dopo che 17 operatore avrea® introdotto il valore dei
dug cateti.

Finm dall?inizio dovrai abituarti ad una stesura ordinata e logica delle varie
linee di programwmazions: &' per guesto mobtiveo che 1Mesercitazione seguente &7
shata concepita in wode abbastanza rigido. Infatti dovral rispettare le seguenti
regolet

-~ la vumerazione delle linee deve iniziarve da 10 e proseguire con passo 103

- tutto gquello che scrivi deve essere digitato ivn caratteri maiuvscoliy se
farai battubte in minuscolo esse verranmo rifiatate, ed il cowmputer ti in-
dichera’ il priwe carattere minuscolo che compare mnella rigag

- devi lasciare uno spazio  tra il nvuwero di livea 8 la prima  dstruzions,
pure tra ogni dstrugions 2 cio® che la ssgue.

In pratica la forma da rispettare &' quella che hai vista applicata finora nel
rimE rosl esenpl gla’ visbi.

In effetti il computer rnon richiederebbe il rispetto cosi’ rigorosc di tutte
gueste regoled gli spazi, cowe abbiamo detto in piw® i o’ occasiong, non sono
determinanti per il corvretto Funzionamento di un prograwea. E7 pere’ congiglia-
bile abituarsi a metterli regolarments, ed in wodo logicoy; solo cosi? i1 listato
risultera’ facilwente leggibile. Tieni presente, poil, che in solti computer gue-
sta procedura e d’obbligo: in caso conbravio 11 programma non gilrarvebbe.

Anche 1*obbligo di serivers tutto in wmaiuscolo pue’ sembrarti superfluo; ssso @’
stato messo perche’ devi abituarti a distinguers le battubte wmaiuscole da ouelle
minuscole, oche sono indistinguibili sul wmonitor. Il cowmputer, come abblawo gila’
fatto vmotare altre volte, & pervo’ in grado di distinguere le due cose, come ap-
pare anche da un listato su stampante.

Tale discorso cade per i cowmpubter corrvedati della scheda graficad iv gusl caso
il sistema scrive sul video anche in minuscole, gquindi i1 problema non esiste
plEa

In ogni caso, per i prossimi  esevcizi, 17obbligo di digitare tutto in maiuscolo
verra® tolto, btrame che nel casi specificati volta per volta.

La possibilita’ di eliminare gli spazi puo’ tornarve utile per risparmiarve celle
gdi memoria in programmi molto estesi: fa® noltre risparmiare tempo doarvante la
serittura alla tastiera, ma guesti due Fattori rnon sone certo significabivi in
guesti primi esempi. 1 consiglio che ti diawo &' guindi guello di scrivere tub-
ti i tuoi  pregramvi rispettando gueste regole; Vordivne formale che ne deriva
ti aiutera’ nell’acguisizione del corrispondente rigore mentale, indispensabile
a chi desidera dedicarsi seviavente alla programmazions in BRASIC.
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L programva che devi scorivere contiene le seguentl istruzionis
LS PRINT  INPUT  GOTO

oltre all’uso di virvgoletbe, punto e virgola, virvgola, due punti & vari operato-
rioarvitmetici., Tiend guwindi & povrbata di wmane i1 testo delle lezioni fatte Fivo-
ra, A omodo da  poterle consulbtare  facilwmente: anzi, se non bhal mal  Fatbo una
precedente pratica di stesura di programmi, &7 weglio che tua ti rilegga la le-
zione &, che tratta appunto di tubtte le istruzioni ohe troveral tra poco.

Ivi particolare, il orogramma () a opagina 9 1 pue’ esserve d’aluto.

Ti accorgeral  ben preesto di onon pobter  avanzare mella stesura del programma se
ron rispettid le regole menziovate: per ogni @rrvore cowmssso i1 comouter i oman-
dera’ un messagglo apoprooriatoeo.  Deguendo passo passo le sue indicaziond arvive-
rai oa sorivere  le setite righe del prograwa richiesto.  S2 proprio i trovi in
cdifficolta’, nel senso che non riesci a scrivere 11 contenuto di una riga nel
modo giusto, pobral conoscerne 1V esatta formulazions @ proseguire nella stesura
di guelle seguenti introducendo, invece del conbenuto della linea, w punto in-
terrogativo. Resta sobttinteso che per introdurre uana Linea devi premeve 11 tasto
RETURN, esatbtamvente cowe se il tProvassi verawente v sede di programwmazions.

Per ogrnd vnuova Linea di programma, troveral sul omonitor aleoune indicazioni wbili
alla sua corrvebita stesura: leggendo attentamente oguel suggeriventi non dovresti
incontrare difficolta’ scoessive.

2 — INPUT (SECONDA PARTE) -

Nella terza livnea del programma  doveal applicarve Pistruazions INPUT iv uwv wmodo
che won  abbiano ancora visto.  Per spilegarlo  Tacciawo viferiwento al programma
(8) della lezione 2. Esso potrebbe essere soritto anche nel wmodo seguented

(1) 10 7 60MME DI DUE NUMERI
20 CLS
S0 O INPUT "PRIMO B SECONDO NUMERO" 2 AR
40 PRINT @ PRINT A,R & PRINT & PRINT
S0 PRINT "LA LORO SOMMA VALE @ " 2 A+R
©0 PRINT @ PRINT & PRINMT & PRINT @ GOTO 30

S oconfrovbi guesto grogramma con guello wenzionato, i accorgeral che la diffe-
revEa consiste in guestod ora o'’ una sola istruziome INPUT, utilizzata per vi-
chiedere due valori vmumerini: la cosa fungiona a patto di scorivere, dopo 11 pune
to e virgola che segus INPUT, gli ddentificatori delle due variabili, separati
cla uma virgola. In pratice la linga 30 del progravwa appena proposto sostituisos
e righe 30-40-50 oi guello precedente.

Blie consideraziond Fatte pery INPUT alle pagine 7 & 8 della lezione &, possiamno
aggiungerse ohe, gualora al punto  dntevrvogativo che cowpare sul wonitor ouando
TPistruzions INPUT diventa operante vnon sl risponda con wn numero, appare la di-~
citural

() FREDO

Cip? significa che 11 cowmputer vnon accetts guello che &' stato digitato al posto
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el valore nuverico richiesto.

Mel caso pol ohe ai usl Distreazions IMPUT wel wodo appena  visto, se dopo aver
introdotto 11 primo dato si preve RETURN, sal monitor appare:d

(3 9

11 doppio punto intervrvogativo sta & significare che bisogna introduvve altri da-
ti. Fapeiawo notare che se, arvrivatil a guesto punto, si introduce un valore vnon
viuE v o, il computer manda  ancora la segnalazions (2),  ocul fa ssguito la ri-
chiesta del prime dato, come atbtesta anche 11 fatto che compare umn solo  punto
intervogativo.

Py finive, precisiave che con una sola INPUT possono essers  richiesti diversi
valovi, cowne si vede dall’esenpio seguenbel

((:L) B ou R AR
@SB0 INPUT G, C3F, AR, KJ, F

®owu BB

In guesto caso sul monitor cowmpare solo i1 punto iwntervogativo, dal womento ohe
manca,  dopo IPistruzions INPUT, la frase ftre virgoletbte ed 11 relativo punto
virgola.

% - ESERCIZIO -

Nell’esscuzions dell’esercizio che segue  btilenl guindi conto di guanto detto per
IMPUT, sia alla lezione 2 che poco fa.

Un? altima  cosa, wmolbeo dwmportanted BUANDD  AVRAD TERMINATO DI SCRIVERE TUTTO IL
FROGRAMMA,  TL COMPUTER VA SUL DISCO & REGILGTRARLO., A lexionme Ffinita non dovrail
guindi riscriverlo peyr provarve ad usarlo, ma lo troveral gilia’® presents col nowme
AREAL: digitando guindis

(50 RUN "EREALY
pobral caricarlio din wmesoria ed eseguirlo. Bovivendo Doveces
(&) LOAD "AREALY

ti sara’ facile listarlo su smonitor o stampante, facendo uso, rvigpettivavente,
i smeguent il comancid

(7 LIST "AREAL"
(&) LLIBT "AREALY

Tieni pero’ presente che L COMPUTER NON PUOY EFFETTUARE  REGISTRAZIOMT SU DISCD
RUALDORES GUESTO CONTENGA ITL NASTRO DI PROTEZIONE CONTRO LA BORITTURA: se ti trovi
in guesta condizions, 11 programma 8% Fatto iv wmodo ohe i avvisa dell? inconve-
miamtet basta allorva estrarre 11 disco dal drive, toglierve 11 nastro di prote-
zione & pol proseguire con la pressions dioun tasto.

o
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Dopo aver  terminato  DMesercitazione, btroveral la spiegazione dettagliata del
VOO v arma .

A guesto punto crediamo di averti detto tabttor passiamo guindi all’esercizio.

4 -~ GPRIEGAZTONE DEL PROGRAMME -

4

oo 1l listato del programma che hal appena scorithosd

¢ 10 LLS
200 INPUT "CATETIY o 1L, 032
E0OPRINMT 8 7 (PRINT & PRINT?
40 A=DixCEr2
S0 PRINT "AREA=" » A
210N B (PRINT & PRINT & PRINT)
TOOEOTH 20
Iv effettid gusllo viportato &' cio’ che hai digitates: il listato, alle righe 30
g GO, mostra le parole chiave PRINT per esteso (come appare nelle parentesi),
1o Ll punto dnterrogativo.
Vediamo la spiegazionsg delle lines del programma, ung per una.

LINES 10 — L7distruzsiorne COLE carcella lo schermo del monitor (vedere la lezione
2, pagina B, paragrafo 7)o

LINEA 20 — Essa serve per richiedere all’operatore 1 valori numerici dei due
cateti Ol & CE2: LPistruzione usata e INPUT (lezione 2, pagina 7, pa-
ragrafo &). La frase ftra vivgoelette ha lo scopo di chiarire guali so-
no i dati da digitare; in coda alla frase viene stampato autowmatica-
mente un punto  dnterrvogativeo. I dati richiesti sono dug, dal womentao
oche il punto & vivgola & seguito da dus identificatori di variabili
riumeriche, separvati da una virgola (presente lezione, pagina 4, para-
grafo 2. I dati diwntrodotti dall’operatore vengono depositati in
guelle variabili.

Da viotare che Ol & CF sovo delle variabili numeriche in singola pre-
cisiong, dal wmomento che non & diversamente specificato: infatti non
sonog seguite ne’ dal simbolo # (che le trasformerebbe in vaviabili in
doppia precisione), ne’ dal caratftere % (variabili nuwerichs interel.
LPuso  del siwmbolo $ le avrebbe trasformats in stringbe. In tal caso
1l computer accetterebbse won solo nuweri, ma anche altri caratbberid.
Evidentemente, nel nostro casc, dobbiawo trattare dei numeri. Gualora
el oifre significative non siano giudicate sufficienti, occovre pas-
sare alle variabili in doppia precisions: esse ne Fformirvebbero 1&.

A guesto riguardo, rileggl guanto detto nella lexiovne 1, paragrafo 4,
magina O e segusnti.

LINEA 30 - Come abbilame visto nella lezione 2 (pagina 4, paragrafo 2, la parola
chiave PRINT,  guando von e’ seguita da variabili o stringhs, serve
nev lasciarve righe voaobte di videoo Tale istruzsiowne pueo’® essere abbre-
viata con un punbto  dnterrvogative: i1 listato del progravma presente-
va’ pei 1Tistruzions per esteso.
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LIMER 40 -~ Bud compare la definizione della variabile mumerica in singola precgi-
sions A, v owi  viesne depoesitato i1 valorve dell’arsa del triangolo
rettangolo che ha per cateti § valori odi Cl & 02 introdetti dall? ope-—
ratore & alla  lingsa 20 I1 simbolo ¥ indica &l cownubter che le dus
variabili vamio wmoltiplicate fTra i loro. I1 visultato di tale opsra-
zione viene diviso per due, coms indica il simbolo /7 seguito da 2.

Hi peossono fare due osservazionid 7asterisco noy puo’ SSSEre omesso,
cove siousa fare in algebra; il caleoolators  esegus alla letbtera cio?
che incontra, senza  pobtersi inventare alcunche’ . Be avessino seritto
C1E2 {omettendo  cioe® 1Mopsratore #), tale scoritta sarebbes interpre-
tata come un unico identificatore di variabile numericas; dato poil cohe
per il computer solo 1 priml doae carvatferd sono significativi, la va-
riabile B verrebbe ad sssere definita cowme 11 rapporto di CL per &
La ssconda osservazions & ohe non @ necessario chiwderse 11 prodotto
i C1 per CZ tra parventesi: 11 risultabo viens ugualmente covrebio
{(riguarda iv proposito le considerazioni svolits sulle precedenze nei
calooli, lexione 4, pagina 7, parvagrafo 5.

LINEMS S0 - In guesta riga 17 isbtrusionsg PRINT ordina la stampa della dicitura po-
shta tra virgolette, seguits dal valore numerico depositato nella va-
riabile mumerica A. T1 punto & vivgoela fa in wodo che ftale numsro sis
stanpato ol seguito a guanto  compars tTra le vivgolette., Ricorda che
noni numero & preceduto dal segno (omssso se e’ positivoel) ed e se-
guito da wn spazio. 11 segno = posto tra le virvgolebtse won @' un
poeratore aritmetico, wa fa parte di uma stringa. 11 valorve di A wvie
sualizzato @ guello calecolato alla linea precedente.

LINER &0 - Gul o'e’ poco da spiegare, oramald vengono  lasciate tre righs video.
Doma per la linea 30, siawmd in presernza di dstruzioni wmultiple, sspa-
rate le we dalle altre dai dues punti.

LINES 70 - Ivn guest’altima  riga si ousa 17isbtruzione GOTO (leziovne 2, pagina 8,
paragrafo 8. Il comtrollo del programwa  passa alla livnea 20 con un
salto incondizionato: risulta evidente che, riciclando il procedimen—
to visto Ffin gui  (ad sccezions del CLS iniziale), wvon si esce pig’
dal programnay per Farlo ooccovre dare un break.

Far finire, ancora gualche considerazions. La linea 40 risulta  comoda per ohi
deve leggere ed intervpretarve i1 programwma, ma LPuseo della variabile A non e ne-
cessario:  dnfatti si puo’ elimivnare completavente la riga 40 e scorivere la 50
nel wmodo seguented

S0OPRINT "AREA=" « Clx0Z2/2

Potremmo pol atbaccare 11 conteneto della linea 30 in coda alla 20, trasforman—
ghola dv o uma viga ad dstruziond  wmultiple: v wmodo del tubtto avalogo, pun’ essere
eliminata anche la lines 60, portando il suo conternuto alla Fine della 50

{10 10 ClL8
20 INPUT "CATETI" ¢ CL1,02 = PRINT & PRINT
S0 PRINT "AREA=" 3 C1*C2/2 @ PRINT & PRINT & PRINT
A0 BOTO 20

P
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i sewbra che il listato sia ancora facilwente leggibile: il wmiglioramento vri-
spetto alla versione precedente comsiste in un wminor ingombro di wmevoria ed in
wia maggiore velocita® in esecuziong. E' cowmungue difficile apprezzare quest’ul-
timo Fattore, dal womento che il cowputer compie in ogni caso un numero ridot-
tissimo di operazioni; lo stesso procedimento, applicato ad un programwma di piu’
ampie propovzioni, accorcerebbs i tempil d’esecuzione in maniera piwn’ evidente.

Il prograwma (10) gira pin’ veloce del (9 per due mobtiviit e stata eliminata
ur’ istruzione (definizione della variabile numerica A), ed altre sono passate in
coda a linee preesistentit i1 cowmputer fa prima ad eseguirle, in questo modo.
Infatti unm programma viene eseguito rnel wmodo seguente: il calcolatore prende la
Linea con 17etichetta pin® bassa, la traduce in linguaggio macchina (ossia tra-
aforma  le varie istruzioni del BASIC neil codici numerici equivalenti, che sono
gli unici che in effetti puo’ eseguire), & la mette in atto. Successivamente
prende la label dwvediatawente superiore, la traduce e la esegue, 8 cosi’ via
Firvo a che non arriva alla fine del programma.

Si osuol dirve, in fermini informatici, che i1 BASIC &’ un linguaggio INTERPRETATD
Tinea per linea. E' guindi intuitivo che il cowputer faccia prima ad interpreta-
re ed eseguire un minor nuwero di livees, se non altre per il tewpo che risparmia
nella ricerca dell’etichetta seguente.

A titolo informativo, sappi che ssistono anche i COMPILATORI, ossia dei programe
mi particolari che trasformano un programva in BASIC mnell’eguivalente scoritto in
Tinguagoio wmacchinadl nom riga per viga, wa tubto intero. 11 risultate ottenuto
@' il programwwa  compilato, che, messo in esecuzione, risulta wmolto piw’ veloce
di quello interpretato, in guanto rnon esistono piw’ tutte le traduzioni di ogni
Tinea, uwa per volta. Il cowmpilatore non esegue il programma, wa lo braduce sol-—
tanto in livouwagogio macching.

Eccoti uwna versions "supercompressa’ del prograwva precedente:

(11) 10 CLE
20 INPUT"CATETICL, CEEPRINTIPRINT:PRINT"AREA="C1#2/2 s PRINT s PRINT #
FRINT : GOTOZ0

Eeso esegue esattamente le funziond del programwi (9) e (10), in un tewmpoe minore
@d ocoupando mevo memoriay risulta pero’ di difficile lettura. Inoltre, nel caso
violessive aggiungere delle istruzioni, bisogna andare a cercare il giusto punto
i dvmesto; in alcuni casi potrebbe anche sssere necessario riscriverne una par—
te. Avreal notato che wnon &' stato possibile condensare tubto in wn’ unica lineas
Mistruzione CLE verrebbe eseguita ad ogni riciclo, cancellando il valore del-
L7area novn  appena & stato soritto, iwpedendove cosi’ la lebtitura. Dato che CLE
serve s0lo al primo  giro del programma, per cancellare tutte le scritte preesi-
stenti sul monitor, la livnea 10 potrebbe anche esserve eliminata, senza con cio’
pregiudicare il correbto funzionamento di cuello che resta.

Oltre ad aver eliminato tutti gli spazi superflui, osserva che e’ stato tolto
anche il punto e virgola che segue la dicitura AREA=. La cosa e’ amvessa ed il
progranma ol ra regolarvmenta.

Cussta &’ una caratteristica del BASIC di NUOVA ELETTRONICA, e non vale per tut-
ti i cowmputer che usano BASIC diversi.

—
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Il punto e virgela che e associato all’istruzions INPUT vnon pue’ invece essers
omesso: in caso contrario si avrebbe una segnalaziong d’errore.

Dradiavo di aver gsamivato abbastanza a fondo 11 programma proposto. NMatuwralmen-—
e in futuro  non potremo soffermarci cosi’ a luwagoe su ogni aspetto della pro-
gramvazione. Oltretubtto rischierewns di essere troppo prolissi e di amoiarti.
LYintendimento seguiteo e stato guello di cowmunicarti un certo metodo logico di
atffrovtare la prograywvazions in BASIC. Sara’ poi la tua esperienza personale a
sugaerirti, volta per volta, il wmigliore wodo di procedere.

Pay guanto oi riguarda, ci fa piacerse pensare di essere riusciti a trasmetiterti
il convincimento che la base priwa su coul costruive uan programma ben fatto sia
Ltordive mentale e materiale. La pratica diretta, e solo essa, pobra’® insegnar-
teli veramente.

La legione 10 e terminata. Dopo la stampa del riepilogo puoi uscire dal pro-
grawva ed essguire guello che hal scritto nell’esercitazione. Prova poi a seori-
vere anche le altre due versioni propoeoste, per renderti conto del love funziona-
meEyrh 0.
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RIEPILOEGD DELL-A LLESETONE L

SCRITTURA DI UN PROGRAMMA

7 buona norma numervars le livnee di 10 in 10, le stichette possovo sssers obbe-
nute in via avtowatice ool comando ALUTD. &' comsigliabile fare uso degli spazi,

anche s non sono indispensabili, pEr rendsre piu?

chiare & leggibile 11 lista-

to. Bolo in casi particolari (poca mevoria disponibile, oppure ricerca di un’al-
ta velocita® di espcuziong) conviens condravvenirve a guesto webodo.

INPUT

Gov 1P istruzions INPUT possono essere inbroitati 1 valeori di piw variabili.

. &30 INPUT A1, A%, A3, A4
Es. 410 TNPUT "imtroducid setts wwumnerl interi’

N1%, NZ%, NS%, N4%, NS%, NE%, N7%

.

P
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1 - MEM - (da MEMORY=MEMORIA)

11 comande diretto MEM serve per conoscere il numere di celle di vemoria ancora
disponibili. Il suo impiego tipico & il seguente:

(1) PRINT MEM

Esso va impartito a livello comandi, ossia guando e’ presente la dicitura READY.
MEM puo’ anche sssere usabo a mo® d’istruzione, ossia e’ possibile inserirlo al-
Tivterno di un prograwma, cowme nell’esewmpio che segued

(azl) 715 IF MEM{S0 THEN PRINT "REBTA POCA MEMORIA® & GOTO 300
In pratica, guindi, MEM &’ una variabile nuwmerica speciale riservata al sisbtema.

Puo? succedere che un progravna lasci libere pochissime locazioni di memoria; in
guesto caso, pur essendo contenuto tutto in macchina, potrebbe anche non girare.
Gluesto cowportavento si spiega tenendo presente che il computer usa le celle di
memoria ancora libere per depositarvi i valori delle variabili usate. E' guindi
intuibile che il programma potrebbe anche non girarve, proprio per mancanza di
WEMO T L.

Ci sembra il caso di ricordare che la wmemoria di un cowmputer vieng wmisurata
prendendo come unita’ di confronto il cosidetto "cappa’, cosi’ definitos

(3) 1K = 1024 LOCAZIONT DI MEMORIA

11 valore 1024 rnon @' casualed! si tratta della potenza indice 10 del numero 2.
Fuando si dice, ad esempio, che un computer ha 40K di memoria, non si deve pen-—

gare che si abbiano a disposizione 40000 celle di wmeworia; il loro numeroc esatto
@? L ORARACO=L0DE0,

Se si impartisce l'ordine di caricare un programma in memoria centrale prelevan-
dolo da disco, pun’ succedere che la memoria disponibile non sia sufficiente per
contensrlo tutto: in un caso come guesto si ottiene la seguente segnalazions
drerrores

(4 ouT OF MEMORY {(oltre i limiti di wewmorial
Ovviavente il programma wnon vieng caricato.

Gio? non significa che un programvwa wolto lungo non possa in aloun wodo essers
eseguito con gquella disponibilita’ di wmemoriad bisogna spezzarlo in due o piw’
parti, concatenandole tra di loro ool cowando RUN messo alla fine di ogni pro-
gramwa parziale. Guesta procedura talvolta &' wmolto sewplice, mentre in altre
oeeasioni  pone ded grossi problemi per trasportare 1 valori delle variabili da
ur programma  a quello che gli &' concatenato. Vedrems pin’ avanti come ol si
comporta iv siwmili Frangenti.

Dueste lezioni di BASIC in autoistruzione costituiscono un esewmpio pratico del
meccanismo di concatenamento di programmii  infatti ti sarai reso conto che ogni
lerione & formata da due o tre parti agganciate tra di loro. [uesto &' stato
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fatto proprio per permettere 17esecuzions di ogni lezione anche a coloro che di-
gonongone oi soli 40K di memoria.

Riprendendo il discorso di spezzare un prograwna in due o piu® parti per riuscoi-
re a caricarlo in mewmoria, o'e’ da dire che fale operazione va fatta in seds di
gshesura del medesimo! se non si riesce a carigare un programma  perche’ risulta
troppo lungo, non esiste nessun artificio, a quel punto, per aggirare 17 ostaco-
lo. Il concatenamento deve essere regalizzato da chi elabora 11 programwwa, @ non
pue’ essere messo in atto a posteriori, se non prendendo il listato originario e
riscrivendoselo tutto, per poterlo cosi’® spezzare in diverse parti.

2 — CLEAR - (LIBERRA)

Guando si accende il computer e si caricano DOS e BASIC, il sistema mette auto-
maticamente a disposizione dell’utente 50 locazioni di memoria ad uso delle
stringhe. Se guesto nuwero di caratteri von @' sufficiente, 2 le stringhs elabo-
rate da un programwma ne occupans un nuamero  maggiors, si otbiens la segquente se-
gnalaziovne d’ervroresd

(5} OUT OF STRING SPACE {superate lo spazio delle stringhs)

Egiste ovviavente il modo di allargare la disponibilita’® di celle di wamoria de-—
stinate alle stringhe. Se, ad esewpio, per il corretto Ffunzionamento di un pro-
grawna servissero 350 caratteri di stringa, all’inizio del medesivo occorre in-
serire la seguente istruziones

(6) W om w8 N
30 CLEAR 350

ow R BB

E* abbastawnza intuitivo che lo spazio riservato alle stringhe va a sottrarsi a
gquelle disponibile per il programmad la sowwa di gueste due gquantita’ non puo’
sunerare 17intera disponibilita’ di memoria, altrimenti si ottiene la segnala-
zione dierrore (4), cui si aggiungs il vuwero di linea in cui si verifica 17 in-
conveniente.

Lristruzione CLEAR, pere’, assolve anche ad un’altra funzione: azzera tutte le
variabhili, siano esse numeriche o di stringa. Guindi la riga 30 dell’esewpio ap-
pena  visto non solo riserva lo spazio specificato per le stringhe, wma mette a
zero ogni  variabile numerica presente in smeEmoria a guel mowmento: analogamente,
tutte le variabili di stringa vengono ammullate. Ocecorre guindi fare molta at-
tenzione alla posizione di prograwva dove si inserisce CLEAR: normalments sl
tratta delle primissime livee, wma puo’ capitare di usarlo anche in una zona in-
termedia, proprio per azzerare i valori di tutte le variabili elaborate fino a
guel mowente. Ecco wn esempio di applicazioned

(7) Weaoaa
1840 CLLEAR

P T

L One

&3

Famciame notare, a cuesto proposito, dus comportamenti importantis un’istruz

2
2

PN
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CLEAR data nel modo visto ora vnon altera la disponibilita® di caratferi risesvva-
ti alle stringhe, ossia non cambia quante stabilito da una dichiarazione del ti-
po (5). La seconda osservazione e che un’istruzione come la (8) effetiua  una
chiusura automatica degli eventuali file che risultane aperti a qual momento.
Dato che non abbiamo ancora parlato di file e del loro trattamento, tormerevo su
guesto aspetto di CLEAR al wmowmento piun’ opportuno.

5 — FRE - {(da FREE=LIBERO)

Botto certi aspetti il cowando FRE @ un doppione di MEM: infatti Fornisce i1l
nvumaroe di celle di memoria ancora disponibili.

11 modo d?uso &° pero’ diverso: FRE deve essere seguito da un paravetro racchiu-
50 tra parentesi, altriventi si ottiene una segrnalazione d’ervore. Buesto para—
metro puo’ essere nuverice o di strivnga, 8d il risultate fermito dal calcolatore
@' divarse neli due casi.

Esaminiamo dapprima il caso che il paramgtro sia wmuverice; se scriviawo, a 1i-
vello di cowvandi direttis

8 PRINT FRE(O)

abbiamo un cowmportamento identico a MEM: otterniamo il numero di locaxioni di me-
moria ancora libere. Il rnumero messo tra parentesi, mnel nostro esevpio, e’ zero,
ma nulla vieta di metterne o diversos

() ? FRE(3.45)
? FRE(1000)
PRINT FRE(R)

Pualsiasi valore vumerico, cowpreso guello di una gualungue variabile numerica
{aviche se vnon precedentemente  inizializzata), fa cowpiere la medesima funzione.
Rispetto a MEM c’e’ solo lo svantaggio di dover fare un wmaggior numero di babttu-
te, guindi in tale applicazione won riveste wmolta iwportanza.

Be invece il paramebtro wessco tra parentesi e’ di tipo stringa, il cowmputer stam-
pa ancora  un numero, wma esso non  rappresenta piu’ la disonibilita® residua di
memoria, bensi’ il numero di caratferi ancora a disposizione delle stringhe. Ta-
le discorso e’ guindi collegato con quanto detto poc’anzi a proposito di CLERR.
Anche la stringa messa tra parentesi  puo’ esseve di tipo gualungue, come puoi
vadere dagli esempi che seguono:

{10 PRINT FRE(ElL%}
PRINT FRE("prova®)
PRINT FRE("ELISE™)
PRINT FRE("..™)
PRINT FRE( ™)
FRINT FRE("™)

Tutti questi esewnpi, se esseguiti nelle stesse condizioni, formiscono un wnico
risulbtato. L'ultima possibilita’ ci sembra guella pig® pratica da usare.
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Fiviovra abbiamo visto esewpl di FRE usato come comando diretto: esso, analogamen—
te a MEM, puo’ essere impisgato anche come istruzicone all’intervno di uma linea
di programvazions: TFacendo un esewpio simile al (2), fatto per MEM, si potrebbe
seriveared

(11 120 IF FRE("") {1 THEN PRINT "NON C7E’ SPAZID PER LE STRINGHE"

Il comando/istruzione FRE puo’ guindi trovare uabtili applicazioni in diverse oo
casioni.
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ESERCIZIO me 1

In base a guanto 2° stato detto a proposito di MEM e FRE, ritieni possibile che
i seguenti cowandid

PRINT MEM PRINT FRE("™)

diano dug numeri, col secondo wmaggiors del primo?
® o= o8 BN N HH 8 R
® oHM o8 = =N N8 H BN

BB 38 BB BN =N

RIGPOSTA

L'everto proposto e possibile: basti pensare che, qualora il primo numeroe fosse
maggiore del secondo, si potrebbe riservare alle stringhe un nuwmero piu’ alto di
~aratteri (col comande CLEAR), in modoe da abbassare il prime ed auventare i1 se-
condo® si puo? guindi Fare in modo che FRE("") fornisca un numero waggiore di
aguello dato da MEM (o da FRE(D ).
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ESERCIZIO n. 2

Supponiavo che il cowande PRINT MEM formisca il numero 730; e’ possibile, a gue-
sto punto, dwmpartire il comando CLEAR 10007

ERE I A L

RISPOSTA

11 nuwero 750 rappresenta il totale di celle di mevoria disponibili a guel dato
womento:  won e’ oguindi pessibile rissrvarne 1000 alle stringhe, ma al massimo,
appunto, 730. Tutto nell’ipotesi, sobtintesa, di non aver dato in precedenza una
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CLEAR per un vumero di caratteri uwguale o superiore a 250 in tale caso, infat-
ti, mancherabbero 750 locazionid (o weno) pay arrivare a 1000, guindi le cosa sa-

rebbe possibile.

ESERCIZIO n. 3

Con guale comando e’ possibile ridurre a zero la disponibilita® di carvabteri vi-
gervati alle stringhe?

RIGROSETA
Il comande (o 1%istruzione, s dsabta in una linea di programmal e i1 seguenbed
CLLEARO

In guesto modo, ovviamente, non si deve Fare use di strivghe: in compsnso si li-
barano le 50 locasziond di wemoria che sono automaticamente riservate ad ssse.

4 = IF...THEN...ELSE - (5E...ALLORA...RALTRIMENTI)

Cominciamo ova ad ssaminare 17 istruzions composita IF. .. THEN. . ELSBE. Essa, al
pari del ciclo FOR...NEXT, &' uno dei pilastri del linguaggio BASIC. Le cose da
dire al riguardo sono wmolte, ed & preferibile esporle poco per volta, per mezzo
i esenmpi  pratici. Per guesto wmobtivo non esaurireme 17 argomento nella lerione
presente.

Abbiamo gia® visto, wolto Fugacewments, un’applicazione di guesta istruzione (le-
zione 9, pagivna 7, prograwa (103), guindi  dovresti avere un’ idea, seppure som
maria, d2l swuo Ffunsionamento.

Far gsaminare  oin’ a fordo 11 Ffunmzicenamento di IF. .. THEN (vedremo piu® avanbi
PVestensione ad ELSE), riprendiamo il programma (3 della lezione 9, a pagina 4,
che per comodita’ riportiamo nuovamented

(12 10 FOR C=1 TO 13 STEP 2
20 PRINT C:
30 NEXT ©

Come certamente rigorderai, si tratte di un loop ohe stawpa sul monitor i seite
numerl dispari ohe vanmo da 1 oa L3
Ci propoviamn, ora, di scrivers i peogramma ohe esegua le stesse  cose, ubilige

PN
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zando pero’ le istruzioni IF...THEN al posto di FOR...NEXT:

(13} 18 Ne=i
20 PRINT My
S0 N=N+2
40 IF N =13 THEN GOTO 20

Facciamong una lettura ragiovnatas

LINEA 10 - Per cominciare, la variabile numerica N viene inizializzata al valors
uro: essa 8’ usarta  per depesitarvi 1 vuweri dispari da stawpars, e
cio’ spiega il perche’ della scelta Fatta:

LINEA 20 — Gui ordiniame la stampa sul monitor del valore della variabile N. Al
primo  giro, evidentemente, ottervemo il vumero 1, primo del numerd
digpari richiestiy

LINEA 30 - Orva la variabile N vieng definita uguale al valore precedente aumen—
tate di due! ad ogni giro, & vedreamo che ne verranmo fatti diversi,
spesa viene incrementata di due, Ffornendo cosi’® via via 1 successivi
mumeri dispari cercati:

LINEA 40 - Guesta riga dice! se N e’ minore od wguals a 13, allora wvai alla li-
nea 20. E7 ovvio guindi che si obtiene, alla 20, la stampa del numero
S: siamo cosi® al secondo passaggio per guella linea. Bi tratta guin-
di di un procedivento ricorsivo, che vieng vipebtuto con valori ore-
scenti di N, fino a che non si arriva al vuvero 13, che viene stampa-—
to. Giuwnti a guel punto, la riga 30 incrementa 17ualtimo valore di N
portandole a 183: in tal paso la condizione posta dalla linea 40 now
@’ piy’ verificata, guindi il programma non salta piun’ alla riga 20,
ma prosegue, ossia sioarriva alla fine: sul wonitor cowmpare la scovrit-
ta READY che indica il ritorno al livelle di cowmandi diretti. In pre-
cedenza 2° stata stawpata la seguenza dei numeri dispari da 1 a 13,
una di seguito alli’altro per la presensa del punto e virgola nella
linea 20,

Guarnco la condizions posta alla linea 40 risulta verificata, si ha un SRALTO CON-
DIZIONATO alla riga 20 questo &' un concebtto =stremavente importante, in guanto
Pistrugions GOTO, da sola, rappresernta  invece un SALTEH INCONDIZIONATO, che av-
viens ciog’ sewpre, sensza sottostare ad alcuna condizione.

Risogrna woebtare la grande somiglianza concebttuale tra 1 due programmi appena vi-
gti. Nel primo di essi la variabile O viene usata per il controllo di um Ioop
che comincia dal valore 1 e deve arvrivare a 13 con incrementi i 2 nella secorn-
gda linea si stampa il valore corrvente di O, che viene incrementato e viciclato
alla riga seguente. Tubtte gueste considerazioni valgono pari pari anche per il
programwa (13), dove la variabile N ha preso il posto di C. La similitudine e’
ancor piw’ evidente se soriviawme 1l secondo programva in guesto modod

(14) 10 N=1
20 PRINT Ny
IO N=N+Z 1 IF N¢=13 THEN 20

in pratica la tersza e ouarta riga  sono sbtate unite, cobtevnendo una somiglianza
formale maggiore col programwa (132).
2osvidente che in effetti i1 computer compie operaziond diverse nells varie Li-
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nee dei due programmi: infatti la riga 30 del secondo incrementa la variabile e
riciclia il procedivento se essa @ wminove o uguale a 13; invece la riga 30 del
prograwna (12)  incrementa la varabile di controllo e fa tormare alla livea 10y
g’ gui che avvierne il ricicleo, fino a che la variabile non oltrepassa il valore
firale 13. Il controllo esercitato dall’istruziome IF...THEN alla firne del suo
programwna viene wesse in atteo, nell’altro, all’inizio.

L7analogia ' forse ancor piw evidente in gquesta nuova versionesd

(15 10 N=1
20 IF NY IS BOTO 40 ELSE PRINT N
30 N=nN+Z & BOTO 20
40 END

Ora la linea 40 @' vecessaria, ma si pun’® pensare che esista anche nella versio-
ne (12). Con gueste varianti i prograwmi (12) e (13) sono pressoche’ identici,
our facendo uso di istruzioni completamente diverse.

Ci preme fare notare gueste considerazioni per mostrare come lo stesso problema
possa essere risolto in wmodi diversi, seguendo procedimenti differventi che por-
tarno comungue ai wedesimi risultati. In geverale, si pue’ dire che viene appli-
cato piun? spesso il ciclo FOR...NEXT: lo schewa mentale che esso presuppong e’
assimilato velocemente ed ogni programmatore si abitua a farme un largo uso.
Bisogna =molo fare attenziome al fatto che il loop potrebbe venire peroorsn un
rumero di volte inaspettateo, a seconda dei valori assunti dal parametri che lo
controllano. Tale inconveniente non si ha con cicli governati dall’istruzione
IFea THEN, il ecuwi comportamento e’ piun® ftrasparente.

In generale, possiamo dirve che ogni ciclo FOR...NEXT pue’ essere sostituito da
ur? opportuna istruzione IF...THEN, wmentre in molte applicazioni di guest’ultima
non e’ possibile pensare la sostituzione con FOR...NEXT. L7una o 17altra, guin-
di, varne usate con criterio, cercandi di sfruttare al massiwo le lovro potenzia-
lita® intrinséche.

B andiamo a confrontare il conteruto dei tre prograwmi (13), (14 e (i3}, no-
tiamo irmanzitutto che in una linea di programwva €’ indifferenre scorivered

(16) IF N¢=13 THEN GOTOD 20
IF N{=135 THEN 20
IF N{=13 BOTD 20

Ogruna di gueste istruszioni risulta covretta:; quella di wmezzo raccoglie le no-
stre preferenze, ed 87 gusella pid’ comunemente usata.

La linea 20 del programma (15) formnisce an privmo esewpio applicativo dell” istru-
zione ELSE (=altrimenti). Essa non puo’ essere usata da sola, wma deve seguire
le precedenti IF...THEN: gueste ultime due, invece, possono fare a meno di ELSE.
Puci immaginare facilmente che mettendo assiews i vari operatori di confrontod

CEA) = = 0] (= = O NOT  OR  AND

(i primi sono matematici, gli altimi tre sone logici), si possono ottenere infi-

a
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nite possibilita’ operative. E’ facile, usando opportunamente i vari parawebri,
pestire con poche righe di programma anche dei fenomeni estremamente cowplessil.

Guelli visti sono 1 primi cemi sull’uso dell’istruzione IF...THEN...Elise. Do-
vresti comungue aver chiaro quello che & uno dei cowmportamenti pin® ilwportanti
se 1’ipotesi avanzata da IF non &' verificata, il controllo del programma passa
alle istruzioni che seguono ELBE: se ssso manca, si passa alla linea seguente.
Fa® attenzione a guesto comportamento! spesso un prograwma non gira come ol i
aspetterebbe perche’ won si e’ tenuto conto di guesta regola, Se una IF non e’
varificata, il computer ignora tutto quello che segue e salta alla riga succes-
siva. 8Se, ad ssempio, si scrivet

=
F]

(18) S50 waw
60 IF A=2 THEN 100 ¢ GOTOD 430
574 9 I

a1 cowvette sicuravente un ervored: infatti se A vale & il prograwwa va alla 1i-
nea 100, wentre passa alla 370 in caso contravio: 1Pistruzione BOTO 430 non puo’
guingdi essere raggiunta in nessun Casc.

La lezione 11 =2 terminata. Dopo la stampa del riepilogo puoi esercitarti a fare
gualche piccola applicazione di IF...THEN. Potresti poi studiare piw’ a fondo il
Funzionamento del programma (11} riportato & pagina 7 della lezions 9; molto
probabilmente non i era del tutto chiaro, mentre ora pobresti capirlo bene. 5i
tratta di un metodo classico per ordivare numeri in wodo crescente; se riesci a
padroneggiarlo, potresti provare ad apportarvi alowne modifiche, in wmodo che ocon
pEs0 si possans ordinare valori numerici in ording decrescente. Riprenderemo, in
Futuro, 17argowmsnto.
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MEM

11 comando/istruzione MEM e, in pratica, una wvariabile speciale rissrvata al
sistema; in sssa si btrova depositato il nuwerso di locazioni oi memoria  ancora
lLibgve. Dopo aver caricateo i1 DOS ed il BRABIC, si pue’ conoscers gquesto dato col
comandno s

PRINT MEM

%
operativo e dal BABSIC: tieni presente che 30 caratteri vengono rissrvabi automa-—
ticamente alle stringhe. La disponibilita’ totale effetitiva va guindi aunsntata

T3 mumero  otbtenuto esprime la guantita® oi wmevoria lasciata  libera dal sistema
i B0,

CLEAR

Col comando/istruzions DLEAR si possono svolgere doue Fungioni s DLEAR dato da so-
lo azzera tutte le variabili (mumeriche e di strivgal). Be invece CLEAR &' segui-
to da un nuvere, olitre al rvisuliato precedente si obttisve anche guello di risse-
vare alle stringhe an numero di caratbteri uguale a gquello indicato.

Es. CLEAR

Es. 280 CLEAR 255
Es. i0 CLEAR O
FRE

Il comando/Zistruzione FRE deve essere seouito da an parvamebro messo bra parentse-
@i #®E esso @ rmuwerico (gualsiasi), si otbtiene un funeiomamento uguales a guello
i MEM., Se invece si mette tra parerntesi una stringa ogualsiasi, si ha un nuwero
che corrisponds alla disponibilita’ di caratteri per le stringhes.

Es. PFRE(13)
ESa PRINT FRE (X#)

IF. <+ THEN. .« ELSE

Cov gueste istruzioni si eseguono  deil test wmatematicd o logici: & secondas ohe
gasl  sianoc piu® o weno  wverificati, si possono  far ssguive al prograsmsa sbrade
diverse. Con gueste istruzioni & anche possibile eseguire dei cicli ripetitivi,
come S8 si o brattasse di ouan loop FOR.. . NEXT.

E. IF B8 THEN PRINT "troppo picoolo®
Es, IF D=34 THEN D=E-7
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1 - STRINGHE -

Guesta lezions e dedicata alle stringhe: per cominciare, definiremo i1 conecebtto
i modo esauriente, poi cominceremo ad esaminare in dettaglio aloune delle garo-
le chiave previste per 1l loro trattamento (I& in tubtod.

Ti sarail gia® reso conto che non si pue® parlare di prograwsasions in BASIC sene
za esaminare le stringhe. Anche guesto  argomsnto, guindil, riveste una grande
importanzat @' praticamente impossibile trovare un progravwa che nov Faoccia uso
di stringhe, siano esse sobto forma di variabili o poste tra vivgoelette.

Devi sapsve, inoltre, che wr tipo di file (guelleo RANDOM) tratta esclusivamente
dati espressi sobbto forma di strivohe. Ococovre guindi acouwisire uia buona Fami-
Liarvita® wel love trattavento.

Lrappendice 1 della prefasione rviporta, tra le parole chiave, anche quelle che
i riferiscono alle stringhe; per comodita’ le trascriviamo gui sotto, riunits
tutte assiems:

(1) 1 - A8C 9 - MID%
2 - CHR% 10— MKD%
S5 — CVD 11— MKRI%
4 - CVI 12~ MRE%
a3 - GVS 1%~ RIGHT%
& - INGTR 14—~ STR%
7 — LEFT® 15~ STRING®
8 -~ LEN 16— VAL

Le dstruzioni 3-4-5-10-11-12 sono guelle preposte al trabtbamento del numeri neld
file random, 2 le vedremo al momento pig® ooporbumo.

Cominciamo col definire con esattezza 1l concetto di strivga: con guesta  parvela
51 intends wn insienms di lettere, nuweri o altri caratteri a pilacere. Ecoo gual-
che ssemplo & casol

19y MUDOVA ELETTRONICA
Peso massing sopportato (in kga )
CLIENTE #
#%% SCADENZE DI FINE MESE *%%
29 marso 1974
56,7 + 0.82
57N (scegliere)

Come wvedi, gualsiasi raggruppamento di cavatbteri pue’ sszeve definito coms una
stringa. Ivn particolare, la lettere possono esseve sia maiuscole che minuscole.
Una stringa ouwo’ contevere  anche soltanto deil rnumeri: ricorda psro’ che 11 com-
puter 1i tratta come caratteri & von come cifre. 1 penultime esengio ne 8% una
prova:; facendn stawmpare guslla stringa non si ottiene il valore della sovma!

Irmanzitutto  bisogna sapere che la lunghezza massima di ouna strivnga e di 255
caratteris s si cerca di farme una piuv’ lunga sl ottiens la segusnte segrala-
zione d’errores

{3 BTRING TOD LONG {atrivnga troppo Tuanga)
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Bisogna pol tensgre  presente guanto e stabo detbo nella lszione precedente al
paragrafo 2 (istruzione CLEAR, pagina 4): il sistewa riserva in via automatica
S0 caratteri alle stringhe.

2 - CHR#% — (da CHARACTER=CARATTERE)

A pagina 2 dellintroduzione 1Tappendice 3 riporta una tabella: in sssa compaio-
no 96 elementi, numerati da 32 & 127 ad ogni vumero corrvisponde il carattere
seritto a fianco., Bi vede, ad esewpic, che al numero 71 si trova la  lettera &
pailuscola: il wmedesimo carabbere, in winuscolo, porta il vuwmero di codice 103,
La btaballa porta 17intestasionse CODICT ASCIT: cosa significa? I computer, comes
gai, sono mati negli Stati Uniti, & ben presto si e sentita 'esigenza di stan-
dardizzare 11 loro Ffunszionamento. A dive il vero, won e’ che si siano TFatti
grandi passi in quella direzione® praticavente ogni calcolatore elettronice ha
un suwo wodo specifico di funziomare:; &' cosa normale che anche due wmacching Fab-
bricate dallo stesse costruttore abbiavo comportamenti diversi.

I codici ABCIT (Avarican Standard Code for Isnformation Interchange = oodios
standard avericano per lo scambio di infermazionil, in ogni  cowmputer & 8 bit,
vanro da 1 a 2335. Per i vari cowmputer, normalmente, si ha una perfetta corri-
spondenza  per I codicd che vanno dal 32 al 126, anche se dal 91 al 96 e dal 123
iv poi si possond avere aloune differenze.

LYigtruzione CHR% & guella che da’ la corrispondenza tra i codici ABCIT ed i
vari caratteri trattati dal cowmputer. Tale assevrzione &' vera con le liwmitaziornd
appena dette.

CHRS pun’ essere usato anche a livelle di comandi diretti: ecoo un 2sespiod
(4} PRINT CHR$(6D)

5i vede che CHR$% 87 seguito da un vuwero posto tra parentesii al variare di guel
parametro si ottengone, via via, i diversi caratteri trattati dal cowputer. Con
esempio appena visto si ha la stawpa della Isttera A (maiuscolal.

11 parametro posto tra parentesi puo® essere dato anche sotto forma di variabile
numerica o di espressions algebricat

(5) PRINT CHR® (E)
PRINT CHR®$ (2#53~-(7+FF) /L)

A guesto riguardo co’e’ da dire che il parametro tra parentesi, nel caso fosse
negative, vieng arvotondato all’ intere inferiores

(&) PRINT CHR%(&8)
PRINT CHR#$(68.12)
PRINT CHR%(68.93)

Guesti tre covandl formmiscono sewmpre la lettera D, in guanto 1l paramatro tra
parentesl viene arrobtondato a 68,

fAnche ai codicd vuwerici  inferiori a 38 o superiori a 137 corrvispondono dei ca-



Py

Y

ratteri o delle funzioni particolari (come il ritorno del oursore in alto a si-
nistra, oppurse la stampa di un carattere graficol: il discorso si allargherebbe
troppo, guindi tormeremo sull’argomento pin’ avanti. Per ora ci preme piuttosto
insisterse sul conecetto di sarattere associato ad wn nuwmeroe di codice: una consi-
derazione iwmportante, ad esewmpic, &' la seguanbte: ron &' detto che oi sia con-
cordansa tra cio’® che viens viswalizzato dal monitor e guelilo che viene socritto
dalla stampante. Se guest’ultima, ad esewpio, 8 una EPSON, al codice 123 fa
corrispondere una parentesi graffa aperta, wentre il wmonitor mostra una parente-
si guadra. Altro esempiod: al codice 94 corrisponde una Freccia verso 17alto (os-
sia il simbole dell’elevawento a potenza, nel computer): anche rella EPSIN si ha
il medesimo risultato {(la freccia manca pero’ dell’asta ed assomiglia pin® ad un
apcento circonflesso); in una stampante MICROLINE si ottiens invece una freccia
ovientata wversp sinistra. C'e’ guindi, a tutt’oggi, una certa confusione tra i
costruttorid, cosa che ingsnera iwmbarazzo o confusions nell” uwbente finale,

Da guanto dette si puo’® dedurre che 7appendice 3 dell” introduzione da’, in ef-
fetti, 1 rodiegi della stampante usata e wmon guelli del covpubert guesti wlitimi
sovio gquelli visualizzati sul monitor.  Per rendersi conto personalwmente e diret-
tamente del reale comportamento di monitor e staspante, nel riguardi di un certo
numero di codice, basbta scorivere, a livelle di comandi diretti, guanto segus
(1'esempio &° stato Fatto per il codice 26, wma pue’ essere ripebtubo per un nume-
ro oa piacers):

(7 PRINT CHR&(96) ¥ LPRINT CHR$ (96)

Hul monitor compare il carattere che il calcolatore associa al numero 96, wmentre
o stampante esegue lo stesso compitod 1 risultati possorno essere wguali o di-
varsi, a seconda della stampante usata.

ESERCIZIO v, 1

fuesto esercizio now cowmporta, da parte tua, una risposta: sul wmonitor compare
una tabella coi codici ABCII da 91 a 127. I caratteri ad essi associati wvalgono
pesyr il cowmpubter, mentre, come abbiamo gia® detto, 1’appendice n.d dell” introdu-
zione vale per la stawpante. Confronta guindi gueste due tabelle, per frarne le
dovute conclusioni. Una differenza la noterai sen=za dubbiod  17alfabeto del mo-
mitor @ wvisualizzato waiuscolo, menbre per la stampante ssso 8 minuscolo.

Sovo stati scelti i liwmiti anzidetti perche’ per gquelli dal 32 al 90 non vi sono
differenze tra computer 8 stampante.

49440 sme 0108 butrs Seunt Smeme e Hean S Souad meed wraee S0044 Sumes Smamt $1E8S SRAFS PTRLD matd aded Sbr) S4VES MALh Cored Smetd $es Femmd $2ewd Semmt Shame VR AAISS SYIRE PniR) Smted YPed PR GErYE BenTY Mgt Goowe SmeTS VoS dh St fut Asa4s Srisd Fhees SELLS M€ Aamt SpeeS O FhivS SERAD featt Sewad Mt dboed s b4t BAIRE Month mamtd Hhomd §Fe AAFS Byins SHAen Siben S Saed O9St $9100 Retey st Semet dermd Pnten

Fino ad ora abbiamo visto applicazioni di CHR$ cowme cowmando diretto: tratbtandosi
pero’ di una vera e propria  distruzione, essa pue’ essere impiliegata all”’ interno
i uv Progranma.

Vadremo un®applicaziong pratica di CHR$ alla fine di guesta lezione.

Par concludere guesto primo incontro ool codici ABCIY, facciawmo notarve che il

cavattere assoeciato al codice 32 &' guello dello spasio, cosa che non 8 eviden-
te nelltappendice M3 dell? introduzione.

o,
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Nel caso vengano owmesse le parentesi, si bha la seguente segnalazione d’errore!
(8 SYNTAX ERROR (errore di sintassi)

e il parametro racchiuso €ra parentesi @’ fuori dal campo 1-259 si hatd
'3 TLLEGAL FUNCTION CALL (uso illecito della funzions)

Liistruzione CHR$(O) wonm fornisce alcun risultato, e non da’ ervrore.

S = ABC - (da ABCII)

LPistruzione ALBC svolge una funzione inversa a guella di CHR%: infatti fornisce
il numero di codice ABCIT associato ad un certo carattere. Ecco un esewmpio!

{10 PRINT A8C'M")
Anche questa applicazione vede 17istruzione ABC impiegata cowme cowando dirvetto:
si ottiene il nuwere 77, ossia il codice ABCIT del carattere M (si faccia sevpre
riferimsnto all?appendice rn. 3 dell’introduzione).
5i puo’ guindi dire che anche 1'istruzione ASC richiede un parametro tra paren—
tesi. Esso deve essere di tipo stringa: evidentemente, allora, puo’ essere dato
sia tra virgolette ohe sotto forma di variabile alfarumericas

(11 PRINT AGC("#")
Ag="%" = PRINT ABC (A%)

I due ssenpi formniscovo lo stesso codiced 42
Vediamo un’altra possibilita”:

(13 PFRINT REC{("slefante™)
Come risultato si ottierme il wnuwero 101, ossia il codice ABCII della lettera E
winuscolar se ne deduce che la funzione ABC fratta solo il primo caratterse della
stringa posta tra paventesi ed ignora i successivi.
Ovwattendo le parentesi si ha una segnalazione d'errore uguale alla (8) vista po-
oo fa per CHRE.

Lristruzione seguente causa uwa segnalazions d’ervrore uguale alla ()

{(13) PRINT ABC("")

ESERCIZIO n. 2
Ouserva il ssguente comandod

PRINT ABC (CHR$(57))

P
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Buale risultato si otlbiens?
=2 % B = ¥ " WoN 8w

"B E H B R AR &N

RIGPOSTA
Bi ottiene il nuwmereo 57, dal momento cohe si chisde 11 vumero di codice del ca-

rattere ohe ha per codice 37. 11 risultato si spisga anche pensando che ASD @
CHE$ sono due funzioni inverse 17una dell”altra.

v et Gt et et st domen Bevee $O0LS Smere Smmme Fedsd St G boves baend Ssen Semen Seins SadFe St Ventn M40 bt S beath Somas fumee FUt Soiad POt AT Sad04 et S $44sa PESSE iad e St Sk $4 1 $445H $OS0E $5000 Soree $east Somed bt et AVens Gesen Prase Fiens Fhend Seesa SnrSt Seeee Goeet aees F4en Seves PO4SR Sa00E S Bt Shoms Suash Sems Soven Fhim b B450t S4ren o Sbam Shsde Sor Shrmm Senth

fusllo che segue & un progravrma estremamente semplice, che fa useo dell? istru-
zione ABC:

(14} 10 CLS

20 INPUT A%

S0 IF ASBC(A%) )Y 47 AND ASC(A%) (58 THEN BRINT "eifra™ ¢ G0OTO 20

40 IF ASCAS)IYE4 AND ASC(A%) (91 THEN PRINT "lettera wmaiuscola® o
GOTO 20

S0 OIF ABCIA$YYB86 AND ASCAS) (123 THEN PRINT "lettera wminuscola® @
GOTO 20

0 PRINT "me’ oifra ne’ lettera" & GOTO 20

Vediamolo in dettaglio, riga per riga?

LINERA 10 - Vierne cancellato leo scherwo.

LINEA 20 - Il compuber resta in attesa di uana sbringa, introdotta da tastisra
con la pressione del taste RETURM. Tale stringa puo’ essere Formaba
da diversi caratteri, ma tanto vale fermarsi al primo, dal wmowmento
che 17istrusionsg  ABC che segue  alle righe seguenti  agisce solo sul
primo carvattere. La stringa viene associate alla variabile alfanuwe-
rica [,

LINEA 30 — Dall’appendice n.3 si deduce che le cifre da =ero a nove soVo Compra-
s tra i codici ABCII 48 e 357, Buesta riga di progravma  ordina al
computer di stampare la dicitura "cifra" se il codice del primo ca-
rattere di A% 2° cowpreso nel cawpo citato. Se tale condizione &’ ve-
rificata, si ha poi il passaggio alla linea 20, ossia si riparts da
AP In tal mode, allora, il calcolators ha riconosciuto che  1a
stringa digitata inizia con un NUWMEYro.

LINEA 40 — 11 programwa arviva a questa riga solo se la condizione posta a guel-
la precedente non & verificata. guil si ha an comporbtamento analogo
a guallo visto per la linea 30¢ se il codice ASCII del primo caratbe-
re di A% &' cowbpreso tra 65 e 90, si ottiene la dicitura "lettera ma-
iuscolat & si torma alla riga 20

LINES 30 - Be le condizioni precedenti non sono soddisfatte, si arriva alla riga
W essa @ in grade di riconoscere se 11 priwme carabttere di A% 27
una lettera winuscola, ocon un procedimento del tuitto simile al prece-
denti. In case di risposta affermativa si ha la dicitura "lettera mi-
nusecola” & si forma alla riga 20,
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LIMER &0 - T1 programma  arriva & guesto punto sole se le tre precedenti cowmdi-
ziovi  rnon sone verificate: cie’ significa che il primo caratteve di
B e’ diverso da una cifra o da una lettera (waiuscola o mivuscola).
Vieneg guindi stampata la frase tra virgolette, e si torma alla riga
20, da cul ricomineia il ciclo.

I1 programma norn Ba sal termine: per uscirne occorre Fare un break.

L7 igtruzione  AND (=E) impone che le due condizioni siano verificate contewmpora-
neEanente;  se una sola di esse 8 soddisfatta , la IF non & realizszata 8 i va
alla riga seguente.

Ci sono alecuni caratteri che mandano in errore il programwwmatd virgolette, virgo-
la, due punti, line feed, RETURN, spazio. Con alcuni di cuesti 1’7errove avviens
senpre, mentre con aliri cio’ accade solo all’inizico del prograwma, quando si
introduce la stringa A% per la prima volba.

fuesto comportawento e’ dovuto al wmodeo di Ffunzionare dell’istruzione INRPUT, come
vedremo weglioc parlando odi LINEINPUT. In pratica, coi caratteri prima menziona-—
ti, si ottierne per A% una stringa vuota, e si ha la segnalazione d’errore (9).

Iv gqualcuna delle prossime lezioni vedremo che 8’ possibile esercitare un con-
trollo sugli errori, per fare in wmodo da non uscire mal da un programva guando
essl si verificano.

4 = LEN - (da LENGTH=LUNGHEZZR)

Come lascia intenders la parola chiave, LEN fornisce la lunghezza della siringa
specificata. Anche guesta funzione richiede 17use delle parentesi e, al pari di
CHR% & ASC, puo’ essere usata anche come comande diretto.

Ecco wn prine esewpio:s

(15) Ge="LEZIONI DI BASIC" & PRINT LEN(G%)

Digitando gquanto sopra a livelle di comandi diretti, dopo la pressions del tasto
RETURN =i legge sul monitor il nuwero 16F tanti sono i caratteri cowmpresi tra le
dus virgolette: nsl conto vengono messi pure gli spazi, anche se fosssro all?i-
nizio o alla fine della stringa.

Ripovrtiamo gqualche esewmpio: tra paventesi cowmpare 11 nuvero restituito dalla
Fumzions LERN:

(167 PRINT LEN{("computer") (&)
PRINT LEN(" computer ") (L)
AWd="" ¢ PRINT LEN{(AW%) {03
R&="33, 005" & PRINT LEN(K%$) (6)
Rg="Computer” : RBH=" NE-ZBO" & PRINT LEN(A%+B$) (15)
GOS (4)="-29+35%8 (kg.)" @ PRINT LEN(CC$(4)) (13

I primi due casi differiscono per gli spazi che precedono e seguono la parola
posta tra virgoletts., 11 terzo esempio wmostra che 17istrusions LEN funziona an—
che con stringhe di lunghezza aulla (stringhe vuotel.

Il guivto caso fa vedere ohe UPargovernto di L puo’ essere costituito dalla
somma di due o piw’ stringhe: ftale operaziones e accettata dal computer, mentre
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cogni albtra lo marnda in errvore.

Mell?ultimo esewpio si puo’ veders che anche le variabili alfanuwmeriche possono
essere  indicizzate; nel caso specifico, CCH(4) &’ il guarto elewento di un vet-
tore. Nota 17uso delle parentesi nell’istruzione LEN: il nuwero delle parentesi
aperte deve essere uguale a guello delle chiuse: se si sorivesse LEN(DD$(4) i1
calocolatore andrebbe in errore (BYNTAX ERROR).

-t

Il parameiro da mettere tra parentesi deve essere di tipo stringa, altrimenti
i ha una segnalazione d'errvore. Ad esewpio, col comando:

(17 LERINT LEN(AE)
i obterrsbe la seguente diciturad

(18 TYPE MISMATCH {caratters non adatto)

l.a lezione @ finita. Dopo la stampa del riepilogo, troverai uana esercitazione
eseguita solo sul wmonitor. 81 tratta di wn progravwma che vwostra i caratteri cor-
rispondenti  al codici ABCIT da 1 & 253. Probabilmente resterai sorvpress dal-
effetto prodotto da alecuni codici, specie per guelli inferiori a 32: cerca di
renderti conto del loreo funzionamento. Im fuburo, comungue, riprenderevo 17 argo-
mento per approfondirio.

Il programma &' ciclico, ossia riparte da capo automaticamente: premendo la bar-
ra dello spazio puoi Fermarlo momentansamente. Per terminare occcorrse prevere il
tasto RETURN; solo cosi? si ha accesso al menu’ finale.

-~
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RIEFITIL_CHS0 DEL LA LEE IONE 1=

STRINGHE

Per stringa si intende un insiewme di caratteri alfanunerici. G1i identificatori
delle variabili di tipo stringa sone seguiti dal siwbolo $:; per i1 resto seguono
le stesse regole degli identificatori di variabili yrumeriche. Anche le variabili
di stringa possono sssere indicizzate.

La lunghesza massima di una stringa ' di 255 caratteri. Il sistema risevva alle
stringhse 50 caratteri:; se ne servono di piu’, occoorre creare il nosho necessario
o 17 istruzione CLEAR.

CHR#%

Buesta Ffunzione di stringa richiedes che sia specificato un parametro di tipo v
mevrico, posto tra parentesi. 51 tratta di una variabile speciale di tipo alfanu-
merico, riservata al sistema; in essa viene depositato il carvattere covrrispon-
dente al codice ASCII richiesto. I1 parameitro pue’ s=ssere dato sotto Forwa di
nuvero, di ovariabile numerica 8 di espressione algebrica.

ASC
ASC @” uva variabile nuverica speciale riservata al sistema: vi viens depositato

we nuvero che da’ il codice ASCIT della stringa messa in argowento tra le paren—
tesi. Bvolge una funszione ivversa a guella di CHRS.

LEN

Anche LEN &7 una variabile numerica speciale, in cul viene depositata la lun-
ghezza della stringa specificata in argomento.
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1 - LEFT® ~ (LEFT=8INISTRA)

Anche gquesta lezione e dedicata al trattamento delle stringhe, cowve guella pre-
cedente. Iniziawo con 17istruzione LEFTS, dandove subito un esewmpic applicativod

(1) Re=LEFT$ ("RADIODAMATORE", 3)

CGor guesta definizione, la variabile alfarumericd R$ contiene la parola RADIO:
infatti la (1) dice che R$ 7 uguale ai priwmi cingue caratteri {(a sinistral) del-
la stringa posta tra virgolette.

i vede quindi che la funzione LEFTS necessita di due parametri, posti tra pa-
rentesii 11l prime indica la sbtrivga di partenza, il secondo dice guanti caratte-
ri oprendere alla sua sinistra: si puo’® anche dive che 11 primo  parametro deve
gssere di btipo stringa, menitre 1l secondo &' numsrico.

Al solito, al posto di una stringa tra virgolette si puo’ mettere gqualsiasi al-
tra espressione, cowme pure per il parametro nuverico.

Feon gualohe esempio significativos

2) - PRINT LEFT®("COMPUTER",3) + LLEFT®("PITONE", 4)
AH="FARBRICATO" : B$=LEFTS (A%, &)
CHE="RIGOGNO" : K=3 ¢ D$=LEFT$ (A%, K)+C%
E$="CANTERAND" @ F$=LEFT$ (A%, 2¥K) +LEFT® (E$, K+2)

Nel primo caso si hammo  due idstruzioni LEFT$: com una si forma la dicitura COM,
in guanto si prendono le primwe tre lettere di COMPUTER: con 17altra si prelevano
i 4 cavatteri a sinistra di PITONE, ossia PITO. La parola risultante dalla somnma
gdei due motti e COMBITO.

11 seconde esenpio Formnisce per BE la parola FABBRT (6 caratteri a sinistra del-
la stringa AS).,

Nel terzo caso, partendo dal precedente A% e definendo C% & K cowe indicato, si
ottiens in D$ la parola FABBISOGND (somma del primi 3 caratteri di FABBRICATO
con 1intero C$).

Nell’ultimo esewpio la strivnga F$ e’ definita come sowwa di sel caratteri a si-
nistra di A% (FABBRI) coi primi cingus caratbteri di E$ (CANTE) ! si ha guindi la
parala FOBRRICANTE.

Ovviamente guelli visti possone sewmbrare solo dei giochetti find a se stessis
@usi  servono  per farti capire 11 weccanismoe di Funzionsamento  dell’istruzions
LEFT®, (611 effettivi casi pratici daranmo un senso piw’ completo & reale al di-
OO PEO.

B2 si Fa qualche srvrore nel dare 17istruzione LEFT%, si ottiens uma segnalazione
g?errore che pun’ essere ol uano del seguenbi tipi:

5 SYNTAX ERROR
TLLLEGAL. FUNCTION CALL
TIPE MISMATCH

Omettends wno dei parametri, o entrawmbi, o le parentesi, ecc., $i ha errore di
gintassi. Se 1l rnumero che specifica i caratteri da prelsvare e’ minore di zero
o maggiore di 285 si ottiene la seconda dicitura. L'ultima, ad esempio, si ob-
Tilens invertendo 17ordine del paramsatro stringa e i gusllo wuverico.
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Le possibilita’ d’ervore sono wmolbtenliciy guells viste servono o esewpio. Da no-
tare che i due essmpi che seguono non darmio luogo ad errored

(4) As="PROVA" : PRINT LEFTS (A%, O)
PRINT LEFT$ (A%, 21)

Nel primo caso si ha una stringa mulla; nel secondo si ottiene la parola PROVA,
e detta stringa & lLunga 39 caratteri @ non 21 cowe richiesto.

2 — RIGHT$® — (RIGHT=DESTRA)

Lristruzione RIGHTS ha un funzionamento perfettavente eguivalente a guello visto
per LEFTS, tramme che essa lavora, ovviamente, alla destra della stringa ivndica-
ta. Tubtte le comsiderazioni svolte pocoe Fa per LEFTYS possono sssere btrasportate
a RIGHTS.

Vediamo un esewpio di atilizszazionsd

(53 10 CLS
20 PRINT "introdurve una parecla’ & INPUT X$
S0OPRINT
40 UL$=RIGHTS (X%, 1)
50 IF UL$s="e" 0OR UL$="E" 0OR UL$="i" 0OR UlL&%="I" BPRINT "~--PLURRALE"
&0 ITF Ulg="o" OR UL&="0" OR UL$="a" OR UlL$="A" PRINT "--SBINGDI.ARE"
70 PRINT & PRINT
80 GOTO 20

Foaminiawolo velocenente!

LINEA 10 - Cancella il wmonitor. ,

LINEA 20 -~ Stampa la dicitura tra virvgoletie, poi visualizza un punto interroga-—
tivo mnella riga seguente, per la presenza dell’ istruzione INPUT.

LINEA 30 - Lascia una riga video.

LINEA 40 -~ Definisce la stringa UL$ come ultimo carattere a destra della stringa
& introdotta alla riga 20

LINEA S0 ~ Stampa la dicitura "--PLURALE se UL$% &7 uguale alla lettera E oppure
I (sia minuscole ohe wmaiuscole).
Lristruzione OR (=0PPURE) serve per porrve condizioni wultiple; nsl
nostro caso sono ouattro.  Be una sola di esse & verificata si ha la
stanpa della parola " --PLURALEY ) altrimenti i1 prograwma  passa alla
riga successiva.s

LINEA &0 —~ Il contenuteo &' analogo alla riga precedentsd si ha la stampa della
dicitura *—-8INGOLARE® se la stringa ULS contiens la lettera 0 oppure
A {sia minuscole che maiuscolel.

LIMEA 70 ~ Serve per saltare due righe sul monitor.

LINEA BO - Rimanda il programma alla linea 200 i1 cicleo si ripete all” infinito.

Facedamn gualohse osservazionsd

4

1~ Eviderntenents 11 progravmma @’ fatto in modo da distinguere soleo le termina-
zioni velle voocali I/E/0/7R: ogni altra lettra fimale della parola introdotta

~~
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vian viens riconosciocta e sl opassa alla livea 20 senza stampars alcunche’ .
Evidentementse guesto costitwisce un difetto: del resto il programwma  wvuole
gasers so0lo il primo approeccio alla scluzione del problema, a scopo essmpli-
ficativo.

2o Difetto ancora magoiove &% costibtuito dal fatto che ogni parvola che bfermina
cor la lettera E &7 considerata plurale: INDICE, GIUDICE, ecc. nmon lo sono.
Valae guanto detto or orat  si fratta di um sewplice ssewmpio, senza troppe
pretese: 17importants & che tu ti renda conte di come 17istruzions  RIGHTS
(g guindi anchs LEFTS$) potrebbe esssere impiegata. A titolo di esevcizio po-
tresti cimentarti nel tentativo di wodificare 11 programma proposto, v modo
che gird corvettanente in ogni caso.

~ La limgsa 20 potrebbe essere soritta anche nal wmodo seguented

£}

20 INPUT "introdurre una parola®sXs

Gul wmonitor, pere’, sarebbe apparso gquesto wessaggiod
introdurre una parocla?

La soluzione adotbtata, invece, wmostra guanto segued

introdurre una parola

2

che va decisamente meglio. I1 punto intervogativoe, come sai, & introdobtin
automaticamente dal compubtsr, guando guesto inconbra 17istruzions INPUT.

4 =~ 5i e’ usate 1’identificatore UL$% coms smemonico di ULTIMD: il sistewma avreb-
he accettato anche ULTIMO%, pur prendendo in considerazions solo i primi due
caratteri.

9 o~ Nota 17assenza della parola chiave THEN prima di PRINT (righe S50 e &0): la
cosa e lecita & non causa errvore. I1 programwma gira wn pe’ pin’ velocemente
@osl risparvia gualche cella di wemoria.

Fe )
‘l

3 - MID$ - (da MIDDLE=CENTRDO)

La funzions MID% sevrve per estrarvre caratteri nel wezzo di ouna strings. IL fune
ionarento & guindi simile a guello di LEFTS & RIGHTS., Anche MIDE necessita di
paranstri, in nuwero di tred il primo  indica la stringa da trattare, il sscondo
sErve pay individuare la posizione del carabttere da cui ha inizio 17estrazione,
il tereo specifica guanti caratteri bisogna prelevare.

Vaediamo urn esempio!l
(£ AF="CERBOTTANA" & BH=MIDE (A%, 4,5)

Nella variabile alfanumerica B$ viene depositate la parola BOTTA, otbtenuta pren-
=

dendo 5 caratteri di CERRBOTTAMA a partire dal guarto.

& varie segrnalarioni di eventuall errori sono sespre guelle riportate in (3.
Per 1 tre parvametri valgono le solite conmsiderasioni (virgoletie, stringhe, e-
gpressioni, eoc.).
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Dsserva guesti dus esempls

(7) CH=MID$ (A%, 2, 0)
Ce=MIDS (A%, 113, 72)

Nel primo caseo si ottiere sewmpre una stringa vuotas: nel seconde C% & piu’ o we-
no lunga  (puo’ essere anche vuobta), a seconda della lunghesza di A$. In questi
casi non si harmmoe segralazioni d’errorve. Invece nell’esempic che segue si ha ar-
vore per uso illecito della funzioned

(8) PRINT MID$ (A%, 0,3

Lristruzione MIDS puo’ essere  impiegata in wr wodo molto interessante, come mo-
stra guesto esempilol

() Pe="GUORA" & MID$(P$, 4, 1)y="L" & PRINT P%
la stavmpa formnisce la parola SU0OLA. In pratica, guindi, la funzione MID% e’ sbta-

ta usata per cawbiare un caratters all?interno di una stringa.
Eceo qualchse altra elaborazione della strivga P$ precedented

(10) MID$(P%$, 1, 1)="N" (NUORAS
MIDS (Ps$, 2, 4)="QACCO" (SACCD)
MID${P$, 2, 8)="ACCOCCIA" (SACCH)
MID® (P, 4, 2)="1 " (8UQT )

Entro le parentesi sovno riportati i contenuti di P%, caso per caso: notare che
il secondo e terzo case forniscono lo stesseo risultato, e che P$, nell’ultimo e~
sewnpio, &' lungo sewmpre 3 caratteri (gquello finale &' uno spaziod.

fuesta particolarita’ & esclusiva di MID%: provando ad applicarla anche oon
LEFTS o RIGHTS si ottiene una segnalazione d'ervrore (BYNTAX ERROR).

Resta da cdire che 17istruzione MIDE, opportunavente impiegaba, puo’® sostituire
LEFT® @ RIGHTS. Vediamo un esewpios

(L) Fg="TREMARE" & B#=RIGHT$ (A%, 4) & Ce=MIDS (A%, 4, 4)
Nelle stringhe B$ & CF va a finire la wmedesima parolas: MARE.

Passiame ora all'esecuzione di alcund esercizi: in essi devi applicars  le fun-
ziowni di stringa appena viste. Fa’ wmolta attenzione al testo dei problewi e se-
gui fedelwmente le istruzioni che troverai scritte sul monitor.

Probabilvwente troverai gualche difficolta’ nell’eseguire gli eservcizl propostiy
cerca di fare del tuo meglio & non scoraggiarti in caso di insuccesso. E molto
importante, naturalmente, che tu capisca alla perfezione le spiegazioni fornite
per ool problemna.
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ESERCIZIO n. 1

Con guale istruzione si puo® trasformare la stringa T$ (contenents la parola
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ERUESTRE) in una stringa T$ uguals a PEDEBTRE?

®om oW omBRUWHE B

BB R B NT R R

RISROSTA
i deve soriversh
MIDE(TS, 1, 3)="PED"

Con guesta istruzione 1 priwmi tre caratteri di 7% sono trasformati in PED, e si
pbttiene il risulitato desiderato. Ovviamsnte anche 17 istruzione!

TH="PEDESTRE"
raggiunge Lo stesso scopo.

Dopo aver sseguito 17istruzions indicata, s& si chiede la stampa della variabile
alfammarica T$ col ocomandos:

PRINT T%
@i ottiene aoppunto la parola PEDESTRE. E' chiaro che tutte gueste considerazioni

Mavmo valore solo se la variabile T% era stata definita in precedenza.
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ESERCGIZTIO v &
Supponiamo che la variabile di strivga L% sia cosi’ definitas
=" OONTRORD INE"

Huale istruzione si deve dare per Trasfovmarla in "COM ORDINE" {con dues spazi
intermedi)?

RISPOSTA
Si deve usare semnpre la furziaﬂe>MID$, viel modo seguentes
MID%(LQI Zl._l:-_:f):" 1t

ALl interne delle vivgolette vanmo messi due spasi,.
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ESERCIZIO n. 3
Abbiamo tre stringhe definite in guesto wodos

ALE="NUOVAMENTE"
AZS="ELETTRONI"
ASE="VERONICA"

Serivi  un’istruzione che sia in grado di depositare nella variabile NE$ la
serittal

NUOVA ELETTRONICA

Devi afruttare le variabili gia® definite.
B on# 8 a8 =888

RISROBTA
11 miglior wodo per definire NE$ cowe richiesto 8’ 11 segusnbed
NES=LEFTS (Al$, S)+" "+AZSHRIGHTS (A%E, 2

Infatti si prendono i primi 3 caratteri di Al%, si somma uno spazio, poil si
prende AZE per intero, ed infine si aggiuwgono gli uwltimi due caratteri di A3%.

Per ora terminiamce 17esawme delle istruzioni che servoro al trattamento delle
gstringhe:  in una delle prossime lezioni esawineremo le funzioni  INBTR, BTRE,
BTRINGE & VAL: ad esclusiong delle & funzioni CV ead MK, che vedremo guando par-
lervemo della gestione dei file random, avremo passabo in rassegna tutte lg Ffun-
zioni di stringa.

4 — REVON — (da REVERBE ON=NEGATIVO INSERITD)

11 computer e’ in grado di presentare anche caratteri seritti in negativo. Nella
gorittura rnormale | caratteri somo chiari su fonde scuro, menbtre in guella in
negative 1 caratteri sono scuri in campo chiaro.

LYistruzions REVON serve appunto per passare dalla scorittura normales a gquella in
reverse (=negativo). Cowe per molte altre istruzioni, anche REVON puo’ esssre
impisgata coms comando diretto.

Par fare un esewpio concreto, riprendiaweo il programvma (3) visto a pagina 2, ed
aggiuwngiamo guesta linea di progravmat

(i) 38 REVON

Dopo averla incontrata, il cowmputer sa che tutte le istrusioni di stampa seguen—

o~
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i devonn  avvenire in negativeod le diciture "-—PLURALEY e "-—BINBOLARE" avver—
ranmno guindi in guel wmodo.

La riga aggiunta poteva sssere inserita anche nella posizions 25, con risulfati
ugualis  ognd dstruzione PRINT  ({(ossia ogni riga di wonitor saltata) won tiens
conto di REVON, che agisce solo guando si stampa sffettivamsrntes gqualcosa (un vu-
mEro, una strings, ana variabile, eco. ).

S ~ REVOFF - (da REVERSE OFF=NEGATIVO DISINSERITO)

RDopo aver impartito 17istruzions REVON, +tutte le operazioni di stampa avverreb-
bero in negativo:  per poter tormare alla seritftura normals bisogna dmpavtire
istruzione REVOFF, che esplica guindi la funzione inversa di REVON.

Tormiamo  al prograwna (3): dopo 17 introduzione della linea 35, ogni stampa av-
viene in negative, wmentre 11 nostro obiettivo e guello di avers in reverss solo
le diciture delle lingsg 30 e £0. Per raggiungere lo scopo basta sorivers la se-
guente riga oi programmnad

(1) &5 REVOFF

Gome nel caseo della 35 vista prima, anche REVOFF pue’ sssere  inseribo in una
posizione diversa, ad esempio la 745

In pratica, allora, prima di tormare alla limea 20 bisogna iwmpartire 17istruzio-
na REVOFF: in tal modo la stampa della frase che compare nalla 20 avviens in po-
sitivo.

NOTA - NMella prima  versione del RASIC le istruzioni REVON & REVOFF rnon devono
essere seguite da spazi vuoti: nelle righe ad istruzioni multiple, gualo-
ra una di guelle dstruzioni sia seguita dai due punti, occorre avere
Iavvertenza di won metiterse wio spazio tra Mistruzions stessa ed il ca-
rattere dei due punti. Be lo si facesse si otterrebbe ana segrnalazione
d?ervore. Tale inconveniente & stato eliminato »elle versionli successive
del BRABIC.

Col funzionavento iv reverse i codici ASBCII subiscowno delle vaviazioni. alla fi-
e della lesiome o2’ una esercitazione ohe i mosira la covrispondenza btra nu-
ri di codice e caratteri sia guando i si frova iv condizioni normali di sovit-
tura che in negavtivo. In pratica succedes cohe ad un certo numero di codice 2° as-
soniato un carattere in positive ed un carattere diverso in negativo: sara’ 17e-
sareizio a farti capire tale concetto, wmeglio di tante parols.

La lesiong & Finita. Dopo i1 rviepilogo troveral DPesercitazions menzionata poco
fa. Sul monitor verrvamio scoritie le relative istruzioni.

-
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ERIEPRPILOGD DEL LS LoEE TOOMNME -3 0%

LEFTS

Fuesta Ffunzione tratta la parte sinistra della stringa specificata come primo
parametro tra le parentesi: il numero dei caratteri interessatbti 27 indicato dal
secondo paranedro.

RIGHTS®

Buesta funzione @' analoga alla precedente, con la differenza che tratta la par-
e destra della strivngs specificata.

MID%

L7istruzione MID$ serve per avere accesso ad una parte intermedia della siringa
specificata tra i parametri. fuesti debbono essere tre! la stringa su cul opera-
re, un numero  che da’ la posizione del carattere di partenza all’ intervrno delia
atringa, =2d un altro nuwero che specifica guanti caratteri si vogliono conside—
PAETE.

REVON

L¥istruzione REVON ivmesca la scovittura in vegativo.

REVOFF

Buesta istruzione amiulla UPeffetto di REVON, ossia fa ftormare alla scoribtbtura
mormale in positivo.
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L= PRINT TAER - (da PRINT WITH TABULATION=STAMPA CON TABULAZIONE)

fAbbiamo gia® parlate dell’istruzione PRINT (lezione 2, pagina 4), spiegando il
modo piu’ sewmplice di impiegarlia. Esistono pero’ anche altre applicazioni, come
avral constatato osservando 1"slenco delle parcle chiave (RPPENDICE w. ! dell? in-
trodugions, pagine 6 e 7).

Eceoo 17elenco delle varianti pervesse da PRINT:

(1) PRINT
PRINT #
PRINT @
PRINT TAR
PRINT USING

Ogrnuna di esse puo’ essere abbreviata, in sede di scrittura di programma, usando
il carattere del punto interrogativo (?) al posto della parola chiave PRINT.

La seconda variante riguarda il trattamento dei file random, quindi la vedremo a
tempo debito. Le alitre istruzioni hanme invece attinenza diretta con la visua—
lizzazione dei dati sul wonitor, 2 poco per volta le vedresmo tutte. In questa
lezione vedrene 17 impiego di PRINT TAB.

Oygmi riga video &’ cowposta da 32 caratteri; i1 primo porta il numero di tabula-
zione zero, il secondo 1, il terzo &, e cosi® via fino a 31 (ultimo carattere
della rigal.

L7 istruzione PRINT TABR (che pun’ essere scritta anche PRINTTAE, oppure ? TAR, od
anche ?TAE) serve per visualizzare i dati ad iniziare dalla tabulazione specifi-
cata dal pavametro vumerico posto tra parentesi:

() PRINT TAR(S) "TARBULLAZIONE 8"

HFuesto cowando fa stampare la dicitura tra virgolette ad iniziare dal nono ca-
rattere della riga interessata alla stampa.

Come abbiamo gia’® viste in altri casi, il parametro numerico pun’® essers dato
sotto forma diretta, come nell’esewpio appena visto, oppure comwme variabile nume-—
rica o espressiong algebrica. Vediamo gualche applicazione corrvettad

(5) BRINT TAORE) "ora"
TOTAR (25 25
PRINTTAR(CT?) "seconda wmensilita™™
FTAR(ZRA!) 200
PRINTTARBCLIO) "WALORE : " s TARB(ZO) =T
PRINTTAR(Z) s INy """ s TAB(9) : "integrati LEIT
BRINTTAR ) "TARULAZIONE 2
PTAB(34) 1 -59, 3
TTAR CGER) 1000
10 ?TARB () "TRBULAZIONE 28"

ER e B IR U £ Il 02 3 N

Per far vedere come vengono visualizzalbi i vari esempi fatti, devi fare riferi-
mento anche alla mappa video, riportata nell’ APPENDICE rm. 4 dell’introduzione, a
pagina 10. La prima livea di guella figura rispscchia guanto detto in precedensza
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aulla numerazione delle tabulazioni all’ internc di ogwi riga video.
Nella figura che segue rappresenteramo ogni carattere non coinvelto dalla stampa

oy

cor un puntor ogni riga avra® sewpre 32 caratteri, alcuni dei guali sono puntid
(guelli vnon interessati dalla stampa dei dati). I nuveri a sinistra richiamano
gli esempl appena visti; di fianco ad essi, tra parentesi, sono seritti i valori
assegnati alle variabili impiegate nei vari casi.

Tenendo presenti gueste convenzioni, ecco cowme verrebbero visuwalizzati, uno per

o,
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Vediamoli in dettaglio.

G

(i

fibbiamo detto che il primo carattere ha tabulazione zereoy; la tabulaziong 3,
guindi, fa iniziare la stampa dal gquarto carattere.

DRINT e® stato abbreviato col punto interregativo; il nuwero 25 ' stawmpato
a cominciare dal 27.esimo carattere di riga (26 di tabulaziong piu’ uno per
il segno). Tubti gli spazi wmessi nell’esenpio possono essere eliminati, in
guanto il computer 1i ignoras 2TAB(ZEIZS darebbs 11 wedesivo risultato.
Anche 7TAR(EE) ' 2% fornisce una stawmpa identica. Come vedi, la flessibilita’
d?uso dell?istruzione PRINT &% davvero notevole.

Avmesso che 07 assuwma il valore 4 (cowe e’ indicato tra parentesi), si ha la
visualizrazione indicata.

Per A'=5 la tabulazione vale 12: il parawetro pun’® sssere specificato sotto
forma di espressione algebrica. Nel caso presente si e’ fatto uso della va-
riabile A!' in sevplice pracisione. ' -

Tl mumere 200 inizia al ld.esimo carattere: wvalgono le considerazioni fattie
poco fa per il punto & virgola prima di 200,

fluesto esempio wmostra che PRINTTAR puc’ essere ripetuto piw’ volter bisogna

~
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pero’ tenere presente che ogni TAR fa riferimento all’inizio della riga vi-
deo intersssata. I due punti e virgola possono essere omEssi: F comungue
consigliabile non abusare di guesta possibilita’, iv guanto i1 listato ri-
sulta meno  leggibile: inoltre non tuwtti L BABIC . godovo di guesta facilita—
210V

Fuo® accadere che la seconda tabulazione abbia un valore tale che il secon-
o dato dovrebbe sssere sovrapposto al primo, come nell’esempio che seguad

PRINTTAB (1O "VALORE:" s TAR(15) 2 7

In casi cowe questo il computer non va in errore, ma effettua la stawpa del
secondo dato dwwediatamente di ssguito al primod

nu:anuuunquL[jRE‘.‘"":?j.A-unt-n-unn

In guesto esenmpio non o'e’ wniente di nuovor i1 nuwero 733 (valore della va-
riabile numerica IN) cowminecia al guarto carattere.

La dicitura "integrati LEIDY verrvebbe auwtomaticavente spostata verso destra
gqualora la lunghezza del numero contenuto da IN fosse superiore a 9 ¢ifre.
Ad esempio, col valore 125000 si otterrebbs:

awa L2000 ~integrati L8l.. s ne

Vediave altre due stawpe, corrvispondenti al valori 4 e 2306004 di IN:
e s e SRnsanteg ratd s LBIN S Vi e
wen SeoREEFOE, Sivbregrati LST. o

Il ecarattere -7 segue il valorve nuwmerico, in guanto e’ legato ad =ssso dal
punto & virgela. Nel primo caso la frase parvte regolarmente dal decimo ca—
rattere. Forsse il secondo ssempio ti lascia perplesso: s ramwvanti guanto g7
stato detto welle prime lezioni a proposito di variabili numeriche in sew-
plice e doppia precisione, i renderal conte che i1 numero 2306004 supesra la
lunghesza di 6 cifre, e per guesto wmobtivo visne rappresentato con la nota—
rione in virgola mobile (nota che si perde 'uwltima cifrad 11 numero tratta-
to dal computer diventa ZI0E000: per evitare guesta approssimazions bisogna
usare al posto della variabile in semplice precisione IN guslla in doppia
precisionse IN#).

Duesto esempio, accostate al precedente, rende evidente 11 fatto che la vi-
sualizzazione di un dato numerice riserva un caratere iniziale al segno.

Con guesta istruziorne si dice al computer di stampare il nuwero -39 alla ta-
bulazione 343 viene guindi lasciata una linea vuota, ed il rvuwero in guee
stione parte col segno wmeno dal fterzo carattere della riga seguente (infatti
gsso 2’ 11 JED.esime carattere, se sl comincda a contars dall’inizio della
riga precedenta).

LYistruzione 8 riporta, dopo il vnumero —-59, una virgola € peoi il numero 3.
Sappiawvo gia’® che cio’ nvon significa che si vuole la stawpa del numero deci-
male -39, 5 (che & ftale solo nella rnotaziove italianal: la vivoola caussa un
salto al diciassettesivne carabttere della riga video, cowe abbiamo spiegato
alle pagine 4 & 3 della lezione 2. I1 mumere F &7 alla 18.esima posizions,
par la solita considerazions sul s2ono.
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9 - In gueste case suceceds che 11 dato nuwerico da stampars non riesce a sbare
pEr intero nella riga:; allora i1 computer igrnova fa  fabulaziorms & lo stampa
alla riga seguente. Da rnotars che se avessiwmn chiesto la stampa di on nuwmeeo
formato da mewo di 4 cifre, essa avreebbe rispettato la tabulazione: iv gue-
ste considerazioni entra in ballo anche il carattere vuoto che pone Fine ad
Ol VIUNME .

LO— T1 vomportavento appena descritto vale solo per la stampa dei numeri; essi
Mo vengoeroe mai speszati, a differenza delle stringhe. Suest’ ultimo esempio
i dimostra ohiarvamevnte! la stringa tra virvgolette parvte dalla ftabulazions
stabilita, e viene scritta in parte nella riga di partenza, nella parite pri-
manente in guslla che segue.

e cose da dirve sarebbero wmoliteplici: con guesta breve rassegna abbiamo cowmungue
esaminato gquelli che sono 1 comportamenti pig? dwportanti. Mano a mano chs si
nrasentera’ 1Y occasione, illustreremo altre particolarita®.

Bay concluders, ssawminiamn i possibili errori. 88 si farmmo sbagli di battitura o
si usmano le parentesi in wodo scorretto, si ha guessta segnalazionsi

(43 SYNTAX ERROR

S odl parametro nuvmerico ftra parentesi assume valori negativi o superiori a 255
i ha la seguente dicituras

(%) ILLEGRAL FUNCTION CALL

Infine, se si usa un paravetro alfanumerice al postoe di guello nuwerice, i ot
Piens questo nessaggiod

(&) TYRE MISMATOH

i tratta di ssgrnalazioni che abbiawo gia® ivncontrato perche’ rispecchians com-
portansnti simili a guelli che possong accaders con altre istruzioni. La storia
#i ripete, anche ool computer!

Yediavo ora alcuni ssercizi. In essi dovral applicare le nozioni svolte Finora,
adottandn un po’ di buon senso per I situazionl che pressnbtano gualehe elemeanto
i novita®.

Progseguendo nell’apprendivento  della preogrammazions, ©ti accorgeral  che ogni
progranma presenta sewmpre alcuns considerazioni nuove, che vammo  risolbe oaso
per caso:  prima si affronta i1 problema dal lateo teorico, poi si stends 11 pro-
gramma risultante & lo si fa girare. S tubto va bens, tante meglio: piuw’ spesso
pero’ cecorre  apportare delle wodifiche, perche’ non i erano  previsti certi
pomportanenti del computer in determinate situazioni. 51 apportano allora le wmo-
difiche opoortune, & cosi® via Fine ad arrivare alla soluzione findle corretta.

Ivt pratica, ogni programma comporta guesto lavoro di appreossimazionl successive:
gsiste addirittura un fterming apposito per definire guesto modo d operared DEBUGE
o DEBUGHING. Esso derviva dalla paroeola BUG, che in inglese signifTica PULLCE: si
tratta guindi di SPULCIARE 11 programma, togliswnde btubtti oguegli inghippi che ne
impadisconn uan corretbto funzilonamsnto. :
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Esiste anche un detto, che contiens ua grands verita® i THERE I8 ALWAYE OME MORE
BUIG (o'e? sewpre ogualche altra pules).  Be opsreral con guesta filosofia, non
stancandoti wmai di provare, modificare & riprovare, affineval velocewmsnbe le tus
capacita’ di  programwmazione. Il ftruecco sta tutto gui. Certamente questo compor-—
ta una  buona dose di pasienze g, perche’ no?, di coceiataggine. JTwparare cose
nuove implica  sewmpre sacrificio, wa la scoddisfazione che si pun’ conseguire ri-
paga amplanente delle Tatiche.

Lidmportante & won demordere wmail.

ESERCIZIO0 n. 1

lUsando le covvenzioni adottate finora (coi punti, riga di 32 cavatteri), socrivi
il risultato fornito dalla seguente istruzione di stawpa:

PRINT TAR(G+F/2) ;3000

supponendo che le variabili abbiano guesti valorid =7

s F=8.

MWoEWORoU MR ER AR
H oM BB H 8RN R

RISPOSTA

La tabulazione &' data sotto forma di espressione algebrica: il suwe wvalovre &’
7+5/2=9.5; ovviawente il compubter non puo’ tabulare su una frazione di caratte-—
re, guindi arrotonda all’ intere inferiore. Il parametro vale guindi 9, e la riga
otternuta ha guesta configurazionsd

IﬂﬂﬂulllHI1-5(-’(-‘)£~)ﬂBHHHHKHHIHﬂREHHﬁB

I1 vnumero 5000 cominecia dal deciwme cavabtbtere per la solita considerazions sul
SEGYID.

T T T T T L L

ESERCIZIO n. &
Suppoviamo di avers la seguente istruzione di stampas
PRINTTAR 4 -12: TAHR () "EROVA"Y

serivi il risultateo della stampa rispettandeo le convenzionl precedenti & digi-

—
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tando PROVA in caratieri maiuscolil.
e L T EEet
T e
i A H A G b

RIGPOSTA

La prima parte dell?istruziong fa stampare il numero —12 a cominciare dal guinto
carattere della riga video. La tabulazione 2 della parola PROVA non pue’® essere
rispattata; la dicitura viene guindi visualizzata subito dopo al ~12, lasciando
paro’ an caratbtere, ohe ' gusllo in coda al nuvero. S5i ottisne pertantos

neen =12 PROVA. e v v v v nsnannusnnnan

2~ TNKEY% ~ (da INPUT FROM REYROARD=RICEVI DALLA TASTIERA)

Lristruzione  INKEYS & abbastanza singoelare. Guando il cowpubter la ivcontra si
matte in cominicazions, per uan attiwe, con la tastiera: se in guell’attimo viens
premuto wum tasto, ssso viene inbtroitateo 8 puo’ essere @laborato dal programma.
In caso contrarvio 11 programwma prossgue wgualmente,

Detto cosi’® puo’® sewmbrare astruso o di nessuna utilita’, wa basta 17 esewpio se-
gusrnte per diwostrare il contrarios

(70 .
£0 PRINT "PER CONTINUARE PREMERE UN TASTO"
70 X&=INKEY% @ IF X$="" THEN 70

Vedianmo cosa suceeds guando 11 compuier arrviva alla linea 70 (11 contenuto della
B0 =27 opvviod: si oobtiliene la stavpa della frase tra virgolette)., L7istruzions di-
ced "methi nella variabile X% il carattere che arriva dalla fastiera in gussto
momento: se X% & vuota allora tormna alla linea 70"

A cosa serve guesto marchingegnoe? B wolto sewplicet arrvivato alla linea 70, se
mon viena premuto alecun  fasto lo svolgimenbto del programma  si arrvesta, fino a
che la condizions richiesta novn e verificata; solo la pressione ol un tasto
gualungue sbloceca la situazionse @ fa andarve 11 compubter alla linea successivés

Ooni volta che devi separare una paging, durante 1o svelgimento di gueste lezio-
i, 11 prograswma presenta appunto uan®istruzione oi guesto tipo.

La grande ubtilita’ della funziong  INRKEY$ comsiste nel fatto che 1l caratters
vierswm  assunto dal compuber in via auwtomatica, senza dover premsre il tasto
RETURM: i1 swo difetto, se cosi® lo vogliawmo chiamare, ' ohe puo’® essere intro-
itato un solo carattere. Pero’ si pus’ rimediare a guesto inconvenients wmettendo
diverse istruzioni INRKEYS$ concatemate wrna dopo 7altra, fivo ad arrivare al nu-

veros di caratterd richiesti. Vedrewmo u’applicazions di guesto al momento piu?

AN
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goporkuno s par ora &' wmeglic vnon correre troppo, ed apprefondire ulteriormente
guanto detto fin guil.

La linga 70 dell’esewpio (7) puo’ anche essere soritta cosi’:
(a3 70 IF INKEY#="" THEN 70

I1 programwna, in gquesto caso, gira perfettamente. Le due soluzioni non sono af-
fatto eguivalenti in altre occcasionii sowvo quelle in cui il carattere digitato
deve sssere trattatoe dalla parte di programma che segue. Vediamo un esewmpios

{3 o
470 PRINT "sceglisre prego (5/N)"
480 S$=INKEY#$ @ IF S$="" THEN 480
490 IF 8$="8" THEN 1230
00 IF S$="N" THEN 910
S10 GOTO 480

4 oHowoaa

La linea 470 invita 1’operatore a scegliere fra due altermative: § (ossia 8I) o
NO(NDD : la riga 480 mette in comunicazione il computer con la tastiera. Fino a
che non viene premuto alcun tasto, il programma rimane fermo a quel punto. Al-
lovrche? viene digitato urn carattere gualsiasi, si passa alle lirnee successive.
Se il carattere prevwuto 8 guello della lettera 8§ si salta alla riga 152305 se
invece si e premuto il tasto della N si va alla linea 910. Gualora nessuna di
gqueste due condizioni sia verificata, il controllo del programma passa nuovamsn-
te alla riga 480. In pratica guindi il cowmputer avanza solo se viene premubto il
tasto 8§ o il tasto N. La cosa non sarebbe possibile senza depositare 11 caralte-
re digitato in una variabile.

Eceo una variante dell’esempio precedente:

(1) -
470 PRINT "scegliere prego (5/M)"
480 S%=INKEY$ = IF S$0O"8" AND 8% O "N THEN 480
490 IF S$="3" THEN 1230 ELBE 210

oM omouon

l.a linea 480 deposita dapprima in 8% 1’eventuale carattere digitato; nella sua
smeonda  parte recita cosi’:  "se 8% o' diverso da '8 e diverso da N7, va alla
riga 4BO", QGuesta condizione rifiuta guindi sia ftutti i caratteri diversi da
guei due, che, diciamo cosi’, la battuta mulla. Solo se viene prewmuto il tasto O
o N si passa alla livea successiva. In essa si ha un’istruzione IF...THEN, che
pesegue le stesse funzioni delle righe 490 & 500 del programma (9).

5i tratta, indubbiamente, di un wmetodo piw’ brillante per risolvers 11 problema.

La linea 480 puo’ essere ulteriormente perfezionata nel wmodo seguented
(11) 480 S$=INKEY$ ! IF 8% U"8" AND 8% "s" AND 5 O "N" AND 8% "n" THEN 480

Cosi? Facende i tasti delle letterse 8 ed N sono operanti sia in maiuscolo che in
minuscolo.

[l
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Riassuwendo, si puo? dire guestod la batbtubta causata dall?istruzions ITNKEYS® deve
essere depositata in una  variabile per poterla slaborave successivanente. Holo
el caso in eud 11 caratterse digitate non debba sssere piw’ esaminato  si puo?
usare TNREY$ in modo diretto.

La lezione &' terminata. Abbiawe trattato due sole istruzioni, ohe rivestono
paEro’ un®importanza particolare wel BABIC. B ouwindi opportano che tu i sseroi-
i oiv wmodo approfondito vel lovoe wso pratico. Gli esenpi che trovi su queste pa-
gine costitwiscono una buona base di partenza, wa non sono sufficienti.

Ur buon metodo &' anche guello di prevders in gsams un programma gla’ Fatto e i
caroare di ointerpretarlo correttavents, per cowmprendere le intenzioni dell?’auto-
re, Le riviste ed i libri sonce ormai pieni di listati di prograwni, guiwndi il
materiale per farve guesto btipo di eserecizi non §i manca.

fualora la fonte facesse viferimento & versiond i BASID wn po’ diverse {(ognd
macchina ha una sua versions personalizzata), civentati mella conversions al tuo
covputar: e’ uno degli ssercizd pin® dstruttivi.

~,

£~
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Ll
RIEPIL DD DELLE LLEE TOME LS

PRINT TAE

fuesta istruzionse serve per effettuare viswalizzazioni tab

wlate. Tra parentesi

deve sssere  specificato an parasmstro nureserico uwero, variabile, esporessione).

ITNKEYS

Con guesta istruzgione i1l computer si mette in comunicasione
assums 11 caratters che risulta premuto in guell’ istante. BE?
ur carattere senza dover premsre 11 tasto RETURN.

con la tastiera ed
utile per inputars
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1 = BCRITTURA DI UN PROGRAMMA -

Tra poco dovrail cimentarti nella stesura di un programma, come hai gia’ fatto
nella lezione 10, S ricordi, in gquell’esercizio il covntenuto delle linee da in-
trodurre doveva soddisfare a regoele wmolto rigoroese! rispettare gli spazi, sovi-
vere tutto in maiuscolo, eceetera. La cosa era voluba, per costringerti a fare
certe opevazioni wmentali e di tastiera.

Nell’essercitaziong che segue, invece, avrail piemna liberta” nella digitazione
delle varie righe: guesto ovviamente vale entroe cevti limiti. Per ogni linea
troveral sempre, sul testo scritto dalla stampante e sul monitor, le istruziond
che ti guiderannmo passco passo nella sorittuwra del programma. ‘

TL problema ohe vogliame risolvere ' il seguente: imwaginiawmo di essere in una
di guelle ditte che effettuane sondaggi d’opiniones, interrvogando gua e la’ per-
sone scelte a casor tTra i dati richiesti cowmpare anche 17eta’ degli intervista-
ti, oltre naturalmente ad altri che per ora non ci interessano.

Supponiamo poi che, per la nostra indagine, 17=2ta’ degli interpellati non debba
essere inferiore ad ami 15, mentre vevso 17alto rov ci sono limiti.

Il prograwwa che ti accingi a scerivere deve essere in grado di introitare le
gta’ delle varie persone, rifintandole se risultassero inferiori al valore pre-
fissato. Ci deve poi essere un contatore, che informi costantemente 17 operatore
pivca 11 numero di odati gia® ivitrodotti. : :
Vogliamo poi sapere, ad ogni dato digitato, gquali sono le eta’ minima & massima
fino a qual mowento, nonche’ il valore dell’eta’ media tra tutte guelle conside—
rate.

Mon devi lasciarti impressionare dall’apparente complessita’ delle richieste: la
lezione ¥i condurra’ per marno dall’inizio fino alla fine, dove arriverai senza
troppo sforzo anche se sel alle privme esperienze di programmaziona.

Le istruzioni che dovral usare sono le seguentid

REM

CLS

INPUT
1Fee « THEN
HGOTO
PRINT
FRINT TAE
REVON
REVOFF
INKEYS
END

L'’ guindi gran parte di gquelleo che abbiamo visto Ffinora. Mano a mann che pro-
cedi, se hail dei dubbi consulta la spiegazione delle istruzioni alle varie le-—
zioni.

Rovrali inoltre usare alcuni operatori arvitwetici e di confronto, nonche’ varia-
bili rmumeriche intere ed in singola precisione e variabili di stringa.

-
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& numarazions delle linese deve cominoiare da 100 e procederve di 10 in 10. Be si
dovesse digitare diretbaments 11 programma si potrebbs usare 11 comandod

(1) ALITO 100

Con quello il computer oi fornirebbe automaticavente la numerazione, riga penr
riga. Buella che i acoingi a fare g° U sempnre una simulaziovie di ostesura di
progravma, guindi dovrail soriverti da solo le varie etichette.

Tl programma si chiama STATI (statistica 1): guando avrai tevrminato di scriverlo
te lo ritroverai registrato sul disco nella versione da te effettivamente digi-
tata. Ovviawente, come nel caso della lezione 10, il dischetto won deve avere il
nastro di protezione contro le registrazioni, altrimenti il cowmputer wion potreb-
ne incidere 11 programma.

Ripetiawo ancora che ogni linea vieng aceettata indipendentemente dal fatto che
sia stata digitata in caratteri maiuscoli o minuscoli: inoltre potrai mettere
spazi dove ritieni piuw’ opportuno, trame che all’interno delle stringhe.

He rnion ti riesce di scrivere una riga potrai otternerla dal cowmputer digitando il
carattere del punto interrogative, come nel programma che hail scritto alla le-
sione 10.

Per ogni linea soritta ed accettata, 11 wonitor ti mostrera’ la versiome da wol
proposta. Il prograwna @ formate dalle righe cowmpress tra le label 100 e 330,
Dopo averle introdotbte tutte, troverai il listato del tus programma confronbtato
con guello proposto, con tubtte le spiegazioni attinenti ad ogni linea.

Rdesso possiano incominciare.

LINES 100G
La prima riga ol programma deve conberners 17anmotazionsd
() PROGRAMMA 5TATI

5i tratta guindi di una  linga di remark, in cul devi fare uso dell?istruzione
REM (in sua vece puoi usare anche la relativa abbreviazions).

LINES 110

Il contenuto oi guesta linga deve Tar cancellarve lo scharvo.

LINEA 120

fluesta riga deve servire per chiedere all’operatore 17introduzione degll’eta’
delle varie persone intervistate., L’istruzione da usare ' guindi INPUT, segui-

P

~
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ta dalla dicituras

(3) ETA’

posta tra virgolette. Il valore dell’sta’ deve essere depositato in una variabi-
le numerica intera avente per identificatore la lettera E.

LIMNER 130

Se 17eta’ introdotta dall’operatore vale zero, si deve passare alla linea 340,
8i tratta guindi di w’istruzione del tipo IF...THEN, con cui si deve realizza-
re un salto condizionateo alla linea anzidetta.

LINEA 140

Abbiamo gia’® detto che il programwa deve rifiutare le eta’ inferiori a 15 amni.
Guesta linea svolge appunto tale funzione. Pertanto cccorre fare un controllo sy
E% con 17istruzione IF...THEN: nel caso che E% risulti winore di 10 deve essere
visualizzata la diciturad

{4) TROPPD BRABSA

e si deve tormare alla linea 120. 8i tratta guindi di uwa riga contenente due
istruzioni.

LINEA 150

Guesta riga deve servire a tenere il conteggio dei dati ivtrodotti. Bi usa guin-
di un contatore N, che in tale linga viensg incrementato di wne ad ogni giro.
Cio® che seorivi deve valere anche per la prima ftornata.

LINEA 160

Indicherene con MI ed MA 1 valori winimo e wmassimo dells diverse ata’ via via
introdotte. Al primo giro, evidentemente, MI ed MA coincidono con la prima eta’
digitata. La linga 160 stabilisce appunto che se N vale 1 le due variabili cita-
te siano inizializzate a gquel modo. MI & MA non devoro essere di Tipo intero.

LINEA 170

Buesta riga deve ftenere costantewente aggiomato il valore di MI; cieo’ significa
che s il raove valore di E% & inferiore ad MI, allora in MI deve andare a Ti-
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nire il contenuto di BE%. Bui dovrai fare uso dell?istroazions IF...THEN, assiewe
alloperatore di confronto ( ninore).

LINEAR 180

Ora devi fare una cosa analoga per la variabile MA:; oguesta volbta Poperatore di
confronte da iwpiegare &’ ) (naggiore).

LINEA 190
Aesso devi introduaere uana  ndova variabile intera, identificata dalla lettera
1

T, in cul devi accoumulare le eta’ via via introdotte dall?opsratored ad ogni
ro, guindi, guella variabile vieng incrementata del nuovo valore di E%.

LLIMNEA 200
Ora bisogna ecalcolarve 11 valore wmedio delle eta’ introdotie Tino ad un cerbo

momento generico. 51 tratta ouwindil i calecolare 11 rapporbo ftra T4 ed N, deposi-
tando tale valore nella variabile intera con ddentificatore ME.

LINEA 210

In gussta linea di progravws devi dwpartire 17 ordivne di salfare una riga video.

LINEAR 220
Gui occorre far stampare sul monitor la frase seguentet
(4) MUMERO DI DATI INTRODOTTI :

Di seguito, poil, deve comparire il valorve della variabile N, ossia del contatore
che cresce dioune ad ooni giro. Ricovda ohe i1 compubter trasforma in caratterd
maiuscoli tutte le parole chiave 2 le variabili usate, vel caso vengang digitate
in carvatteri minuscoli.

Tale conversions non avviene per tubto cie’ che viens seoritto tra le virgolette,
come abbiamo detto piw® oi ana volta,

LINEA 230

Buesta linea deve far saltare una riga video.
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LENERS 240
Ora bisogna Tare sorivere alla ftabulazionsg 5 la diciturat
{5 ETH* HMINIMA:
Di seguite a guesta scritta vogliamo stampare, alla tabulazione 18, il valorg

della variabile MI.
Ricorda che i valori di tabulaziong vanmo messi tra parentesi.

LINEA 250

Buesta riga di prograwma fa una cosa analoga alla precedente, riferita pero’ al-
'eta’ massima. Alla tabulazione 5 devi guindi far apparirve la scrittad

(&) ETA' MASSIMA:

ed aggiungere, alla tabularzione 18, il valore della variabile MA.

~

LINER 260

Btesse comsidervaziond per 17eta’ media MEY calcolata alla linea 200, La frase da
visualizzare g’

{7 ETA® MEDIA:

Essa va posta alla tabulazione 9y di seguito deve essere stampato, alla tabula-
zione 18, il valore di ME®%.

LINEA 270

Hi deve lasciare una riga video.

LINEA 280

Stesso  contenuto della linea precedente. Puol usare anche 17 abbreviazione di
FRINT, ossia il punto interrogativo.

LINERA 290

fhiesta viga di prograwma deve far passare dalla scrittura rnormale in positivo a
auella in negativo.
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LINEA 300
Ora devi fare stawmpare sul monitor la dicituras
() PREMERE UN TASTD

Ricorda oche puoi indifferentevente scorivere in caratteri waiuscoli o winuscoli e
che puoi usare PRINT o la sua abbreviazione, a tua scelta.

LINEA 310

LPistruzione da scrivere e’ quella che fa tornare alla scrittura in positivo,
farcendo cosi’ uscire dal reverse.

LINEA 320

Ora devi fare uso dell’istruzione INKEY$, depositando il valore del carattere
digitato nella variabile di stringa con identificatore ¥X. La linea e’ ad ishru-
zioni multiple, in guanto subito dopo devi porve la condizione che se X% e’ vuo-—
to, il programva deve tormare all’inizio di guesta stessa riga.

LINEA 330

i e'e’ un salteo incondizionato alla riga 110,

LINEA 340

Buesta & 1"ultima riga del prograwma. L'istruzione da mettere e quella che fa
tornare a livello di comandi divettit il programma, se arriva a guesta linesa, ha
termine.

= — BPIEGAZIONE DEL PROGRAMMA -

Durante la scrittura del programma il computer, dopo aver controllato il conte-
ruto della riga da te digitata, ti ha wmostrato volta per volta una sua possibile
onfigurazions.

Gud di seguite e riportato il listato dell’intero prograwva proposto.
Esso segue lo schema di guelli che ti abbiamo presentateo finora. Dopo aver se-
guito la spiegaziore del suwo Funzionawento, lo confronterai con guello che hai
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(

(

(

appeng FTinito di scrivere.
( {93} 100 Y PROGRAMME STATL
110 CLS
. 120 INPUT "ETRY "aE%
( 150 IF EYd=0 THEN 340
Lao TF EACLD THEN PRINT “"TROPRO BAEBBA"™ & BOTO 120
130 N=hN+1
( 160 IF N=1 THEN MI=E% & MA=E%
170 IF E%AMI THEN MI=E%
: 180 IF EZAXMA THEN ME=E
\ 190 Th=T%+E%
200 MEA=TA/N
. 210 PRINT
( 220 BRINT "NUMERD DI DATI INTRODOTTI Mo
230 PRINT
F40 PRINT TAB(G) "ETA® MINIMA"TABCLA) 1MI
( 2E0 PRINT TARMEY "ETA® MABSIMA":TARB LAY 1 MO
SEO PRINT TAB(S) "ETA® MEDIAT:TAR(I8) :ME%
: 270 PRINT
( 280 PRINT
2590 REVON
FO0 PRINT "PREMERE UN TABTO!
( 310 REVOFF
S20 Xe=INKEY® @ IF X$="" THEN 320
530 GOTO 110

( Z40 END

g Ci soffermerevn  solo sulle linse ohe pressntane gqualche problema, sovrvolavgn

\ gualle che hannmo un contenubo ovvio.

) LIMER 120 - Essa serve all’operatore  per ivtrodorres le varieg eta’, che vengono

\ via via depositate nella stessa variabile mumerica intera Ed: guee
sta assune guindi, ad oconi girvo del programwma, valori sempre gdiversi
tra di loro. La linea 330 rimanda infatti alla 110, ossia fa ripar—

( tirve tutto il processo. E° stata usata la variabile intera perches’
il dato introdotbto pue’ sssere solo di guesto tipo e vmon supsra di
certo il valore supsriore ohe liwmita guesto vipo di variabili. Biso-

¢ gna tenere presente che se 1 aperatore introducesse numeri decimal i)
gasl verrebbero trasformatl awbomaticamente in iwvteri proprio pey il

. fatto di venir depositati in uanma variabile nuwerica intera.

( LINEA 130 - Se non ol fosse guesta riga, 11 programma continuerebbe all®infinito
per il mobive detto poe’anzi. e ivvece 11 valore introdotto in ri-
gposta alla dowanda ETA™7? vale zsro, si passa alla linea 340,

( L7dsbruzione ENMD in essa contenuta fa uscire dal programma. Facoilamo
notare che si arrviva alla 340 solo tramite i1 rvivvio ohe si ha in
guesta riga, in guanto la 330 &' guella che rigicla il tutio.

( LINERA 140 - fArrivati a guesto punto o e’ wn test per veders ss 1Peba’ introdotta
dall’opevatore @ minere di 15, sotdto cuwi vow vogliavo scendere. Nel
caso che EY% risultasse wminore di guel valove si otterrvebbhe la stampa

¢ della dicitura posta tra virgolette 2 si tornerebbe alla linega 13200

—

-

il dato viene rifintato e Vopsratore ne & avvertito. O un’® os~
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garvaziong iwportente da fare, a guesbto proposito: 17iskhruzions di
salto GBOTO 120 deve essers messa in guesta linea @ vnon pun® trovarsi
a guella successivay infatti, in tal caso, essa verrebbe sseguite ac
pogrl tovnata, & non solo wmell’esventualita’ che la condizione wvishba
non fosse verificata.

Bui la wvariabile N vieng irncremsmtata di owno ad ogoi girvo: funge
guindi da contatore. L7inizializzazione data va bene anche alla pri-
ma tornata.

Biw® avanti vengono usate dug variabili per memorizzare i valovri wmi-
nimi g massini delle eba’ introdotte in precedenza. Ovviamente al
primo givre tali valori devone coincidere col primo nuvero asseghnato
alla variabile E¥%. Ecco psrche® in questa linea del programma MI ed
ME (minime & massino!? vengono indzializzate in ftal senso.

Corn questa riga si fa in wmodo che nella variabile MI sia contenuto
sempre il valore piu’® basso assegnato via via ad E%y se infatti il
nuovo  E% risulta inferiore ad MI, in guest’ultima varviabile viens
wessn  proprio quell’awltime valore di EBE%. In caso contrarvioc MI oone
serva il suo precedente valore, in guanto la condizione non &' sod-
disfatta ed il programva guivdi prosegus olbre.

Il procedivento visto per la riga 170 wviene ripetubto wnei riguardi
del valore wmassimo MAy mnaturalmente IMoperatore di confronto (&7
sostituito da .

Facolavo wmotare che @' lecito wmescolare variabili nuweriche oi tipo

differente; nelle linse viste finora variabili intere convivono con
altre in singola precisions.

T% accoumula ad ogni giro i valovi di E%, sowmandoli al totale prece-
dente. Alla prima tormata T# 8 uguale alla prima eta’® introdotta,

iv quante il valore precedente di T4 @' zero {(ricorda che i1 RUN da-
to per partirve azzera tubte le variabilil.

Ora vienea calcolata la media aritwetica delle eta’ introdotite: si
raggiunge lo scope dividendo T# per il numere di giri percorsi. dNel
primo oi essi MEYZ vale EY%, ossia la prima eta’® introdotta (anche is
variabili MI, MA e T% assumono guel valore alla prima tornata).

i inizia la viswalizzazione dei dati elaborati dal programma. Con
guesta istruzione si ottiene la frase tra virgolette, seguita imme-
diatamente dal valore della variabile N.

La dicitura indicata in guesta riga viene stawpata alla tabulazione
S: successivanente si ova alla tabulazione 18 per scrivere il valore
di MI.

260 - Lo stesso procedimento viene adottato per visuwalizzare i valo-
ri delle variabili MA & ME%. Mentre il valore di N varia ovviamente
ad ogni giro, cowme pure guello di MEZA, won si puo’ dive lo stesso
par MI ed MAT esssi cambiamo solo se sono state verificate le condi-—
Zzioni poste alle linee 170 & 180,

a 310 - Irvmanzitutto viene impartito Tordine di scorivere in nega-

tivae, poi si stampa la dicitura PREMERE LUN TASTD, guindi si torma
alla serittura in positive: se non si wmettesse REVOFF tutte le staw
pe sucosssive avverrebbero in reverse. ‘
Esma ripete lo schewma gia’® visto nell?’esewpic (7} a pagina 8 della
lezione 4. Fino a che 1Poperatore non prene o teasto gualsiasi, il
programma resta fermo a quel punto. Lo scopo @ guello di dargli il
tempo di leggerve @ dati viswalizzatbi.
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LINER 330 - E7 quella che ricicla il tutte, rendendo il programma di tipo ricor—
sivo. Bi tratta di un salteo incondizionato alla linea 110.

Vediamo ora il programma nella versiong da te digitata: il contenuto delle varie
linee e’ esattamente gquello che avevi scritto, con i caratteri maiuscoli o wminu—

Beoli a seconda di come erano stati battuti. A lezione terminata pobtrail portarti

la tua versione facendo 17 opportuna scelta sul wmeny’ finale. Indipevderntements
dall’effettiva forma delle varie linee, esso girera’® corrvettamente. A1 massimo
potral ottenere risultati diversi nella visuvalizrazione dei dati (righe 320-260)
5@ non hai rispettato la  raccomandazione di non alterare gli spazi all?intsrno
tdelle virgolette.

100 PROGRAMMA 8TATI

110cls

L23Ginput "ETAR "1’

1301 Fa%=0% hen340

401 fe diSthenprint "TROPRD BABSAT :GOTOIZ0
1E0ON=N+1 A
TEGTFN=1THENMI =E% & MA=E%
LT70IFEAMITHENMI =E%

18OTFEA MATHENMA=E%

13O Th=TH+E%

SOOME%=T%A/N

S1IOPRINT

ZZ0PRINTUNUMERD DI DATI INTRODOTTI®":N
SEOPRINT

ZA0PRINT TAR(S) "ETA* MINIMA:":TARCLIB) «MI
ZS0PRINT TAR{S) "ETAY MASSIMA:“:TARLE) :MA
ZEORRINT TAB(S) "ETAY MEDIA:":TAB(L1H) 'ME%
ETOPRINT

2B0O7

EPOREVON

SCOPMPREMERE UN TASTO"

S1OREVOFF

SEOXE=TNKEYS  IFX&=""THENI 20

FEOGOTOLIO

SA0END

La lerione e finita. Confronta a fonde, linea per linea, il tuo programwa ooon
quello proposto; ripetiamo che, molto probabilwente, apparira’ diverso, ma gire-—
ra’ regolarmente. Be vuoil passare direttamente alla verifica di questo, scegli
la pessibilita’ zero offerta dal menu® finale.

Potresti pol esercitarti a cawmbiare il contenuto delle righe diverse da gquelle
propostes,
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1 ~ ROUTINE E SUBROUTINE -

In informatica guando si pavia di ROUTINE si intende un gruppo di dstruzioni de-
stinate a svolgere una ben determinata funzione. Ad esewpio, e osserviawmo il
Listato del prograwna (9) a pagina 9 della lexione 13, possiawoe dirve che le 1i-
nee che vamnmo dalla 160 alla 180 formano la routine che aggiorma i valori delle
variabili MI ed MA. Analogamenie le righe da 230 a 260 possonoe  sssere definite
come la routine che visualizza 1 datiz dalla 110 alla 330 si pobtrebbe parviare di
routine per il trattamento dei dati che si riferiscono ad una persona, e cosi’
via., 51 tratta quindi di un concetto generale, abbastanza vago ed elastico.

Pay SUBROUTINE si intende un gruppo di dstruzioni che svelgono un cevito cowmpito,
con la differenza che esse sorno sfruttate pin’ volte, partendo da diverse parti
del progravwna.

Facciano un esewmpio, ricavato dal programwma appena wmenzionato:

(1) 100 P PROGRAMMA BTATI
116 BLYS
120 INPUT "ETHR® ":Ew
LSO IR EY=Q THEN 340
140 IF E#{LS THEN PRINT "TROPPRO BASSAM @ BOTO 120
150 N1
TEO IF N==lL THEN MI=E% & MA=E%
170 IF B4 THEN MI=E%
180 IF E¥%MA THEN MA=EY%
130 Té=Th+E%
200 MEY=TH/N
210 PRINT
220 PRINT "NUMERD DI DATI INTRODOTTI=":N
230 PRINT
240 PRINT TABOE) "ETAY MINIMA:":TAB(LE) :MI
250 PRINT TARBE) METH® MABBIMA:":TARCLA) MA
EEQOPRINT TABOS) "ETH® MEDIA:"sTRAB(LE) sMEA
270 PRINT
EB0 PRINT
290 GOBUR S00
330 BOTO 110
H40 END
D00 REVON
H10 PRINT "PREMERE UN TASTO®
G20 REVOFF
SE0 XE=TNREYS$ @ IF X&="" THEN 530
S40 RETURN

Come vadi, la routine che fa avanzare il prograwma solo se viene premuto uan ta-
gto (linee 290-320) &' stata spostata alle righe 5300-530.
Al solito, guesti rumeri di linea sono solo esemplificativiy nulla vieta di usa-

re L ownuweri a partire da 350 o da 10310,

1 pontenuto della linea 220 &7 cambiato 8 vi comparve  ana nuwova istruzions, co-
e pure all’ebtichetta 540, Vediamole.
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2 ~ BOSUE E RETURN — (VAT ALLA SUBROUTINE: RITORNA)

Alla linea 290 troviawo 17istruzions GOBUR 500: incontrandola, il computer salta
Alla label indicata. 51 potrebbe dire che il cowportevento di GOBUE &' analogo a
guello di GOTO, ma con una differenza importantissimad gquando 11 compuber incorne
Era L7istruzionse RETURN, il programma  viprende dall’istruziong  lowmediatawente
successiva a GBOBUB.  dNel nostro paso istruzione RETURN della linesa 5340 fa tor-
nare alla riga 330,

Iv generale, auwindi, possiamo dire che una subroutine consiste v un insiewms  di
igtruzioni ohe possono essere richiavate da un gualsiasi punto del programma con
Pistruzions GOSUBE: ogni subroutine deve terminare con la parola chiave RETURN,
cha cadsa 11 ritorno all’istruzione successiva a BOSUR.

Nell’esempio visto la subroubine & posta in coda al programva principals,  cowe
i fa normalmente. In tal caso risulta evidente DPuabilita’ dell’distruzione  BENMD,
che serve per  separave le subroubine dalle istrozioni precedentid sl ba aCc0RsS0
alle subroutine da gualsiasi panto del programwa trawvite GOBUR, ma non s deve
arrivare ad ssse in ngssuwn altre woddo. Buesta evenbtualita® non 8° ben evidente
nel prograswma in esane,  dato che la linea 330 rinvia sempre alla 110, dimpedendo
in tal modo al progranma  di proseguire: sg iswaginiawme di togliesre la 330 e la
H40,  pero’t, 1l cowpubter arrviverebbe alla subroubine, la eseguirebbs fino alla
Lives 530 & pol avdrebbe in errvore alla 340, wmandando i1 seguente ywessaggios

(&) RETURN WITHOUT GOSUER IN 540 (RETURN sewvza GOSUB in 540)

Iv ur programna possonoe essere  contenute diverse subrouting: rnormalmente esse
soro scritte le une di seguito alle altre, non fosse altro che per mobtivi di ore
dive nel listato. Ogni subrowtine risulta separata dalle seguenti proprio dal-
ITistruzions RETURMN.

Una subrouting  puo’ sssere  richiamaba anche da uan® altra subroutinet! esse sono
cioe’ concaternate tra odi loro. T1 meccaniswmo di Funzionamento non cambiiag basba
tanere presente che ogni RETURN fa tormare all’istruzione successiva alla GOSLE
corrispondenta.

Vediamo un esewpio di guestultima possibilita’, modificande uwilteriorments la
parte finale del programma S5TATLE

(3) " e
250 GOBUR 300
330 GOTO 110
540 END
500 REVEON
PRINT "PREMERE UN TASTO®
20 REVOFF
S50 BOBUR 600
540 RETURN
GO0 Xe=TNREYS$ & IF X$="" THEN &00
10 RETURN

La cosa non ha wmolto sense, in guesto caso specifico, ma ol serve solo per spile-
gare 11 comportavento dells subroubtine guando esse vengono concabtenate.
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Anziche’ dilungarci in lunghe spiegazioni riportiamo 'slenco dei vumeri ol riga
via via parcorsi dal computer: seguendo sul listato poteal revderti conto di oco-
me funziona 11 butbod

(4} 290 —~ 500 - 510 ~ 520 - 530 - &£00 ~ 610 - 540 ~ F30

Oltre alla (2, si puo’® avere anche un’altra segrnalazione d’errore usando GOSUR:
paEa 51 obbieng s 11 numero di linega che segue GOSBUER non gsisted

{5) UNDEFINED LINE # IN ... (nuveros di linea inesistente in ..

Al posto dei puntini ci sara’ il nuvero di linea contenente il rinvio ervrato.

& — COME COMPATTARE UN PROGRAMMA -~

Akbiamo gia® acesvmato  altre volite che un progravma pun’ sssere scritbto in wmodi
pin’ o meno compressi. Fino ad ora abbiamo usato la forma piw’ chiara possibile,
cha risulta sssere, normalvwente, anche guella magoiormente dilatata,

fuesto modo di scorivere 1 programmi non crea problewi guando essi sono brevi, ma
pue’ darme allorche’ le loro dimensioni sono grandi. Infatti pobtrebbe accadere
di dover risparmiare celle di sevoria per riuscire a sorivere un progranwma ohe
altrimenti mnon potrebbe essere contenubo in macohina.

Il wmodo piw’ sesplice ed immediato per risparmiare smenoria e’ guelle di elimina-
re gli spazi bianchi  (escludendo ovviamente guellil che si trovanoe tra le vivgo-
lettel: guesta procedura  fa rigparmiare una oella di memoria per  ogni spazio
gliminate ed ha anche il pregico di rendere piw’ veloce Pesecusione del programe
ma. Il prezso da pagare ' che si ottiene un listato wmeno legoibile di guello di
partensza. :

Applichiamo guesto watodo al programma STATL di pagina 34

(&) 100 ? PROGRAMMA BTATIL
110 CLS
120 INPUTYETA® ":E%
130 IFE®=0THENZ4O
140 TFELCQISTHENPRINTYTROPPRO BASEA" :BOTOLIZ20
150 N=N+1
160 IFN=] THENMI=E%: MA=E%
170 IFEAMITHENMI =E%
180 IFE%) MATHENMA=E%
190 Téh=Th+E%
200 ME%=T%/N
210 PRINT
220 PRINT"NUMERG DI DATI INTRODOTTI®":N
250 PRINT
260 PRINTTRECH) "ETA® MINIMA:":sTAB(LI8) aM]
250 PRINTTARSYVETA® MASSIMA:"«THR(LH) +MA
260 PRINTTAR(S) "ETA® MEDIA:":ME%
ETOOPRINT
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280 PRINT

290 BOBURS00

S50 GOTO110

340 END

00 REVON

210 PRINT"PREMERE UN TAGTO®
20 REVOFF

G330 XE=INKEY$:i IFX$=""THENSIO
340 RETURN

Noterai che alcune linee soffrono molto, in guanto a leggibilita’, per 17elimi-—
naziong degli spazi {(come la 140 o la 160), mentre altre assorbono wmeglio la wmo-
difica (come la 240 o la 2390). 8i tratta cowmungue di fare 1'abitudine alla let-
tura di listati cowmpattatiy guande 1i si usa regolarmente (come si fa di solito)
la loro comprensione & presscche’ immediata.

luello visto non e’ il solo wmodo di risparmiare spazio vnella meworia centrale.
Anche accorpare pin® linee di prograwma serve allo scopor la cosa &' fattibile
aumentando il muawero di righe ad istruzioni wmultiple: pure guesto procedimento
fa auwentare la velooita® Jdf esecuzione.

Esistono pol tante altre possibilita’ per cowpattare un programma. Od esewmpio si
possono spesso sewmplificare le istrusioni di stampa: oppure talvelta e’ possibi-
le cambiare 1'ordine o il contenuto delle linee in wmodo da realizzare lo scopa.

A titolo esewplificative, ecco una versione abbreviata del programma STATI; essa
@’ una delle tante possibili e realizza un comportamento uguale al prograwmma o
partenzat

{7) 100 CLB PROGRAMMA STATL

120 INPUTVETAY " E%: IFE%=0THENEND

140 IFEZ(LSPRINT"TROPRPO BRABBA"IGOTOLIZO

150 Ne=N+1 e TFN=1THENMD=E% i MA=E%

170 IFE® (MITHENMI=E%

180 IFE%) MATHENMA=E®

190 Tr=Th+E%MEL=T®/N

210 PRINTEPRINT'NUMERD DI DATI INTRODOTTI:"NsPRINT

240 PRINTTAR(S) "ETA* MIMIMAIYTAB(IBIMI
PRINTTAR(S) "ETA” MASSIMA:"TAR(18)MA:
PRINTTAR(3) "ETA® MEDIA:"TAB(IBIMELIPRINT : PRINT

290 GOSURS00:G0TOLLO

200 REVON:PRINT"PREMERE UN TASTO!: REVOFH

Ta0 AS=INKEYS : IFX$=""THENISZ0ELSERETLIRN

La numarazione delle linee e stata fatta ricollegandosi a guella precedente, in
motdo da poter confrontare agevolwmente le due versioni.

Faceiamo aloung ossevvazioni s

= Il contenute delle linse 100 @ 110 &' stato scambiato ed il tutto e® stato ac-—
corpato in un’unica riga. Lo scambio @' necessario perche’ 17istruzione REM
data all’inizic di una linea fa saltare i1 programma a guella successiva.
Da notare che usandoe la parola chiave REM invece che la sua abbreviazione
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avraynd duvubo serivered
100 CLS:REMPROGRAMMA STATI

pesia avremmo dovuto mettere 1 dus puntic: in totale si sarebbero impiegati tre
carvatteri in piu’,

- La linea 120 &7 17unione delle 120, 130 e 340 si wvota anche la soppressione
della parola chiave THEN. In molti casi tale operazione e’ accettata dal cowm-
puter, ma e’ meglio non abusarme  troppo. Un caso analogo 2' gia’ stato esami-
nato nmella (16) a pagiva 9 dells lezione 11,

- La riga 130 risulta dall’unione della 1350 con la 160.

= fAnalogamente, la 190 &' stata ottenuta wendo la 190 e la 2002 la 210 si ha
urnendo le 200, 220 e 230, wmentre la 240 sostituwisce il blocceo di righe dal-
la 240 alla 280. In guesto caso sono stati aboliti anche tubti i punti & vipe
gola delle istruzioni di stampa. La cosa e’ lecita ed & largamente adottata;
peeorre pers’ prestarvi molta  attenzione, perche’ puc’ indurre a comvetieres
grrori involontari. Consideriamo infatti la seguente istruzione oi stampas

FRINT MA:MIoME%
82 si aboliscovo 1 punti & virgola si obbiene guanto segues
PRINT MAMIMEA

Cio’ eguivale a chiedere la stampa della variabile rnumerica intera MA%, ch
nel nostro programwnma von 8’ neppure definita & che guindi fornirebbe sewmpre i
valore zero. La causa di guesto comportavento 2 data dal fatto cohe per i
caloolatore 17espressione MAMIMEY eguivale alla sola variabile MA%, cowme ab-
biame gia’ visto alla lezione 1. ‘

- fAnche la linga 290 risulta dall’uniovne di due righe. E* importante notare che
il ritorno dalla subroutine 300 avviene all?istruzions GOTOL1IO 2 non alla 1li-
nea suceessiva a guella di GOBUB.  Parlawdo del comportamento delle distruzioni
BOSUR e RETURN abbiamo sewpre detto che il rientro nella linea principale del
orogramma avviene all? ISTRUZIONE (e non alla RIGAY che segue GOSLE.

- La 8930 si obtiene accorpandola  alla 540 per mess gell’istruzions  ELBE.
PBvreano potuto sorivere anched

1
-
1

SEG IFINKEY®=" " THENSZOELBERETURN
phtevende un risultato identicoeo (cowme spiegato a pagina 2 della lexione 14).

Friche usando vuweri di livnea bassi osi otfiene un risparmio di meveria: €' allora
evidente che, agendo con guesto wetodo, il risultato miglicre si obttieng rinume-

rando 11 programwa  Facendolo partire dall’etichetta uno & procedendo o passo

unn. Il comandso da impartire sarebbe guindi i1 seguented
REMUM 1,1

come avevamo gia® anticipate nello svolgimento dell’esercizieo 3 della lezione 8,
alla pagina 1i.

Facciamo infine nobtare che digitando:

P,
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Z10BRINT
i oftiene poi il seguente listato:
210 BRINT

I1 mistema si incarica di aggiungere avbtomaticavente lo spazio.

ESERCIZIO w. 1
Supponiamo di avere la seguente linea di programmas
70 PRINT "GIACENZA:", GIACENZAY
lsssrva guesta versions!
70 PRINT'"GIACENZA:"EIA

i ottiens lo stesso risultato di stampa oppure no?

RISPOSTA

Le due stampe sono diverse a causa della soppressione della virgola dopo la fra-
e posta tra virgolette: si sarebbero obtenubti risultati identici se al suo po-
sto ol fosse stato uan punto e virgola. La virgola causa una stampa tabulata, co-
me abbiame viste alla leziove 2. La sostituzione dell’identificatore GIACENZA%
con BIY% now comporta differeansze.

4 - CONCATENAMENTO DI PROGRAMMI -

Pun? succedere che tubti gli arvtifici appena esaminati non siano sufficientis il
programwa mnon riesce a stare nella wmewvoria disponibile. Questo non significa che
si debba rivunciare ad esso. Esiste infatti w’altra scappateoia, che &' stata
concepita per risolvere guesto tipo di problemi: bisogna frazionare il programma
in due o pin’ parti, collegandole poi tra di loro con 17istruzione RUN.

In pratica si procede cowe segue! si digita la parte di programma che puo’ esse-
re contenuta in mevoria @ la si registra su disco assegnandole un nome (ad esexn-
nio PARTELY. Hi scrive poi il resto del orograwma e lo si salva su disco col suo
viome (PARTEZ, per continuare nel nostro esemplo)l.

B oevidente ohe lanciando il primo prograwma col cowando RUNTBARTELY esso va in
esecuzione, ma al suo termine now si ha 17aggancio con PARTEZ: oio’ si oftiene
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g 17 ultiva istruzions del primo programma e @
(8) 2730 RUN "PARTER

(il numero di riga e’ scelto a caso, coms sswpred.  Arrvivato a guel  punto, 41
conputer va a cercare sul Floppy il prograwwa di nome PARTEZ, lo carica in mewnoe-
ria 8 lo wanda aubtomabticamente in esecusions.

Tale processo puo’ sssere ripetuto tante volte guante si vuole: si pun’® anche
ciciclare i1 orivme  programma, msttendo come  wlitima istruzione di gquello Finale
RLIN "PARTEL",

Tutto oguesto, pera’, ha un limited Pistruzione RUN azzera il valove oi ftutte le
variabili: auindi won e possibile, con guesto wmetodo, travasare direttamente i
loro valovi da un programma a guello che gli 8" concatenato.

Per trasmettere le variabili occorre guindi ridefinirle all’inizio della parte
concatenata. Anche guesto procedimento presente delle limitazionid vale soloc nel
caso che ssse assumano  valori costanti noti a priori. In caso contrarioc non po-
Erewnn definire dei valori che non conosciamo.

Buesto @ 11 caso piuw® sfortunato, ed ha conmungue una soluzionst  bisogna regil-
strare su disco, in un File appesite, i valori delle wvariabili da trasportares
successivanentse si aggancia il progravmea  seguente, ohe conbterra’ al suo inizio
leg dmtruzioni per leggere 11 file in ogoetto. Tale procedimwento &7 piw’ laborio-
w0 da dire che da fare; sara’ comungue pil’ chiave dopo che avremo esawinato il
trattamento dei file.

Gad finisce la lezione. Dopo la stawmpa del riepilogo fa il seguente esevcizios
carica in memoria 11 prograwwa AREARL che hal scoritto alla lezione 10 esegul poi
s i esso una wmodifica, introducendo la seguente linsas

24 IF Ci=0 THEN RUN "STATL®

In guesto modo pobrad eseguire 11 prograwma AREAL fino a che non assegneral il
valore zero al priwme cateto: guando guesto accadra’, la riga 2% diventa operan—
te @ causa 17aggancio col prograwa 8TATL. Salva il ruove AREAL su un disco ver—
ging, iv wmodo da poter fare libesrawents tutte le prove necsssarie. Sullo stesso
diseo registra poi anche 11 prograwna STATI (nella versione che hai digitato al—
la lexions 195), dopo averlo modificato in modo che arrvivati alla linea 340 esso
aguancl nueovaments 11 programma AREAL.
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HRIERIL OSSO0 DELLA LEZIOMNME 16

GOSUER

Pistruzione  GOSUR seguita da un wvuwero di linea fa eseguire la subrowtine che
inizia a guella riga. Ogni subroutive puo’ essere usata btutte le voltes che ri-
sulta necessario, partendo da punti ogualsiasi del programmas

RETURN

L*igtruzione RETURN pone fine alla subroutine e fa tornare il controllo del pro-
gramea all®istruzione iwwmediatamente seguente alla GUOSUER di partenza.

RISPARMIO DI MEMORIA

5i pup’ risparmiare wemoria eliminando tutti gli spazi superfluils sesplificando,
med limiti ¢del possibile, le operazioni di stawpa:; raggruppande pig’ linse  in
una sola:  togliende il carattere delle wvirgolette guando si trova a fine riga;
modificando opportunawents 11 contenuto delle varie linee del programma. Questi
metodi gensralwente raggiungovo anche lo scopo di rendere piw’ veloce 17elabora-
zione dei dati.

CONCATENAMENTO DI PROGRAMMI

Un programma pue’® aggianciarme un altro per wmezzo dell?istruzione RUN: si perdo-
vie pero? 4 valori ¢elle variabili.
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1 —~ LPRINT - (8BCRIVI 85U STAMPANTE)

Le istruzieni LIST e LLIST sono perfettamente amaloghe; 17unica differenza con-
giste nel fatto ohe la prima ha effetto sul wmovitor menitre la seconda  agisos
sulla stavpante. Una sifuazione simile si ha con PRINT & LPRINT.

LYismtruzione LPRINT serve per scrivere dati con la stawpante: per essa  valgono
tutte le considerazioni svoelte per PRINT. Ecoo gualche esempiol

(13} LPRINT “Naova Elettronica®
LPRINT HIpR$, AR
LPRINT

LPRINTCHRS (&7)
LPRINT TAR(ER) "MESE DI "M
LPRINT 1" — VENDITE A& RATE: "VR%

Come vedi, valgono tutte le regole viste per PRINT, covpresa la soppressione del
punto & virgola per stampe di dati consecutivie

11 terzo caso serve per saltare uma rigae di stawpa: a guesto  proposito o’2° da
psservare che non tutte le stawmpanti si cowmportano allo stesso modo. Ad esempio,
con stampanti EPSON nov ci sono problemwmi, mentre con mocdelli OKI (MICROLINE 80}
istruzione LPRINT data da sola viene igrnorata. Per riuscirve a lasciare righe
si stampa vuote cccovree jmpartire la seguente istruzionss

(2) -PRINT®" "

ossia  bisogna Fare stampare uno spazio. Chi usa gquesto tipo di stawpante puo’®
definire all’inizic di un programma unag stringa  contevnents lo spazio, & poil ri-
chisdere la stawmpa di guella stringa tutte le volte che serve lasciare una riga
in bianecod

(— :‘5 nowouw R
30 Re=" "
260 LPRINTRS

Mnche le istruzioni contsnenti TAR possono darve gualche differenza tra una stam-
pante & un’altra; basta comungue fare gualche semplice prova per rendersi  conto
di come vammo le cose con gquella che si ha a disposiziong.

La guasi tobtalita’ delle stampanti dispone di un tasto o di un interrutiore  per
vebterle in linea col cowmputer, ossia per abilitarle o disabilitarle alla stam—
pa. Se osi dwpartiscs un LERINT cown la stampante che non ' dn linea, 11 covwputer
mor pue’ proseguire. 0l sono solo due wmodl per uscire da guesta situazioned o si
attiva la stawmpante, o @i Ffa un RESET: ivfatti in un case siwmile i1 BRESK vy g
oparante. Normalmente, invece, se la stampants & collegata col cavo ma e’ spen-
ta, il cowmputer riesce ad essguire  istruzioni ol LPRINT (naturalmente solo al
guo interno) e guindi il programwa procede come se la stawpa Fosse realmente av-
veruta,

51 ricade invece nell®inghippo precedente anche se il caveo che collega la stawm-
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pante al compubter  risulta staceato o difettoso, o se la stawmpante ... non o e’
proprio!

2o BTRS — (cda STRING=8TRINGA)
In guesta lezione ssamineremo tuitte le rimanenti funzionid di strivgs, ad escla-
sione di gquelle che si riferiscono &l trattamento dei File di tipo random.
Cominciavo con L'asaminare 17istruzione STRE: con essa si trasforma un numeroe in
s striviga, ossia si o trasferiscono  segro e oifre all¥interno di o ouang variabile
gdi stringad si puo’ anche dire che con BTR% wn tipo numerico diventa di fipo al-
Fanumarico. ‘
Veadiamo un esenpiol
(4.3 Ae206. 38 ¢ AS=8TRS$ (A)
ovm 1a prima istruzione si deposita nslla variabile numerica A L1 rnumero 206358y
con la seconda si ometbe mella variabile di stringa A% il vnumero 206,38, compreso
il segno. Per chiarire bene le idee, con la seguente istrusione di stampat
" " e s 2

l]iQINT H*vaq1|ln‘lvﬁ$1ll%!l
obiterrenmmo quanto seguel

# 206,38 % 206, B0
La stampa della variabile A avviene, cowme gia’ sail, lasciando uno spazio inizia-
le riservato al segno, ed wio in coda al nuvsro. Nella varviabile di stringa A%

va invere a finire tubto A trame che lo spazio fivnale. Ei puo’ vervificare guan-
to detto anche in altro wmodo:

PRINT LEN(A%)

Cow guesta istruzions si obttiens 11 wvumsero 7 {(somwa delle cingue cifre pig’ lo
gnazio del segrno ed il punto che separa la parte intera da quella decinale).

EFoco agualche altro ssempilo (tra parentesi il contenuto della variabile alfanums-
rica obttenutals

(3) C3%==7 & E$=5TR$(C3%) (E$="-7")
TS)=3.1 & D=2 & LL$=ETR$ (T (D) *D) (Ll$=" &.2")
Ed=—1.0000008 : El=-2 t I4$(4)=5TR$(EH#*E!) (I$(4)=" Z.000
SH=5TR$ (4%-6/~2) (Bg=" 12")
R$=STRE (4%—~E/~2) 1 AF=RIGHTS (A%, LEN(A%)~1) (Ag="12")

Liistruzions BTRE richiede dungue la specifica di own parawstro tra parventesis
weso deve ssserve di tipo wamerico s puo’ esssre  dato anche sotto  Forma di e-
apressiorne algebrica.

Eli o altimi due esewnpl wvostrane  come si possa obtensre all’ivtervne della siringa
il o smolo numsrs sensa lo spazio  riservato al segnod dopo aver trasformato 11 v

P
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meros in stringa, di guesta si prendono tutti i caratteri di destra fivo al segno
escluso (ossia un numero di caratteri wguali alla lunghezza della stringa obtte—
PG & MENO o).

ESERCIZIO v. 1
fuale valore assume la variabile alfanumerica J¢ definita come segue?

Je=MID$ (BTRS (7%-4), 2, 1)

e

RISPOSTA

LYistruzione STRE(7#-4) fornisce la stringa "-28": prelevando da essa un carat—
tere partendo dal secondo, si ha come risultateo "2V,

3 = VAL — (da VALUE=VALORE)

Lristruzione VAL esplica una funzione esattamente inversa a guella di ETR$: essa
trasforma una stringa in in nuwero. Vediamo un esempios

(&) DE="11.8902" 1 B=VAL (D$)
Nella variabile numerica B va a finire il numero 11,8902, che in partenza era il

contenuto di una stringa.
Riportiawo gualche altro esewpiod

(7) AAS="-36" ¢ M=VAL (AR%}) (M=-—36)
E=VAL ("3+3") (E=3)
Ze="3" 1 X&="5" @ D=VAL (Z$+X$) (D=335)
Coe="diodo" ¥ RE="2E" 1 E=VAL(CH+ESE) (E=0)
ME="—1" & NDE="+4" & O=VAL (M$+ND$) (A=-1)

Esaminandoli attentamente si pue’ ricavare la seguente regolat

= 1Tistruzione VAL parte dall’inizio della stringa specificata e deposita nella
variabile numerica indicata tutte le cifre che incontra, eventualmente prece-—
dute dal segnos il primo carvattere von numerico pone termine alla formazione
del numero. Pertanto se il primoe caratters della stringa non @' una cifra,
nella variabile ruverica viene depositato il valore zern.

Neel secondo caso, ad esewpio, la cifra 3 entra nella variabile E, poi il proces-
s0 si ferma perche’ segue un carattere von numerico (il segno +).
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Per tuttl gli altri casi valgono considerazioni analoghe, Fatte nel rispetio
della regola aneidetta.

ESERCIZIO n. 2
Osserva la ssguente istruzioned
Fe="-13,9 Gradi Centigradi" @ BC!=VAL(F%)

Nella variabile GC!' guale valore viene depositato?

BB M H N EE®H R

RISPOSTA

A parte il segno iniziale, il primo carattere non nmuwerico incontrato e’ la vir-
golay pertanto in GBC! va a finire il vuwere precedente, ossia —-13. Si sarebbe
ottenuto —~13.5 se al posto della virvgola oi fosse stato il punto.

B T e e R R R B R T R R R T R R —

4 — STRINGS -

L7istruzione STRINGS rnecessita di due parametri posti tra parentesi e serve per
generare delle stringhe formate da caratteri tutti uguali tra di loro.
Vediamo subito un esewmpios

() VE=ETHRINGS (38, "#")

Con  guesta istruzione si deposita wella variabile V$ una stringa formata da 38
asterischi. y
fuando si usa STRINGS bisogrna guindi specificare un parametro numerico (che in-
dica guanti caratteri si intende considerare) ed un parametro alfanumerico (che
speeifica il carattere che si intende usare per formare la stringa)l.

Ecco aqualoche altro ssempiod s
(1) BES=CHRS (F5) @ Ce=HTRINGS (80, BES)

RE=EGTRINGS (25, CHR$ (134))
Ye=8TRING® (32, "0OCHE")

esaminiavoli in dettaglio. Dateo che il carattere corrvispondente al codice ABCIT
38 e’ il simbolo #, col primo caso si ottiene in O% una stringa Fformata da B0
carvatteri tutti uguali a guello.

e

i1 secondo esewmpio deposita in 8% una strivnga composta dai 25 caratteri graficid
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corrispondenti al codice 134,

LPuitimo caso non fornisce ywolite oche, ma ana stringa di 32 carattervi uguali al-
la prima lebttera oi guella parola (0 maiuscola).

0l monitor, comungue, puoi veders 1 valori delle tre variabili formate da gusl-
e istruzioni.

Pall’ultime ssewpic si ricava che anche assegnandoe al parvametro alfanumerico una
Lunghezea di diversi caratteri, il sistewa prende in considerazions solo il pri-
mo di essi.

ESERCIZIO w. 3

flual’e? il wodo piw® breve per depositare nella variabile alfanumerica P$ una
atringa formata da 40 pantini?
H B B E MR BB 8

® M o®woE B2 OB BN

RISRPOSTAH
Per assegrnare a P$% uana stringa forsmata vnel wmodo richiesto, si deve sorivere!
Pe=STRINGS (40, ". ")

A1 poste delle virgolette contensnti 11 punto si potrebbs impiegare anche il co-
dice ABCIT corrispondents, ossia OCHR$ (A6 : guesto  psro’ vnon @' 1l wmetodo piw’?
breve.

ESERCIZIO n. 4
Supponiamo di avere la seguente stringat
K$="CHIAVE"

Yogliamo uabtilizzarla per  formare un’altra stringa 7% composta da 15 lettere H
maiuscole: cowme si deve definire T$Y

RISPOSTA

I wodo wmigliore per isolave la lettera H dalla parols CHIAVE & guello di usare
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la funeiong MIDE: allova T% pue’ essere definito in guesto wodol
Th=BTRINGS (15, MIDS (K4, 2, 1))
E* chiaro che 17istruzione:
Th=8TRINGS (15, "H")
avrebbe raggiunto lo scopo in wodo piw’ veloce:; 17esercizio proposto ha lo scopo
di renderti familiare 1'uso di diverse Ffunzioni e di costringerti ad uma certa

elasticita’ mentale.

S — INSTR — (da IN STRING=DENTRO LA STRINGAR)

INBTR @’ 17ultima fungione di stringa che ci rimane da considerare: sssa forni-
s un valore numerico che indica in guale posizione si trova una stringa al-
Pinterno di un®altra. Spieghiamoci con un esempiod

(1.1 RE="PERSONAL. COMPUTER" @ S=INSBTR(A%, "AL")

Nella variabile numerica 5§ viene messo il valore 7, in gquanto AL e’ contenuto in
f% & si trova al settimo carattere partendo da sinistra.

Manteniamo per A% il precedents valore: con Pistruzione:

B=INBTRAE, "al™)
ptbteniame per 5 11 nuwmero zero, in quanto le lettere specificate vnon sono conte-
nute in A%. Anche 1 gruppi ALY e "TER *  avrebbero dato lo stesso visultato, in
guanto mnorn esistono in guella forwa.

(i di seguito riportiavoe gualcoche altro esewpio: tra le parentesi i numeri  For-
niti dalia Ffunzionms INBTR:

(123 P=INETR ("RBOLOGNA", "L.O") (P=3)
E$=RIGHTS ("INTEGRATO", 3) ¢ H=INSTRI{E®, "TE™) (H=0)
Us=5TRINGS (&, CHR$S (100 ) @ W=INBTR{US$, "d") (W=1)

Il primo caso non nmecessita di spiegazioni: il secondo fornisce il valore sero
perche’ le lettere TE nom sono contenute in Ef (dal wmomento che in E% e’ deposi-
tata la parola GRATO).

Nell’ultimo esewpio, dato che al codice ABCII 100 corrvisponde la lettera D minu-
scola, si ofttiens in W il mumero 1 (infatti si has Us="dddddd™).

MNell’uso delle funzioni di stringa ssaminate, puo’ accadeve di comwmettere diver—
si tipi di errovre, come sbagliare 17uso delle parentesi, oppure usare paramvetri
in forme von appropriate: si possone guindi ottereve diversse seghnalazioni d’er—
T T
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Le piuw’ Ffreguentl sone guesbel

(13) SYNTAX ERROR
- TLLEGAL FUNCTION CAlL.L.
TYPE MISMATCH

ohe abbiamo gia’ incontrato in altre occasioni. Non ci soffermiamo  guindi piw’?
el necessario su di esse.

ESERCIZIO n. 3
Abbiamo due stringhe definite nel modo seguentes
As="PROGRAMMARE " @ Be=" [N BRSICH

Che numero si obttiene col comandos PRINT INSTRIOAS+RS, "SIC") 7

H B om o= YW MW RN
nBE 89N RRW B
# B W R AR BN ER

RISPROSTA

I gruppo di letters righieste si trova nella stringa sowwa delle due asssgnabs
alla pasizione 19, comiveciando da sinistra (bisogra conbeggiare anche ftubti gli
Hsoarill.

Facendo ancora riferimento alle due stringhe precedenti, che nuwmeri si obtengona
coi due comandi ssguenti?

PRINT INSTR(A%+B%, "mare')
PRINT INSTR(A$+B%, "MARE™)

# =R oA 8 e u s R H R
® M oW ¥ #ZuHURE
BWoE B B RS B AR

RISPOSTA

T gruppe di lettere MARE scritto in caratferi wminuscoli non esiste all’interno
delle stringhs assegnate, guindi i1 priwoe comando restituisce il numero zero.

Le stesse lebttere, inveces, essistono in caratteri maiuscoli, & si otbiens i1 va-
lovre 8.

B T T e e L e T T T L T L T

Fyobabilmente non riuscirai, perv il movento, & rerderti conto dell’effettiva
ubilita’ di tutte le fungionl adibite al trattamsvio delle stringhe.
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Avrai comungue notato che sono numerose @ wmolto potenti: mano a wmano che proce-
derai nella strada della programwazions in BASIC, ne farai un uso sempre o’
intenso ed appropriato. Anche mel prosieguo di guesto corso d’ istruzione vedremo
altre applicazioni interessanti.

Come abbiamo gia’ accernato, restano da considerare solo le funzioni di stringa
che sono  destinate al trattamento dei file random: esse sono sei in tubto:

CvD
CVI
CVe
Ml T %
MRDS
MKES

e le incontrervemo piu’ avarbi.

La lezione e’ finita. A riepilogo terminato, dovresti esercitarti a lungo  sia
nell’uso dell’istruzione LPRINT che delle varie funzioni per il trattamento del-
le stringhe. Puoi comirciare con 17eseguire gli esewpi proposti nel corso della
presente lezione, per passare poi ad altri di tua invenzione.
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FELER LGS0 DEL &S LLEER TOME 17

LPRINT

L¥istruzione LPRINT serve per scrivere con la stampante. 11 suo comportanento @
del tutto simile a quello di PRINT.

BTR%

La funzione di stringa 5TR$ trasforma il contenuto della parentesi (che deve ps-
BEME@ uUn numero) in una stringa: tale stringa ha per primo carattere il segno del
numero, mentre non contiene il carattere vuoto terminale che e’ associato ad ss—

) w

VAL,

La funzione VAL esplica un lavoro inverso a guello di STR$: trasforma una strin-
ga in un nuvero. In guesto processo sono  coinvolti solo i caratteri a sinistra
della stringa; esso si arresta al primo carattere che non sia una oifra.

STRINGS

STRING® serve per creare stringhe formate da caratteri tubti wguali. Necessita
di due parametrii: il secondo e’ alfanumerico e specifica il carattere che si in-
tende usare; il primo & numerico e dice quanti di guei caratteri si vogliono
prendere. Nell’usc occorre fare attenzione al vnuwmero di caratteri riservati alle
stringhe con 17 istruzione CLEAR.

La funzione INBTR restituisce un valore rumerico: esso indica la posizionse a oul
si trova una stringa all”interno di un’altra. | due parawetri da specificare so-
no guindi entrambi di tipo alfanumerico.
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1.=CO08*E*" UN RILE. ~

In guesta lezione comineeremnn a parlare del file seguenziali, ossia aFffronteremwo
uro degli argomenti pia’ iwmportantid 17archiviazione dei dati.

Per coloro che si ftrovano alle prive espevienze di progravwwazione il covcetto di
file, probabilmente, non e del tubtto chiaro. Imanzitutto possiavo dirve che un
programna registrato su disco 2% un file: hai gia” fatto gqualche esperimento in
proposito. In particolare hai senza dubbio wotato che ogni file-programvwa deve
pssere contraddistinto da un vowe: &' per mezzo di esso che guel programwva vie-
ne individuato 8 trattato nel modo voluto.

I prograwi, pero’, cowportano guasi sewmpre L'elabovazione e 17archiviazione dei
dati che prendone in esame. Pensiamo ad esewpio ad un programwva che gestisce gli
articoli in giacenza in un magazzineo di parti di ricambio per automobili: esi-
stera’ un  archivio in ouwi sono  registrati 1 dati caratteristici di ogni  peszzo
{come 11 nuwero  oi codice e la descrizione) assieme alla guantita’ presente in
magazzino. Ogni operazione di vendita o di acouwisto di guel ricawbio cowporta un
aggiornamento del numero che esprime la quantita’ disponibile. L7addetto al cow-
puter, guando batte alla tastiera le vendite o gli acqguisti via via effettuati,
va ad aggiornare 17archivio delle giacenze. Con umna procedura simile &' guindi
possibile tenere sotto controlleo la situazione di tutti gli articoli trattati.
E* evidente che il programma che gestisce il magazzine &' concepite in guesto
modod  assume i dati digitati dall’operatore, 1i elabora nel wmodo opportuno e va
a registrarve in uno o piw’ file-archivio i dati aggiovnati.

Guella descritta ¥ la situwazione tipica che si presenta nel trattavento dei da-
ti con un elaboratore eletbtronico, & fa perno sulla gestione degli archivi: si
capisce guindi facilmente cowme 17argowento che stiawo trattando sia uno dei pi-
lastri su cuil poggia tutta la costruzione della programmazione.

I file possono quindi essere di due tipi: file-programwa e file-archivio: guesti
wltimi, & lore volta, possone essere suddivisi in due categorie, a seconda della
loro strattura.  Hi parla guindi di file sequenziald e file random: vediamoli in
dettaglio.

FILE SERUENZIALT - T due tipi di archivio esistenti differiscono per il wmodo con
cud sl opuo’ arrivare al dato desiderato. I file ad accesso sequenziale sonn
prganizzati vnel modo seguented tutti i dati sono rvegistrati uno dopo 17altro,
@ si pue’ giungere ad uno intermedio solo leggendo 17archivio dall’inizio, in
sequensa. Se ol interessa conoscere, ad esewpio, 11 contenuto del tredicesimo
dato, dovremo iniziare la consultazione dell’archivio leggendo i1 primo, poi
passare al secondo, & cosi’ via fino a guello che ci serve.

Anche 17 aggiornamento dei valori in archivio deve seguire la stessa regola, &
o’ avvenire solo registrando ex novo tabtti i dati, dal primo all’ultimo.

FILE RANDOM - La parola random, in Inglese, significa casuale: si puo’ guindi
intuwire quale sia la differenza rispetto ai file sequenzialid in guesto +fipo
di archivieo ogni dato & accessibile in wodo divetto, sia in lettura che in
serittura. Cie’, tra la’altro, significa che un aggiormamento dei valori puo’
essere fatto andando a registrare solo guelli nuovi, lasciando intatti tutti
gli altri.
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In assoluto non si puo’ affermare che un tipo di file sia preferibile ad un al-
tro: la scelta dipende dal problema iv oggetto, & va effettuata caso per caso.

< = COS’E” UN RECORD -

Torniamo all’esempio precedente di un’attivita’ comverciale riguavrdante pezzi di
ricambio per autoy supponiamo di voler teneve in archivio, per ogni articelo, i
seguenti datif! nuwero di codice, descrizions, nuwmero dei peszi dispinibili a wma-—
gazzino, prezzo unitario IVA esclusa, aligueota IVA, prezzeo unitario comprensivo
di IVA, <©ipo di veicolo coui si riferisce, note varie. Ogni articolo e’ quindi
contraddistinto da guesti otto paravetri, il cui insieve Forma un RECORD, ossia
una racecolta di dati (di natura anche diversa) che formano una struttura unica.

Il catalogo dei ricawbi potrebbe avere questo aspetto:

CODICE DESCRIZIONE N LTRE +IVA MODELL.O NOTE

00283551 ALBERD TRAGMISSIONE i 37600 18 67968 ALFA ROMED 2000 GTV  wedello 1976
00772438 FANALE POST. SIN. i6 32000 18 37760 FIAT 500 ultimo tipo
20073922 FUSIBILI 16 AMPERE 238 2300 18 2714 = scatola 100 pezzi
20073923 FUSIBILI 25 AMPERE 105 2730 18 3245 = scatola 100 pezzi

Ognuna  delle righe dell’esewmpio forma il record di dati di un articolo: esssa
contieng sia valori numerici che alfanuwerici, opportunavente trattati dal pro-
aramva che 1i gestisce.

Per concludere guesta introduzions, ricordiamo che FILE, in Inglese, non signi-
fica solo filay sta infatti ad ivdicare anche un insieve di cartelle ordinate in
appositi raccoglitori da ufficio (per argomenti, in ovdine alfabetico, ecc.),
ossia un insieme di informazioni strubturate in gualche wodo. GQuesto secondo si-
grnificato ci sembra esprimere adeguatamente il concetto di file—archivio.

2 - TRATTAMENTO DEI FILE BEQUENZIALI (prima parte) -

Abbiamo gia’ detto che i file sono raccolie strutturate di informazioni: essi
vangono registrati su dischetto. Per poter accedere ad un file, indipevndentemsen-—
te dal tipo o dal fatto di effebttuare operazioni di lettura o scrittura, occcorre
mettere in comunicazione il computer con i floppy. Tale canale serve per farvi
transitare i dati & si chiama BUFFER. In pratica si tratta di una povzione di
mamoria centrale che svolge Ffunzioni di collegamento e di scambio {infatti buf-
fer significa =zoma cuscinetto, respingente con wolla: anche tale dicitura sspri-
me adeguatanente le Ffunziond svolte, cowme in genere accade per tutta la ftevmino-
logia informatical.

La prima regola da rispettare per usare qualsiasi tipo di file e guindi guella
di crears il buffer di comunicazions; 17istruzione di aperfura di un File svolge
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proprio guesta  funzione., C'e’ da dirve anche che i file aperti possono essere in
numeEro superiore ad unod si possono cioe’ gestire diversi archivi contemporansa-
mente, a patto, ovviamente, di risevrvare ad ognuno di essi 11 proprio buffer.

Il Basic &% in gradeo di trattare fino ad un massino di 15 buffer; il sistewa ri-
garva aubtowmaticavente tre buffer per la gestione del file, e guesto numsro &
genaralvente sufficiente. E' covwungue possibile, per mezzo del comando BASIC del
DOs, fare delle variazioni al riguardod i puo’ decidere di uasarme un mumero
maggiore o di novn averne bisogne affatto. Vedremo in altra oncasiong coms siusa
il comando in gquestione: ci prems solo far notare ancora cohe ogni buffer sottras
una perzions di memoria, guindi @' consigliabile wow aprirvne troppi in contempo-
ranga, se oio’ non &’ dmposto da particolari ssigenzed: meglio rissrvare al pro-
gramma W maggior nuwere di locazioni di wmeworia, wmagari in previsione di fuburi
ampliamenti, piuttosto che sprecarne inubilwente per 17uso di file che poi non
saramto wbilizzati.

i pue’ aprire un File in quattro wmodi diversi (Sre servono per 1 file sequen-
ziali ed wio per guelli randowml. Per fissare le idee, vediawo cowe si deve ope-
rare per poter registrare dei dati in un archivio seguenzialed

(L QPEN"0O", 1, "ESEMPIO"

Risogna guindi wettere la parola chiave OPEN, seguita dalla lettera 0 tra vire
golette: fine a gueste punto  abbiawvo ordinato al cowmputer di aprire (OPEN)  un
file seguenziale iv sevittura (0 sta per OUTPUT, ossia uscitar i dati  escono
dalla mavoria centrale per essers bravasati sul discod.

Seguovio poil una virgoela, un numerve, u’altra virgela ed un nowe  tra virvgolette.
il vumere indica guale dei tre bhuffer che si banmo nmormaloente a disposizions si
intende  wsare: il nowme 2 obbligatorio, 2 puo’® essere Tormato da un massimo di
ptto caratteri. I1 primo di essi deve essers una lebbtera: i caratteri evenbual-
mente presenti oltre 17ottava posiziong vengovo ignovati dal computer (non si ha
guindi una segnalazione df ervore, ma un troncamento della pardte Finaled.

Dapo aver aperto 11 file, si possono scorivere in esso del datil con o’ istrouzions
el tipo seguente:

() PRINT#1, 5:5%

Come si vede, dopo la parvola chiave PRINT (abbreviabile col punto interrogativo
in sede di digitazione) bisogrna aggiungere il carabtere # seguito dal numero di
buffer abttivato con 17apertura; seguono poi i dati da registrare, che possono
essere sia di tipo numerico che alfanuwmerico (mell’esewpio si registra prima il
numaEre depositato nella varabile numerica in semplice precisione 6, peoi il oone
tenuto della variabile numerica intera B%).

La registrazionse dei dati sul disco con 17istruzions PRINTH avviene seguendo le
stesse regols della scorittura sul monitor con 1Pistruzione PRINT. Tale asserziog-
ne e’ valida solo per la registrazions di valori vnamerici, in guanto il tratta-
meEnto delle stringhe &' piw’ complesso, cowe vedramo tra poco.

Nel caso  appena visto tra le dus variabili vumeriche &' stato posto un punto e
virgoladi oio’ causa  una registrazione del nuwero corrispondente a B% in coda al
valore di G (con le solite considerazioni sul carvattere iniziale riservato al
sagrno e gquello finale bianco). Se mettiamo una virgola al posto del punto e vire-
gala il valore di 5% von viene soritto attaccato al precedente, ma tabulato la-
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seciande un ecerto vnuwmerso di carvatteri in bianco, esattawente come per le istru-
zioni di PRINT sl monitor (vedere 1 vari esempl fatti in  propositod). I dati
vengono agualwente registrati vell’archivio, wma si spreca una notevole guantita’
i posto sul dischetto: in pratica, quindi, la registrazione di dati numerici
vienag fatta interponendo sempre tra un valore e 17altro un punto e virgola.

Affrontiamo  ora 11 frattamento delle stringhe in registrazione, che risulta al-
guanto piw’ complesso che vion guello dei numeri.

Benza dilugarecl in noiose  spiegasioni teoviche, par ora ol sembra sufficiente
gquanto segued wentre i1 valori nuverici sono  registrati nel wmodo appena visto,
guelli alfanuwerici vannmo  separvati gli ani dagli altri da cavatteri delimitato-
ri, che possono  sssere di dus bipid virgole o virgolette., Vediawmo ivmmanzitutto
il primo caso, col seguente esempiol

(3) PRINT#1, FE®;", " 1H$

In guesto wodo sul disco viens registrato il conmtenuto di FES$, poi il carabtere
della virgola & guindi la stringa corvrvispordente alla variabile H$: i punti e
virgola si incaricanc di won fare sprecare spazio.

L’esewpio fatto vale pero’ solo se le stringhe trattate non contengono virgole:
infatti con guel sistewa di registrazione i dati alfanuverici risultano separati
gli uni dagli altri propric dal carattere della virvgola. Quindi se esso  fosse
contenuto anche all’ interno delle stringhe in oggetto, tubtto il sistema verrebbe
seonbussolato: vediamo il perche’ con tre esempis

(4} OPEN"O", 1, "SERLY
PRINT#1, "ROGBI MARIO":"VIA LARGA 173 - MI"
CLOSEY]
(ROB5I MARIOVIA LARGA 173 - MI)
(5) OopEN"O", 1, "SER2"
PRINT#1, "ROSSI MARIO":", ":"VIA LARGA 173 - MI"
CLOSE#1
(ROSET MARIO,VIA LARGA 173 — MI)
(&) OPEN"0Y, 3, "GERS"
PRINT#3, "ROSSI MARIO":",":"VIA LARGA, 173 - MI"
CLOSE

(ROSSI MARIO,VIA LARGA, 173 ~ MI)

Prima di procedere spieghiamo 11 significato dell?istruzionse CLOSE:! essa serve
per chiuwdere il buffer attivato con la precedente UPEN, in wodeo che essso forma
ad essere disponibile per altri file; guando le operazioni di scrittura o lettu-
ra di un  archivio sono ferminate, occorre effetfuare la chiusura del buffer ad
Bsso corrispondente.

Possiawo usave CLOBE in due modi, evidenziati dagli esewmpi®! se CLOBE &' seguita
dal carattere # & da un wmumero, si ordina al cowmputer di chiuwdere solo il file
ad esso corvrvispondente: altri File, eventualmente aperti, restano in tale condi-
ziove. Una chiusura fatta invece come vell’ultime caso ha effetto su tutti 1 Fi-
le che risultano aperti a gquel mowmento.

Par la registrazione dei dati alfarumerici abbiawmo usato wuna forma diretta, in-
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vece che passare atitraverso variabili di stringa; in ogrnuno del tre esewpi scri-
viamo su disco le due frasi poste tra le virgolette., Hobtto ad ognil essmpic &
riportato cio’ che vieng registrate fisicawente sul supporto wmagnetico.

Vediamo ora cowme si effebttua uam’operazione di lettura dei dati in wno gualsiasi
gegli archivi appena registratis cominciano dal secondod

(7) OPEN"T", 1, "SERE"
INPUT#1, L1%, L2%
CLOSE
PRINT L1% * PRINT L32%

La prima riga &' simile alla (1), tramme che la lettera usata per gualificare il
tipo di apertura del Tile BEQZ & la T3 cio’ indica al compubter che si ftratta di
u? operazione di prelievo di dati dal dischetto (I sta per INPUT, ossia ingresso
di valori nella mevoria centrale). E' intuwitivo che dope aver fatto urna simile
apertura del file, potremo solo effettuvare operazioni di lettura ded datiy 17i-
gtruzione adibita a guesto scopo &' la INPUT, che funziorna iv wmodo analogo alla
PRINT gia’ usata in scrittura. La seconda riga dell’esempio ordina al computer
di legoere due dati di stringa, prelevandoli dal buffer numero 1, ossia dal File
SERZ.

Dopo aver chiuse il file, si chiede la stampa delle due variabili alfanuwmeriche
peate in lebtbtura:; sul wonitor si legge guanto segued

(83 ROSSI MARIO (-1%)
VIiA LARGA 173 - MI (L.2%)

Questo risultato si ha perche’ 1l carattere della virgoela (sul disco) &8’ un se-
paratore di strivnghe. In pratica guindi un’ opsrazione di letturae di strivgbhe se-
gusnziali funziona in guesto wodos INPUTHIL,L1I$ fa partire la ricerca dall’inizio
del file SERE & deposita in L1$ tubti i caratteri che via via si inconbtrano pri-
ma i arrvivare ad uama virgola. Essa funge da separatore 8 non compareg ne’ neila
atringa precedente ne’ in gquella sueecessiva., La richiesta del secondo dato (L35
fa entrare caratteri a cominciare dal priwmo dopo la virgola, fino ad arrvivare ad
wt altra virgola o alla fine del file.

Noi siamo in guest’ultima evenienza, e2d otteniamo per LI$ e L% le frasi scritte
POCo S0Dra.

Se immaginiawo di ripetere 17insiewe delle istruzgioni (7) al file BEQI oreato
con la (5, obtteniawmo guesste dus stringhes

() ROSGT MARIO
VIA LARGA

La spiegazione della perdita della parte finale dell’indirizzo sta nella virgola
che separa il nowe della via dal vnumero civieco; gusal caratters diventa ssparato-
re di strivga & tronca la formazionsg dell?indirizzo.

Le cose vanmo ancora peggio applicando la (7) al file SEG] scritto con la (431
si obttieng infatti la segrnalazione d’errore!

{1 INPUT PAST END (TNPUT oltre la fine del file)
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Cosa &' sucecesso? Dopo guanto  abbiamo detto Finora, la spisgazione dovrebbs gg-
sare abbastanza ochiarvai il cowmpubter parte dall’divizio del file SERL & deposita
nella prima variabile di stringa LIS  tubti i caratberi che precedono la prima
virgola, dal womento che gquello & il carattere separatore. I1 Fatto 2’ che sul
disco 8 stato registrato cio? che cowpare tra parentesi wnella (405 vnon ol sono
virgols, ouindl guel wodo di registrarve § datl ha in @ffettl creato wn”unica
stringat

(112 ROBSI MARIOVIA LARGA 173 - MI

L7intera dicitura va a finire in L1$. Il cowpuater poi prosegue, cercando di leg-
gere altri caratteri per formare LE$: essi pero’ sono terminati, in guanto gia’
con 1% abbiamo letto 17intero contenuto del File., La (10) ci avvisa dell’er—
rore comnesso in letbura (in effetti poi esso era avvenubo in sorittura, dal wmo-
mento che il metodo usato ha portato alla fusione delle due stringhe).

Da guello che si 2° detto Fivora si conclude che per pobter trattare le stringhe
occorre che esse non contengano virgole al lorvo interno, in gquanto Falserebbero
le operazioni di Ietturar inoltre le vavie stringhe vanmo separvate le une dalle
altre usando 11 carattere della virgola., Cio’ puo’ esserse Fatbto sia in forma di-
retta  (come negli esewmpi (5) e (&)), che in altri due modi. Seriviawme 17 esempio
Ch) dn gueste doag nuove versionid

(1) ORPEN"D", 1, "SER2"
PRINT#1, "ROSSI MARIO":CHR% (44) 3"VIA LLARGA 173 - MIM
CLOSEH#1

(13) Va0
OPEN"O", 1, "SEG2"
PRINT#1, "ROSSI MARIOY :V&:"VIA LLARGA 173 - MI"
CLOSE#1

Mel privmo caso alla vivgola si e’ sostituito 11 codice ABCIT corrispondente, Fa-
cendo uso della funzione di stringa CHR®%. Nell’altro ssewmpio, invece, si defini-
gee all’inizio la strivga V8 depositando in essa la virgola: pol guande biscgna
registrare la virgola si usa V$:; 2’ evidente che guest’ultiwo procedimento e’ il
piw’ vantaggioso guando si devono registrare molbte stringhe, in gquanto si posso-
Mo risparmiare parecchis battute alla tastiera.

Nella prossima  lezione vedremo che o'e’ anche 11 modo di registrarve in file se-
gquenziali stringhe contenenti la virgola: cowme carattere separatore si pus’ in-
fatti usare anche guello delle virgoletie.

La lezione 18 & finita. Pobresti esercitarti mell’uso delle istruzioni di ge-
stione del file vigte finora. Duesti concebitil possono sembrare un po’ ostici al-
ITivdzio, ma diventano poi o’ uso iwmwediato dopo gualche esercizio pratico. Cow
la prossima lezione ftermivnerevc la parte teorica del tratbtavento deil file se-
guenziali @ nella vetesina soriveral un programma pratice che vertera® su oguesshbo
AVCONETTE 0.



LEZIONE 18 — pagina B8

RIERITILOEGD DELL S LLEE TDOME L3

FILE

In generale un file puo’ essere definito cowe un insiewms di dati organizzati re-
gistrato su disco.

T file possono essere suddivisi in due categorvied! programmi ed arvchivi. Guesti
wltimi, a loro wvolta, possono esserse ad accesso sequenziale o casuale (randomd.

RECORD

Ogni file—archivio 2° costituito da un gruppoe di informazioni collegate ftra di
lare & formanti un’unica entita’ logicar 11 record. Esso pue’ conbenere  uno o
piu’ dati di tipo diverso.

BUFFER

In sanso lato si chiama buffer una porvzione di wmeworia riservata allo scambio di
dati tra diversse parti di un compubter. Nel case dei file-archivio 17 operazione
di apertura serve appunto per creare un buffer di comunicazione tra mevmoria cen-
trale e floppy.

Ogwvi buffer sobbrae memoria, gquindi guande non serve & meglio chiuwderlo.

Col Basic caricato in modo worvmale & possibile gestire conbtewporaneavents fino
a tre buffer; si pue’ comungue  arrvivare fine ad un wmassimo di 15, cowe  vedreamo
parlando del comando BASIT del DOS, '

FILE SEQUENZIALI (prima parte)

Un file segquenziale pue’ essere letto o scoritto solo partendo dall’ inizio e pas-
sando in rassegna tubtl 1 suei record.

Per registrare o leggere un file seguensziale occorre aprirlo: tale operazions e’
gliversa nel dus casis

(PEN"OY, . e {(par registrarve)
OPEN"T", vu . {par leggere)

Per registrare valori numerici si usa 17 istruzions PRINTH seguita dal numero del
uffer ubilizzato, ivterpovendo tra um dato e 17altro un punto e virgola.

I1 trattavento delle stringhe richiede un’attenzione particolare per le virgole
@ le virgolette, in guanto guesti due tipl di carabtiberi sone L separatori di da-
ti alfanumerici. Usande le virgoeles, non i possono  gestire stringhe che le cone
tengano, per nov Falsare 1 valori in lebtura.

Se si registrano  stringhe senza separarle con uno del carabtbteri anzidetti, esse
vangono attaccate le we alle altre & non sono piu’ separvabilil in lettura.
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L= TRATTAMENTO DEI FILE SERUENZIALT (seconda parte) -~

Nella lezione precedentse abbiawo esawinato 11 trattamento delle stringhe nei Fi-
le sequenziali: per poter essere lette corrvettamente, esse richiedono un carat-
tere separatore. Del due possibili, abbiawo esaminato il priwmo, ossia la virgo-

la: parliamo ora del secondod il carvattere delle virgoletie.

11 motive principale per oui esiste guesta duplice possibilita’ di separvazions
delle strivghe lo abbiawo gia’ detto rnella lezione scorsad se la stringa tratta-
ta contiene una o oiuw’ virgole, Porganizzasione dei dati ne viensg completavente
falsata, in guanto quelle virgole diventano, in lettura, caratteri separatori e
varirio cosi? ad altervare 61 contenuto origivnario delle varie strivnghe.

Cuindi, in presenza di guesti casi, & possibile aggirare 1'oestacolo iwmpiegando,
al posto del carattere separatore vivgola, guello delle virgolette.

Riprendiamo 17 esempio (&) a pagina & della lezione precedente, @ wmodifichiawolo
vt guesti due wodi, dal funzionawento eguivalentes

(12 OpEN™0OY, 3, "EBERA4"
PRINT#3, CHR® (34) : "ROSST MARION" ;CHR% (34) sCHRE (34) : "VIA LARGAH, 175 -
MI"sCHRS$ (340

CLOBE
("ROSSI MARIO""VIA LARGA, 173 - MI™M)
(2) Se=CHR$ (34)

OREN"O", 2, "BERSY
PRINT#Z, 8%: "ROSEI MARIO" ;8484 "VIA LARGA, 173 - MI";5%;
CLOSE

("ROSKHT MARIO""VIA LARGA, 173 - MIM)

In entrambi i casi ogni stringa registrata & preceduta & seguita dal carattere
delle virgolette, corrispondenti al codice ABCIT 34. 11 secondo esewpio differi-
gsee dal primo per il fatto di aver depositabto wella variabile alfanuwmerica 5% i1
carattere separatore: le parentesi mostrano cie’ che risulta scritto sul disco.

Faceiano sull?archivio SEG4 un’ operazione di lettura dei dati nel modo solitod

(3) OPEN O I, 1, "SER4"
INPUT#1, A%, B
CLOSE
PRINT A% @ PRINT E$

Obtenians gueste dus stringhes

(4] ROSGI MARIO (A%
Viay LARGA, 173 - MI (B$)

Confrontando la (4) con la (9) a pagina 7 della lezione precedente, si nota che
puesta volta il trattamento delle stringhbe &' corretto! la seconda viene formata
come voluto, con la virgola e ftutto il resto dell’indivizzo.

La lettura del file SEQS fornisce un risultato identico, dal wmomento che la (1)
g la () registrane i rispettivi file in wmodo perfettamente eguivalente.

o~
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Egamiviiame 11 seguente esewpiod

{3 H%=CHR$ (34)
OPENt0Y, 1, "hERe"
PRINTH1, 8$:"ROBEI MARIO":5%:"VIA LARGA, 173 — MI";5%;
CLOSEH®]
("ROBST MARIO"VIA LARGA, 173 - MI")

Una lettura di guesto file Fformisce le seguenti due stringhed

() ROSST MARIO
VIA LARGAY

fibliamo  ruovamente obtenuto un risultato srrato. La splegasione di guesto cowm-
portamento, & di tubti gli esewmpil fatti & che Faremo, risiede vnella seguente re-
golat

IN FASE DI LETTURA DI UN FILE SEQUENZIALE, LE S5TRINGHE VENGONO FORMATE
AUTOMATICAMENTE DAL COMPUTER FRACENDD RIFERIMENTO AI CARATTERI SEPARATORI
LIBATIT IN REGISTRAZIONE. SE IL PRIMO CARATTERE INCONTRATO NELLA FORMAZIONE
DI UNA  BTRINGA E* QUELLO DELLE VIRGOLETTE, NELLA BTRINGA VANNGO A FINIRE
TUTTI I CARATTERI COMPRESI TRA TALI VIRGOLETTE E QUELLE SUCCESSIVE, SPA-
ZI INIZIALYI E VIRGOLE COMPRESE.

SE INVECE IL PRIMO CARATTERE NON E’ GUELLD DELLE VIRGBOLETTE, GLI EVENTUALI
SPAZI INIZIALI VENGOND IGNORATI, E LA STRINGA RIBULTA FORMATA DA TUTTI I
CARATTERI CHE SI INCONTRANO FIND ALLA VIRGOLA SUCCESSIVA, VIRGOLETTE COM-
PRESE.

Cowe vedi, 1'uso del separatore vivgola differisce da guelio delle vivgoletie
anche oeyr cico® che riguarda i carvatteri bianchi (BLAMKE) inizgiali (per ouellid
internedl @ Finali non ol song differenzel.

L7intera gestione delle sbtringhe nel file sequenziali dipesnde, in definitiva,
dal fatto che all?interno di esse  siano contenute virgole o virvgelebte. La pre-
savra di ouno di gued caratberi dmpone di ousare 1Palitvo cowe separatore: ne deri-
va, naturalmente, che una stringa contenenbte sia virgols ohe virvgolette non pue’
essere registrata e letta covrebttansnte?!  bisogna spezzarla in dus o pin® parti
ga trattare separatamsnte.

He vnessune del caratbteri sepavabtori compars nel dati da registrare, 1Tusc della
vivgola o delle wvirvgelstite non cowporta doifferenze: &' evidentes, covmungue, ohe
impisgando e vivgole come separatori si orisparmiano cavabberi e battute, dal
momeyrb o che una virgola fa la funzione di due virvgolette.

Facciano ora diversl esenpi; tralascevemo le opsrazioni di apertura @ chiusura
cesi File, per wmobivi di chiarvezrza e conecisiong. Dome separatori useremn sia vire
gols che virgolette, definite rispetitivavente con VE ed 56,

Paer interpretare correttavente gli eservcizi tienl oresents che OBNT ESBEMPIO POR-
TR THRE LE PRIME PAORENTEST GUELLDO CHE VIENE REGISTRATD &U DIBCO, E TRA LE RIMA-
MENTT Il CONMTENUTO OHE VA A FINMIRE MELLE PRIME DUE STRINGHE LETTE.

Be hal seguito attentavernts tubte le spisgazioni date Finora sui Fils ssguenzia-
Li, won doveesti btrovare ftroppe difficolta’ ad interpretare O risalbati ol ogni
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caso prospetbtato.
Cerca di fugare eventuali perplessita’ rileggende attentamente la regola gensra-
le che abbiamo visto poco sopra.

Yo 1 " i
SE=CHRS (543

(73} PRINTHL, "NUDVA ELETTRONICA" :V&:"VIA CRACOVIA, 19 - BOY
(NLIOVA ELETTRONICA, VIA CRACOVIA, 19 - B \

(NLIOVA ELETTRONICH)
(VIR CRACOVIM

(8) PRINT#Z, "NUOVA ELETTRONICA":84:"VIA CRACOVIA, 19 - RO
(NUOVA ELETTRONICA"VIA CRACOVIA, 19 - RBO)
(NUOVA ELETTRONICA"VIA CRACOVIA)
t19 ~ Bl

() PRIMTHI, 8% "NUOVA ELETTRONICA" :85%:5%5"VIA CRACOVIA, 19
CUNUOVA ELETTRONICA""NWIA CRACOVIA, 19 - ROM)
(NUOVE ELETTRONICA)
(VIA CRACOVIA, 19 - BO)

L
i
B
a
3
be!

(1o PRINTHIL, " NOME" «Vég: " COGNOME"
"l NOME,  COGNOME)
CINCHE D
(COGNDMED

(4.1 PRINTH:, S " NOME" :S$:5%: " COGNOME" 5 5%
G NOME""  COGNOME")
{ MNOMED
{ COGHNOMEY

(12D PRINTHL, "TITOLOY "84 : "Odisssa” B V6 "OUTIRE: Overo”
(TITOLO "Odissea’, AUTOREY Omerol
(TITOLOY "Odissea™)
(AUTORE s Omero)

{135 PRINTH#Z, 8$:"TITOLD: ":84:"0Odissea” 5%: "AUTORE: Omero™ 15%
("TITOLO: "Odissea"BUTORES Owero')
(TITOLO:
{(OdisseaBAUTORE: Onero")

{14 PRINTHE, 8$="TITOLO: "1 8%:84: "Oodissea” s 85484 "AUTORE Y Omero" 15%
(UTITOLD: ""Odigssea"AUTORE: Omero')
(TITOLO: )
(Odissean)

(15) PRINTHL, "1, 2" :V$: "3, 4"
(1,2,3,4)
(1)

3]
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(16) PRINTHZ, BS:"1, 2" G668 "5 4" 154
(ll 1.’ :"_-IH ll;:f;-’ ["‘H)
(1,
(3, 4)

(173 PRINTHZ, "1, 2" "3, 40
(1,23, 4)
(1)

(23)

(18} ARS="DRIMA STRINGA, "
BRs="GECONDA STRINGA"
PRINTHI1, AAS : BR%

(PRIMA STHRINGA, SECONDA STRINGM
(PRIMA STRINGMA)
(SECONDA STRINGA)

(1%3) PRINTHZ, ARS 1 VE  BRS
(PRIMA STRINGA, , SECONDA STRINGA)
(FRIMA STRINGA)
()

(0 PRINTHS, 8%:00%: 5% 5% : BH% » 5%
("PRIMA STRINGA, ""SECONDA STRINGA™)
(PRIMA STRINGA, )
(SECONDA STRINGA)

(21) PRINTH#1, 56. 1 3 -2%#7
( B6.1 ~14)
( 36.1)
(=14
(22) PRINT#Z, 56, 13 -2%7
{ 56 1 —-14)
( 96 )
¢ 1)

Megli witimi due esewpil i dati vengono registrati cowme numeri, e pertanto vanmo
letti con un’istruzione del tipods

(a3) INPUTH#1,A, R

Hualora si leggesse 1Yarchivio introitando stringhe (INPUT#1,0%,B%), si otter-
raebbe la segnalazione d’errore (10) vista wnella lezione precedente  (INPUT PAST
FEND D o

Probabilmente, se arrivi gui dope aver esaminato attentamente tutti gli esewmpi,
i Fuma la tesbal

E? comungue sstremamsnte iwportante capive beve 11 wmeccanismo di funziovamento
dei file sequenziali: rileggi guindi guel casi  che non ti sone troppo chiari.
Per ognuno di essi sono state date diverse versioni: confrontandole tra di loro
dovregsti arrivare a capivle tutte.
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Mov ol dilunghereno in complesse  spisgazioni degli ssewpi Fattil! occcorrversbbero
parecchie  pagine e Farewne Fatica a farci intenders. Del resto le combivnaszioni
possibill sone pressoche’ llimitate e sarebbe un’iwmpresa improba cercare di ve-
derie tubte. Solo Vesperienza divebtta potra’ alutarti ad assiwmilare gussti oon-
cebti.

Mella prossima lezione dovral sorivers un programma dove cowmparse la gestions di
e File sequensiale: avreal guindi la possibilita’ di fare le prime esperismse in
modo guidatod poco per volta cogni elemsnto andra’® al posto giusto & la soddisfa-
zione che ne trarral sara’® progorzionale alla fatica iwpiegata.

Parleremo anche del covandi LIET & PRINT del DOS, per werzo del guali e possi-
hile verificare il reale conternubo di un File, ossia cio’ che risulta registrato
sl dischettor; 11 lovo uso ti chiarirva” definitivamente le idee.

ESERCIZIO v 1
Hioabbia il sesguente programwmai

100 OREN"O", L, "PROVAY
110 PRINT#I, L2%— NOME" " "oZs"— COGNOME"
120 CLOSE

Cosa viene seovitto sul disco nellavchivio PROVAT

RISPOGTH
T File PROVA ha ilbﬁegu@ﬂte conbenutol
{1 -~ NOME, 2 - COGMOMED
MAhbiamo messo le parventesi pery evidenziarve che i1 File inizia con un blanki® in-
fatti le oifre 1 e 2 vengono registrate cowme nuweri, oguwindi sono  precedube e

apguite da wnio sSpazio.

ESERCIZIO wn. 2

Frendiamo in esame ancora il prograswa dell’esevcizio precedente. Cosa si obbise
e con la seguente lebttura?
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130 OPEN"I", 1, "PROVA"
140 INPUTHL, A%

RISPOSTA
Mella variabile alfanumerica A% va a Fimirve la seguente stringad
(L~ NOMED

(covm la solita comsiderazione sulle parentesi).

Da notare che 11 wnumero 1 &' stato letto assieve al restod richiedendo una

stringa, in sssa vieng depositato tutto gusllo che si trova davanti alla prima

virgola registrata nel file. Cio’ spiega il fatto che si &' perso il blank ini-
ale, che si ha solo se la cifra 1 viene letta cowe numero @ non come stringd.

Evidentemente, allora, il file in oggetto puo’ essere letto in vari wmodi; se se-

guiamg in lettura lo stesso criterio adottato per la registrazione, si has

LEO ORPENTIT L, "PROVAY

140 INPUTHL, A, A%, B, BS

150 CLOSBE
Melle variabili numeriche A & B varmo  rispettivamente i numeri 1 e 2, mentre in
A% e B si obttengono le diciture "— NOME" 2 "- COGBNOMEY.

& — ESPANSIONE DI UN FILE SEQUENZIALE -

fuando si effettua un’apervtura del tipos

(247 OPENTO", L, "PROVAY
il file specificato viene sewpre registrato dall’iniziot cio® significa che se
esso esisteva gia’, tutti i dati precedenti vengorno cancellati e sostituiti con

guelli nuovia

Bimogna avere ben chiare guesto comportamento; la naturale conseguenza &' ohe se
dobbiavwo cambiare il sesto dato in un archivio sequenziale che ne contenga, ad
smennio, 559 in tubto, bisogna riivnciderio dall”inizio, un record dopo 17altro.

Nella stragrande maggioranza dei personal computer bisogna sottostare alla mede-
sima regola anche per espanders un Filed! si deve registrarlo da capo, aggiungen-
do alla fivme o nuovi valoril.

pMel computer di NUDVA ELETTRONICA esiste invece una grande cowodita® i e possi-
bile registrare dati in coda ad un file seguenziale pressistente, senza doverlo
riscriverse tutto: 1 nuovi recorvd vengono senplicewente appesi a guelli preceden—
Bis
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Lidsmtruzionse cohe pearmette guesta prestazione 8 la seguentel
25) OPREN"E", 1, "PROVAY

Cor una apertura di guesto tipo il precedente contenuto del file PROVA non vierne
toccato:  ogni distruzions  PRINTHE attaceca i vuovi dati in coda a guelli preesi-
shent i

Guando si crea un nuove  File seguenziale, 17apertura (25) oue’ essere usata ane-
che al posto di guella normale (243,

fuesta procedura non manda in evrore il calcolatore: ovviawente 1 dati vengono
registrati partendo dall?inizio del nuovo avchivio.

Maturalmente se si desidera variarve un dato intermedio occorre SBmDre riscrivers
LPintero archivio effettuandone 17 apertura con la (247,

& o~ SEGNALAZIONI D ERRORE -

pMel trattamento ded file si possono cowvebtbere svariati errvori, sia vella sorit-
tura delle istruzioni, sia nella gestione dei dati: non & guindi pensabile fare
un elenco di tubtte le possibili segrnalazioni d’errore, spiegandole poi in detta-
glio. i limiteremo allora ad indicare le piw® fregusnti, rimandando all’ appen-—
dice 2 dell?introduzione per la relativa spiegazions.

(26) BAD FILE DATA
INTERNAL ERROR
BAD FILE MNUMBER
FILE NOT FOUND
BAD FILE MODE
FILE ALREADY OPEN
DI&SK 170 ERROR
DISK FULL
INBPLT POABT END
BAD RECORD NUMEBER
BAD FILE NAME
TOO0 MANY FILES

Moyt bl osara® difficile, caso per caso, capire gual’a’ stato L'ervore Commesso.
I viumero wmassiwo di file (tra prograwni ed archivi) che &' possibile mebttere in
ur dischetto & 468 superando tale limite si ba 1P ulitima segnalaziovne d’errore.
Considerviamo la seguente istruzioned

(27) OPENM"O", 1, "PROVARZY
Cov essa si ordina al computer di andare sul drive 2 a registrare il file PROVA:
se 1o sportello del drive non @' chiuso si ha sevpre 17ultima delle segnalazioni

precadent i

La seconda delle (26) si ha guando si cevca di registrave un file su di oun disco
che porta il mastro di protezione conbro le registrasioni.
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Ancora uwna raccovandaziongt occorre prestare wmolta attenzione ai nomi usati per
gli archivi, siano essi segquenziali o random: se 11 nome dato ad un File corri-
gponde & quello di un programma gia’ oresente su disco, esso viene cancellato e
al sun posto troveremo 17archivio., e guindi il pervicolo di pervdere inavverti-
tamente prograwni preziosi. Tale evenienza pup’ essere scongiurata facewndo sem—
pre una DIR sul dischi cohe si usano, & tenendo  regolarmente wuma copia  del pro-
gravwmi @ degli archivi dmportanti.

Dopo la stampa del viepilogo, ssercitati nella gestions del File seguensialix: la

i P “ . . K o . E/
procedura cohe potrestl seguire 8 guella di eseguire  realwmente glil esewnpl ohe
varme dal (7} al (22), usando allo scopo un programma di guesto tipod

V=" " : SE=CHRS (34)
OPEN"O", 1, "SERLY
PRINTH1, wuwu.

CLOSE
OPEN"T™ 1, "SEQLY
INPUTHI, A%, B4

CI.OSE

BRINT A% & PRINT B$

Al posto del puntini wetteral volta a volta le stringhe giuste. Dopo aver con-
trollato di aver digitato tutto in wodo covreetito, pucd darve 11 RUNM: maturalmente
il disco su cowi faral le prove non deve avere 11 nastro di protezione. 11 compu-
ter eseguira’ 11 suo lavoreo @ sul wonditor vedreral 1 valovi assunti da A% e BS.
Negli esenpl (21 22 clovieal wettere, nella righe 60 e BO del programma,
A oe B oal posto ol 6% & BS,

e esegud tutito con precisions obtterrvail pev ognl esevoizio le diciture poste tra
le wltime due parentesi.



P

P

LEZIONE 19 - pagina 10

FRIEPITIL_OED DELLS LEE T ORE 4

FILE SEGUENZIMALT (seconda parte)

Oltre alla virgola, anche le virgolette sone un caratters separatore di stringhe
nella gestione dei file sequenziali. Esse non possono essere usate per btrattare
atringhe che le contengono (come accade per il carattere separatore virgolal.

He il carattere iniziale @' quello delle virgolette, nella stringa letta vammo a
finire tutti i caratteri successivi, fino ad arvivare alle virgolette seguenti:
entranc a far parte della stringa anche eventuall spazi iniziali e virgole.

e il primo carattere letto &' diverso dalle vivgolette, la strivga e’ formata
da tutto cio’ che si trova fino alla prima virgola, virgolette cowprese: gli
eventualil spazi iniziali vengono igrnorati.

ESPANSIONE DEI FILE SERUENZIALI

Un file sequenziale puo’ esserse aperto in registrazione anche per appendere dati
in coda ai precedenti; 17istruzione relativa e’ di guesto tipo!

OPEN"E", « « « &

In ogni caso, pero’, per canbiare un valore intermedio in un archivio seguenzia-
le occorre riscriverlo completavente.

=
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1 -~ ONERRORGOTO - (= IN CAS0 D*ERRORE VAL A

L7 istruzione  ONERRORGOTO riveste una grande importanza, in guanto permette, se
usata in wmodo appropriato, di gestire gli errori che possono verificarsi durante
lo svolgimento di un progravma.,

L?argomento & wmolto vasto, ed ora lo introduciamo solo perche’ ol serve nella
stesura del programwa che devi scrivere tra poco: per il wmovewrto, guindi, farewo
solo gualche Cer.

Lifiatruzione in oggetto (che puo’ essere soritta anche ON ERROR GOTD, ossia ss-—
parando le tre parole componenti) ovrdiva al computer oi andare al numero di riga
specificato gualora, per gqualsiasi motivo, si verifichi un errore.

Rlia linea indicata inizia quella che viene chiamata cowmuremente ROUTINE DI COR-
REZIONE DEGLI ERRORIM* in essa, su una o piu’ righe, vengono arnalizzate le varie
possibilita’ d’errore; per ogruna si preveds wi comportamento opportuno, in wmodo
da risntrare nel programma senza danmi.

Supponiamo, ad esewmpio, che in una certa linea venga richiesto un dato numerico
con Tistruzione INPUT: se tale valore vienes successivavenbtes usato al denomina-—
tore di una frazione, si incorre in errore col valore zero, perche’ non &' pos-
gibile dividere ur numero gualsiasi per zero. In un caso simile 17esecuzione del
programma viene interrotta e sul wonitor compare la seguente segnalazions d’er-—
rored

(1} DIVIBTON BY ZERO (divisions per ZeErpd
Her utilizzare una routine di gestione degli errvori occorre mettere (generalwen—
te all’inizio del programwma) 17istruzione ONERRORGOTO, seguita da un numaro di
Tinsat

() 20 ONERRORGOTO B0G
Nell’esempio, alla riga B00 inizia la routivne di correzions.
In pratica guesta istruzione vierne wmewnorizzata dal compubter, che in caso dervo-
re (in gqualsiasi punto del prograwnma abbia luogo) effettua w salto incondizio—

mato alla linea specificatas

Per gestire i vari tipi di errvore ssistoro poi altre guattro parole chiave:

(3) ERROR
ERL.
ERR
REGUME

Fer ora accemeremo solo all?uso di RESUNME.

2 o= RESUME - (= RICOMINCIA DM

Ogni routine di correzione d’errore deve terminare con un’ istruzione RESUME: es-
sa serve per far rientrare il prograwva vnel punto desiderato. Infatti RESUME de-—
ve essere seguito dal numero di linea in cui va ripresa ’elaborazions dei dati.
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Esiatone pero’ due altermmativel! scorivere RESUME da solo o wettere NEXT la posto
gel rinvio. Buindi REBUME pueo’ esserve dato i uno del seguenti wmodis

(4 RESUME 230
RESUME
RESUME NEXT

NMel primo esempio 11 programwa, in caso d’ervorve, riprends dalla linea 230, mern-
tre nel secondo il rientro avvierne nella riga in cul si e wverificato 17 exroreg
nell’ultime caso si va alla riga sucoessiva a guella d7ervvore (NEXT=succoesssivo).
In effetti una voutine di corrvezions @ piuw cosmplessai generalmante si usann le
parole chiave ERL & ERR (nuwmero di livea & nuwmero oi codice dell’evrove, rispeb-
Tivamente) : per ora ci fermereno a guesto punbto.

B titolo desewmpio, vediamo cows si pobtrebbe  gesticve wn errove derivante da una
divisione psr zerol

(g 100 ONERROREOTO BOCG
230 INPUT B3
240 D=/ GE
00 PRINT "divisions pey zero 1V
£10 RESUME 230

Flla linea @30 si deve inbrodurre i1 leor# da assegnare a 63 in guella succes-
siva G5 compare al devowinators di una  frazions. S5e si abtitribuisce a guella va-
riabile rumerica 1l valors zero e se non esiste  una routine di corverions del-
Iervore, si esce dal grograwna.  Mel wostro caso,  dvvece, si passa  alla Lines
800, dove o'a’ 1Tistruzione di visualizzare la frass btra virgoelette: alla riga
616 troviamo RESUME 230, che fa rientrarve al punto volubo.

Aviemo occasions di vedere vari esewmpl pratici sulluso delle istruzioni che ora

abbhiamo appena accermato. 11 primo  esewpio applicativo si trovae nal programma
ORE SEeQue.

S o= BCRITTURA DI UN PROGRAMMA -

Tra poco devi sorivers un programna, analogamsnte a gquanto  hal gia’ fatto alla
lezions 185 anzi, si trabtta di ov certo numero di lines ohbhe vanmo inssrits oro-

prio iv mezxzo o alla Fine del progravna STATL di allora.

E' guindi oppovtunn ohe ta vada a vivedere le considerazioni fatte sul suo Fune
ziomnamento, per poteve seguire wmeglio le wodifiche ohe apporteremno iv guesta
sede: in particelare, fFarewmo riferivento al listate (39 di pagina 9 della lezio-
vig 18, In guella prossiva vedremo come i puo’ riuvscire ad wolrese 1 due spezzonid,
in o wmodo da otteners W pDrogramna unico.

Irmanzitutto dichiaviamns guali sono gli obiebtbtivi ohe vogliawo ragoiungere.

TU progravwia  STATL chiedeva 7eta’ delle persone btrattate, fensva il conto deid
gdati introdotti & calcolava le eba’® minima, smedia e sassiva tra quelle digitate.
Ora vogliamg fare le seguentil aggiunted
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¥
¥

1o~ Desideriame  registrare nome & cogrnome delle persone interessate, nonchs® il
oi

loro indirizs completo di teleforno. i tratta guindi craare un archivio
s disco, iv modo da non perders 1 dabti.
- Tale archivio deve essevre pspandibile tramite registrazioni sucoesssive.

Lo Bl

= Vogliamo wmemorvizzare anche i valori del parametri trabttati da STATL {(ossia
le variabili numeriche N -~ MI - MO - MED), tenendoli costantements agglornas
i omano a mano che aggiuwigianmo nominativi rovi.

I opunti 1 & & dwmpongono la creaziong di uwn File ssguensziale espavcdibile, in modo

che ogni registrazione di dati  avvenga in ooda a guelli gia’ presentl in archi-

vio. Assegneremo 1L wnoms ANBERAFL a guesto file.

Par soddisfare alle condiziond del punto 3 basta oreare un aliro File (che ohia-

mareno DATANAG) contenente solo gued guatbtro valori wnumsvici: guando si effettua

la chiusura di wma seduba di registrazione deil dati (introducendo 11 wnumero zero

in risposta all? INPUT della  linea 1200, tubtto il contenuto del file viewve ag-

cri ornat o.

Owviamernte una seduta successiva ha come base di parbenzga gli altiwd dati regi-

strati.

Ora possiamo ivncominciare: il wmetode usato &' wguale a gusllo della leszione 15
i vamerazionsg delle Linse non procede ol 10 in 10 perohs’ ssse devono inserirsi
al punto giuvsto tra guelle del progravwna BTATL. Le istruziond usate sorno le see
guent i

CLEAR
CLE
PRINT
ONERRORGOT
OPEN"T
ITNPUTH
CLOSE
OPEN"E"
INPUT
OPEN"O"
PRINTH
END
RESUME

e gualcuna di gueste non i & troppo chiara, &8 wmeglio ohe tu vada subito a
riguardartela.

He non riescl a serivere covrebtanents 11 contenuto di una  linea di programma,

puci proseguire digitando in sua vees un punto interrogativo. Sul wmonitor compa-
riva’ la linea essatita.

LINEA 101

Fussta riga serve per  viservars alle stringhe 150 carvattevi, in lucgo  dedl 50
soliti.
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LINER 102

Cancellazione dello schermo.

LINEA 103
11 contenuto i guesta riga deve far scrivers sul monitor la frase ATTENDERE

PREGD. In guesto, come ivn tubtl 1 casi seguenti di stampa, puoi usare al posto
della parola chiave PRINT la sua abbreviasione.

LINEA 104

In paseo Jdi srvore si deve passare alla lioga 400,

LINER 1035

Istruzione per aprive in lettura 11 Ffile seguenziale DATOMAG, wbtilizzando il
puffer mamsro 1. ‘

LINEA 106

Dal file appena aperito si debbono leggere 4 nuweri, depositandeli nelle seguern-
ti variabilis N - MI - MA - ME%.

LINER 107

Cuesta riga deve conteners 17istruazions  per effettuare la chiusura del file che
ubilizea il buffer nuwmsro 1.

LINEA 108

Vieng aperto i1l file seguenziale ANARGRAFIL, con possibilita’ di registrazioni in
coda ai dati precedenti: si abilizza i1 buffer 1.

LIMEAR 109

a variabile di stringa VE deve contensre il carabters della virgola: essa va
definita in wodo diretio.
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LIMEA 142

in guesta riga deve ssserve introitata la variabile di stringa C$, con la dicitu-
ra "OOENOME".

LINEA 143

Ora deve ssserse richiesta la variabile di strivga N$, con la diciturea "NOMEY.

LINER 144

i viene inputata la variabile di stringa 1%, con la dicitura "VIA",

LINEA 145

Viene introitata la varviabile di stringa 5%, con la dicitura "CITTA".

LINERA 146

In guesta linea viene richiesta la wvaviabile di stringa T$, con la dicitura
LTELER: .

LINEA EF11
Deve contenere 17istruzione che fa registrare nel file 1, una di seguito all’al-

tra, gueste variabili: C% —~ Vd — N% - VE - E% - I$ - Vd - 5 - V& - Td — Vi,
Le registrazioni successive devono avvenire senza perdita di spazic sul disco.

LINEA 31z

Puesta @ una riga ad istruzioni multiple 8 deve azzervare il contenuto delle va-
riabili 0% — N& - I - H$ — TH.

LINEA 340

Carncellazione dello schermo.

-~
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LINEA 350

L¥istruzione deve visualizzare la dicitura "CHIUSURA DEL. LAVIORDO -~ ATTENDERE®",

LINEA 360

Cussta riga deve conmteners 17apertura del file DATANAG in registrazione normale
(ossia dall”’inizio dell’archiviol: deve esseve ubtilizzato i1 bhuffer vumero 2.

LIMER 370

Nel file DATANAG bisogna registrare, uno di seguito all’altro, i valori delle
variabili rnuweriche M - MI —- MR — ME%.

LINER 380

Istruzione di chiusura di btutti i File apsrti.

LINEAR Z90

Cuesta riga deve contenere 1Pistruzions che pone termine al programma.

LINERA 400

Giamo all’ultima livea: essa contiene la roubtine di covrrezione degli ervrorvi. Bi-
sogna scrivere 17Vistruzione oche fa rientrare nella riga 107.

4 - GPRIEGAZIONE DEL PROGRAMMA (prima parte) -

I1 progravma che hal appena Tinito oi servivere si trova ora registrato sul disco
col nome STATE (per distinguerlo dal precedente STATILY.

Cowme abbiamo gia’ detto, esso conbiens tutte le aggiunte & le wmodifiche che era
necessario  apportare al primo programwma per ragogiungere gli obiettivi dichiara-
tiz nella prossima lezione vedrewo come &' possibile Fondere BTATI con STATE, in
modo da obtensrmng uno solo.

ITv guesta lezione ci limiteremo a Formive 1 listati deil due programwmi STATE:
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gquello proposteo da nei e guello soritto da te. Cominciamo dal primod

(&)

101
Loz
103
104
10H
LOE
107
108
109
142
143
lad
145
La6
Sl
312
FAO
EE0
BEG
ST
SHO
390

400

CLEAR 150

CLS

PRINT "ATTENDERE PREGO"

ONERRORBOTO 400

OPEN"I", 1, "DATANAG"
INPUTH#L, N, M1, MA, E%

CLOSE#1

OPEN"E", 1, "ANABRAF 1

v%m i . it

INFUT "COGBNOME " C%

INPUT P NOME " NG

INPUT VIR e T

INPUT "CITTA® ":8%

INPUT "TELEF. ":T%

PRINTH1, CH1VS NG E%: [$ VS 56V TH Vb s
L’:(‘gz o 3 N$:._. nn : '{ 55::_. it : [E;g‘)m L1031 g ""%:: i1
CLS

PRINT "CHIUSURA DEL LAVORD - ATTENDERE™
OPEN"0", 2, "DATANAG"
PRINTH#Z, NaMI s MA: ME%

CLOSE

END

RESUME 107

Vediamo ora la versione che hai digitato:

(7)

10
0%
100
104
LOE
106
1o7
RRRTE
109
LA
143
1dd
145
1d
Gl
Sl
E40
40
SO
ST
GEG
390
4500

CLEAR 1350

CLS

PRINT "ATTENDERE PREGG™
ONERRORBOTO 400

OPEN "I", 1, "DATANAG"
INPUTHIL, N, MI, MA, E%
CLOSE#]
OREN"E", 1, "ANAGRAF1L"
vg-):: it . i
INPUTYCOGNOME" 5 C
TNPUTNOME" 3 N$
INPUTHVIAY s 1%
INPUT"CITTA? "o S
INPUT"TELEF. " T%

PRINT#1, O s VS NS VS E% s T8 VE 188V TSV

Ds;:: 11} : N('g:: o : }' $= ot : E;ﬁ*’z ir H : """g;’: iRt

CLS

PRINT"CHIUSURA DEL LAVORO ~ ATTENDERE"
OREN"Q", 2, "DATANAG"
PRINTH#Z, N2 MI s MO 2 ME%

CLOSE

END

RESUME 107

- pagina
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Molto probabilmente i sono alcune differenze, come una diversa disposizione de-
gli spazi o alouni ecaratteri scoritti in minuscolo invece che in maiuscolo: in
ogni caso, pero’, esso risulta formalmente e sintatticamente corretto.

Lo spazio che avevamo a disposizione per guesta lezione e terminato: vedrewo
guindi nella prossiva la spiegazione delle livee piw’ significative.

Per adesso puoi fare un confronto approfondito delle due versioni del programma
BTATZ: ramventiavo ancora una volta che tubte le istruzioni che hai digitateo in
caratteri minuscoli apparirammo poi in maiuscoelo nel vero listato {(ad eccezione
di guanto 8 compreso tra le virgolette).
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RIEPILOED DELLA LEEZTORE S0

ONERRORGOTO

L7istruzione ONERRORBOTO serve per rinviare il programma alla routine che gesti-
see gli errori: viene rnorsalmente posta all’inizio del programma.

Nom si tratta, ovviamente, degli evrori di programmazions, ma di guelli che av-
vengono  per un cabttivoe uso del prograwma da parte dell’ubilizzatore (od anche
per altri mobivi, come vedremo).

La gestione dei vari tipi d’ervore viene fabtta con le istruzioni ERR, ERL e
ERROR.

RESLUME.

Ogni routive di trattavento degli ervori deve terminare con un’istruzione di
rientro nella linea principale del prograwmma: tale funzione e svolia da RESUME.
I1 ritorno pue’ avvenire mella linea in cul si e verificato 1"errore, in guella
sUCCEssSiva, oppure in una specificata. Le tre forme amvesse sono guindi:

RESLIME
RESUME NEXT
RESUME 3000

P
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