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Invitati ad una conferenza scientifica dedicata
alle tecniche «subliminali», ci ha notevolmente in-
teressato apprendere tutte le straordinarie qualita
possedute dal nostro cervello e le possibilita che
tali tecniche ci offrono di sfruttarle appieno.

Seguendo attentamente i documentari scienti-
fici proiettati in tale occasione, ci siamo infatti
resi conto che la «subliminazione» & preziosissima
non solo dal punto di vista terapeutico (pud servi-
re per vincere complessi di inferiorita, timidezza,
paure, manie, ecc.), ma anche dal punto di vista
dell'apprendimento, per imparare le piu svariate
materie durante le ore di sonno.

Non bisogna infatti dimenticare che tutto quan-
to studiamo, viene «memorizzato» nel nostro cer-
vello e che, se facciamo fatica ad apprendere una
lezione o una lingua, & solo percheé seguiamo un
metodo di apprendimento errato.

Affermare «Ho poca memoria» & infatti una ine-
sattezza, perché ognuno di noi possiede una me-

Seguendo dei filmati, abbiamo visto come alcuni
soldati a cui delle schegge avevano leso ben preci-
se zone del cervello, si comportassero in modo al-
guanto anomalo.

Ad esempio ad uno di essi si faceva dapprima
vedere la scritta «latte», gli si faceva poi pronun-
ciare la parola «latte», quindi lo si invitava a pren-
dere la bottiglia del latte presente sul tavolo posto
dinanzi a lui insieme a numerosi altri oggetti.

A guesto punto il comportamento del soggetto in
esame denunciava la presenza di una lesione in
una ben precisa zona cerebrale, perché, anziche
prendere la bottiglia del latte, esso prendeva un og-
getto del tutto diverso, ad esempio un cacciavite 0
un cucchiaio.

Nel suo cervello era cioé stata lesa la zona in cui
viene elaborato il collegamento tra «scritttura e si-
gnificaton.

Vi erano altri casi in cui il soggetio in esame
prendeva si la bottiglia del latte, ma quando gli si-

moria perfettamente efficiente, in grado di imma-
gazzinare nel cervello ancora milioni e milioni di
informazioni, sempre che lo desideriamo realmen-
te, perché la capacita di memorizzarle dipende solo
dalla nostra volonta e dal sistema che noi adottia-
mo per farlo.

Se anche voi ritenete di appartenere alla catego-
ria di coloro che sono «scarsamente dotati di me-
moria», qui vi dimostreremo che siete in errore.

Voi stessi vi siete autosuggestionati a tal punto,
da imporre al vostro cervello «di non ricordare» e
quest’ultimo quindi si comporta secondo la vostra
volonta.

Se foste privi di memoria infatti, non riuscireste a
capire quanto noi qui scriviamo, il vostro cervello,
invece, «avendo in memoria» tutte queste parole,
ve ne fa comprendere |'esatto significato.

L'occhio, allorché vede questi «segni» (ciog le pa-
role), li trasmette al cervello, che immediatamente
«var nei propri  «archivi» e li ricerca; una volta tro-
vati, li passa all'archivio preposto alla definizione
dei «significati», poi ad un altro archivio utile per
«comandare» alla bocca i «suoni» da emettere. Pa-
rallelamente in un altro «archivio» viene memoriz-
zato come si dovranno scrivere questi «suoni» se
ascoltati attraverso |'udito.
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chiedeva di scrivere su un foglio di carta la parola
«latte», al suo posto scriveva termini insignificanti,
quali «grvak-faxisns».

Le schegge avevano cioé in questo caso dan-
neggiato irreparabilmente quella zona del cervello
in cui viene elaborata la funzione «significato-scrit-
turas,

Si pud facilmente comprendere perché si verifi-
chi un tale fenomeno, se si considera che nel no-
stro cervello coesistono piu «memorie» collegate
strettamente le une con le altre:

- visiva

- olfattiva

- sonora

- tattile

- gustativa

- dinamica

Se, ad esempio, vediamo la foto di un «aereon, il
nostro cervello immediatamente «va a ricercare»
questo disegno nei suci archivi, poi lo passa ad un
altro archivio che gli fornisce il relativo significato
sonoro (dire = aereo), poi al reparto scrittura (scri-
vere = aereo).

Sentendo la parola «aereo» il nostro cervello agi-
sce in senso inverso, va nell'archivio SUONI e ri-
cerca guesto suono, trovatolo, manda il suono al
reparto fotografico e ricerca il «disegno» che potra
essere si incompleto, ma sufficiente per non essere




Come vedesi qui sotto, questo pro-
getto é completo di un elegante mo-
bile provvisto di mascherina bicolore
e dello strumento indispensabile per
ricercare |'esatto livello di sublimi-
nazione.

Questo apparecchio che sfrutta I’effetto «subliminale» per-
mette di memorizzare nel cervello tutto quanto ci interes-
sa apprendere. Questa tecnica é gia da molti anni sfruttata
in America ed in Giappone dagli studenti, per studiare senza
alcuna fatica le lezioni ed anche da molti uomini d’affari,
per imparare le lingue straniere.




Fig. 1
qualsiasi registratore, entro al quale avrete inserito una cassetta ad avvolgimento continuo,
con sopra registrato quello che desiderate imparare durante le ore di sonno.

confuso con quello di un pesce o di un cavallo.

Dicendo «scrivi aereo~ il cervello riceve questo
«suono» e nel suo archivio va a vedere quali lettere
sono necessarie per trascriverlo, informando la ma-
no dei movimenti necessari.

Dicendo invece «disegna un aereo», il cervello
portera questo «suono» all’archivio fotografico e qui
ricerchera un disegno. Fra i tanti disegni memoriz-
zati, scegliera quindi proprio quello dell’aereo e co-
munichera alla mano i movimenti da eseguire per
tracciarlo.

Cosl, se ad occhi chiusi accostiamo al naso una
cipolla, il nostro cervello ricerchera nella propria
memoria olfattiva questo «odore», lo passera al re-
parto fotografico per vederne la forma, poi al re-
parto sonoro per pronunciare la parola «cipolla» e
a quello dei movimenti per scrivere la parola «cipol-
lan.

A dimostrazione dell'esistenza di una memoria
olfattiva, abbiamo visto molti interessanti esperi-
menti, uno dei quali consisteva nel far assaggiare
della cipolla tritata finemente a delle persone alle
quali si era precedentemente chiuso il naso; as-

a

Per sfruttare I’effetto di subliminazione, il circuito Max-Memory andra collegato ad un

saporandola, alcuni I'hanno confusa con della mela
tritata, altri con delle patate o del semolino, ecc.,
ma nessuno é stato in grado di riconoscere la cipol-
la.

Colorando questa cipolla tritata di color giallo,
tutti hanno precisato che si trattava di «puré di pa-
tate», mentre colorandola in rosso, di una marmel-
lata o di una salsa di pomodoro.

Accostando al naso di un individuo con gli occhi
bendati una cipolla tagliata finemente e facendogli
assaggiare della mela tritata, la mela é stata da co-
stui definita «cipolla» e cosi via.

Tra tutte le =memorie», le piu perfette sono co-
mungue quella visiva e quella auditiva.

Noi ad esempio riusciamo a riconoscere tutti i ca-
ratteri di scrittura, maiuscola, minuscola, e qualsia-
si scrittura a mano, sappiamo riconoscere in una
foto una persona, anche se guesta é ben diversa
dalla realta, infatti nella foto le forme sono piu ridot-
te, i colori diversi, 'immagine risulta piatta, o a mez-
zo busto, eppure il nostro cervello riesce a ritrovare
nella sua «memoria» e a ricreare una immagine
completa e a ricordarne il nome, cioé Mario - Luigi




- Giovanni, ecc.

La memoria auditiva é altretianto perfetta, per-
ché riesce a completare un suono con una immagi-
ne.

Ascoltando al telefono una voce, non solo riu-
sciamo ad attribuirla ad un uomo o ad una donna,
ma ne sappiamo ricordare il nome, seppure le ab-
biamo parlato soltanto una o due volte.

Ascoltando ad occhi chiusi il verso di un animale,
sappiamo subito dire se si tratta di un cane, di un
gatto, di un cavallo, di un volatile, ecc., e tutto que-
sto avviene per «effetto subliminales,

Se vi facessimo ascoltare il verso di un animale
che non avete mai udito, ad esempio quello di un
Panda, non riuscireste mai ad individuarlo, perché
non esiste nella vostra «memoria».

Anche se vi facessima vedere la foto di un can-
tante, di cui avete solo ascoltato un disco, non po-
treste riconoscerlo.

Sara pero sufficiente che lo vediate anche due o
tre volte alla TV, per imprimere la sua immagine nel
reparto «memoria fotografica» e subito, vedendo la
sua foto, vi ricorderete delle sue canzoni, del suo
Ir:n:;me e del suo modo di vestire o di tagliarsi i capel-
I

Sempre per «effetto subliminale» e senza mai a-
verle studiate, conosciamo molte parole di inglese-
tedesco-francese-spagnolo-russo-giapponese-
arabo e del nostro dialetto regionale.

Ve ne diamo subito la dimostrazione (riportiamo
alcune parole secondo la loro pronuncia in italiano
e non secondo la corretta scrittura, perché non
avendole studiate, in memoria ne abbiamo registra-
to solo il suono).

Udendo le parole:

Kaputt,

Zimmer,

Aufidersen,

Jawohl,

Fraulein,

Verboten,

Fieldmarescial,

Actung,

diciamo subito che si tratta di vocaboli tedeschi.
Le parole:

Sayonara,
Kavasaki,
Kamikaze,
Samurai,
Hitachi,
le identifichiamo invece immediatamente come
giapponesi.
Cosl riconosciamo che le seguenti parole:
Muciacio,
Adios,
Buenas-nocie,
Senioritas,

Ranciero,
Caballiero,

Plaza de Toros,
Besame-mucio
sono spagnole e che:
Mademoiselle,
Moulen-Rouge,
Merci,

Bonnuit,
Plaz-Pigall,
Tour-Eiffel,
Boutique,

Hotel,

Souvenir,
Restaurant,
Coiffer pour dame,
sono francesi.

Senza averne piena consapevolezza sappiamo
anche molte parole russe, ad esempio:
Cernobyl,

Pravda,

Gorbaciov,

Niena,

da-da,

Katiusca,

Sputnik,

Wodka,

ecc.

ed anche arabe ed israelitiche,
Kibuz,

Allaitolia,

Feddayn,

Sinagoga,

Muezzin,

Sinai,

Kasba,

Ramadan,

Harem,

ecc., e se ci pensiamo bene, ci rendiamo conto di
conoscere molte parole coreane e cinesi,
Kmer,

Chang Kai-Shek,

Chu En-Lai,

Taiwan,

Hong-Kong.

Ma cosa significa «effetto subliminale»?

Semplicemente che il nostro cervello captando
pili e piu volte il suono relativo a queste parole, au-
tomaticamente le ha memorizzate e non le dimen-
tica piu.

Vediamo ora in dettaglio come agisce questa
funzione «subliminale» sulla nostra memoria.

Immaginiamo che la nostra MEMORIA sia com-
posta da tanti cassetti (vedi fig. 5), ognuno dei quali
serve ad immagazzinare tutto quanto ascoltia-
mo o vediamo, a seconda dell'importanza che noi
stessi gli attribuiamo.
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sce nella «memoria».

Fig. 2 Allorché vediamo un «oggetton, il nostro cervello va a ricercarlo nell'archivio della
memoria visiva e, una volta trovata la «scheda» corrispondente, la trasmette all'archivio
della scrittura e a quello della «parola». Se I’aereo ha una forma non ancora memorizza-
ta, dopo averlo classificato (aereo a reazione, aliante, deltaplano), il cervello lo inseri-

AERED

Fig. 3 Cosi pure quando ascoltiamo una parola, il nostro orecchio ne trasmette le vi-
brazioni all'archivio «suoni» e trovata la «scheda» corrispondente, il cervello la passa
all'archivio fotografico per ricavarne I'immagine e a quello della scrittura. Se dicessimo
«zighennay», non troveremmo nella nostra memeoria alcuna immagine.

Nel primo cassetto in basso, verra collocato tutto
quelio che dobbiamo ricordare per pochi giorni, nel
secondo quello che dobbiamo ricordare per pochi
mesi, nel terzo quello che ci interessa ricordare per
diversi anni e nell’'ultimo cassetto quello che dob-
biamo ricordare per tutta la vita.

Ad esempio, se oggi diciamo:

«Martedi passo dal meccanico e faccio cambiare
I'olio al motore e mercoledi vado dal barbiere», il
giovedf seguente, il cervello cancellera queste «no-
te» perché non servono pil.

«Fra tre mesi compie gli anni mia madre, e mi
devo ricordare di mandarle gli auguri».

Il cervello collochera invece questa «nota» nel
cassetto delle nozioni «da ricordare per diversi
mesis.
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Nel cassetto «da ricordare per tutta la vita», c'é
il nostro nome, la data di nascita, il nostro numero
telefonico, e tante altre nozioni imparate a scuola,
come ad esempio ia tavola pitagorica, la geografia,
la storia, ecc., piu tutte le parole della nostra lingua
assieme a quelle del nostro dialetto e a tantissime
altre informazioni.

Il nostro cervello stabilisce entro quale «cassetto»
dovra collocare le diverse informazioni che riceve
secondo un criterio ben preciso:
1° Siamo noi stessi che definiamo I'importanza
di quanto dobbiamo ricordare;
2° E’ il cervello che, «automaticamente», rice-
vendo per piu volte una stessa informazione,
stabilisce se collocarla nel cassetto delle nozio-
ni «da ricordare per molti mesi» o «per sempre».




Se un amico ci dice:

«Oggi Mario va a Roma» e per noi questa informa-
zione non é di alcun interesse, questa frase verra
scritta nella nostra memoria in modo sbiadito:
OGGI MARIO VA A ROMA.

A questo punto dobbiamo immaginare che nel
nostro cervello esista una specie di «gomman, che
in continuita passa sopra a questa scritta presente
in memoria.

Essendo la scrittura gia sbiadita, dopo pochi gior-
ni si sara completamente cancellata e non ce ne
rammenteremo piu.

Se perd prima che questa sia completamente
cancellata incontreremo un altro amico che ci ripe-
tera la stessa frase, questa scritta andra a rinfor-
zare quella gia presente in memoria:

OGGI MARIO VA A ROMA
pertanto rimarra in memoria a lungo, in quanto al-
la «\gomman occorrera pit tempo per cancellarla.

Se poi incontreremo pill amici che ci diranno la
stessa frase, ogni volta questa si rinforzera, quindi
avremo:

OGGI MARIO VA A ROMA

poi ancora:

OGGI MARIO VA A ROMA

e ancora;

OGGI MARIO VA A ROMA

e ci vorranno degli anni perché la «gommar riesca
a cancellare una frase cosi rinforzata, che ricorde-
remo percid per moltissimo tempo.

Anche quando studiamo una lezione avviene lo
stesso fenomeno, se la leggiamo una volta sola en-
trera nel cervello «sbiadita», mentre se la leggiamo
piu volte si rinforzera e ci vorra pil tempo per can-
cellarla dalla memoria.

Quando studiamo una lezione, normalmente uti-
lizziamo la sola memoria «visiva» e non quella «udi-
tivas.

E' stato dimostrato attraverso esperimenti che é
pit facile «rinforzare» una frase ascoltandola anzi-
ché leggendola.

Ve ne diamo una riprova perché noi stessi lo ab-
biamo constatato.

Ascoltando per sole due volte al telegiornale le
parole nanocurie - iodio - cesio - Chernobyl, que-
ste ci sono rimaste subito impresse, poi riascoltan-
dole anche nei giorni successivi, le stesse parole si
sono cosl «rinforzate», che anche tra 10 anni se
qualcuno ci chiedera:

«Come si chiamava quella citta russa in cui tanti
anni fa si verificd una fuga radioattiva»?

Subito risponderemo «Chernobyl», & cosi non ci
dimenticheremo mai dello lodio, del Cesio e dei Na-
nocurie.

E questi dati sono giunti nella nostra memoria
ascoltando semplicemente il giornale radio, forse
anche distrattamente, mentre parlavamo con i no-
stri familiari delle nostre faccende private.

E ancora grazie a questo meccanismo di «rin-
forzo» che nel nostro cervello si trovano memoriz-
zate frasi complete dei detti e proverbi popolari,

Se ad esempio vi dicessimo:

«Chi fa da sé...».

Voi subito completereste la frase con:
«Fa per tre».

Oppure:

«Chi va piano...»
Voi subito continuereste:
«Va sano e va lontano».

Fig. 4 Cosi, dicendo «hunds», solo un tedesco trovera nella pro-
pria memoria una «scheda» con I'immagine di un «cane»; ad un
italiano, un inglese, un francese, tale parola non richiama alla
mente alcun oggetto, perché la stessa immagine, nella loro me-
moria, corrisponde ad una diversa scrittura e ad un diverso suo-
no. Solo un poliglotta possiede in memoria tutti e quattro i suoni

con la relativa scrittura.




Con questi esempi vogliamo dimostrarvi che nel
nostro cervello alcune frasi risultano piu «rinforza-
ten rispetto ad altre e cid per averle sentite pronun-
ciare piu volte ed in diverse occasioni.

Dicendo: «NUOVA=... e chiedendovi di comple-
tare tale frase, siamo certi che il 99,9% di voi dira:
«NUOVA ELETTRONICA®,
eppure vi sono tante altre parole che potrebbero
completare la frase, ad esempio:

NUOVA ZELANDA,
NUOVA GUINEA
NUOVA DELHY
NUOVA GESTIONE
NUOVA SERIE, ecc.

Dimostrato scientificamente che sfruttando I'«ef-
fetto subliminale» si pud imparare anche dormen-
do, oppure guardando un telefilm alla TV o
svolgendo contemporaneamente una qualsiasi al-
tra attivita, da oggi studiare risulterd molto piu
facile.

Se perd direte:

«Vado a dormire perché per domani devo impa-
rare alla perfezione la lezione»,

o

«Adesso leggo il giornale dello sport e mi ripas-
so la lezione di storia»;

oppure:

«Guardando quel film western, ho imparato per-
fettamente il teorema di Pitagora»,

qualcuno potra dubitare che siate ancora nel pieno
possesso delle vostre facolta mentali, quindi, prima
di pronunciare simili frasi, vi consigliamo di far leg-
gere al vostro interlocutore questo articolo,

In molti Convitti Giapponesi vicino al letto di ogni
studente, ¢'é una presa cuffia, per insegnare, du-
rante le ore di sonno, l'inglese, oppure lo spagnolo
o il tedesco e i risultati che si ottengono sono supe-
riori a qualsiasi previsione, perché in un solo mese,
questi studenti riescono ad imparare a parlare cor-
rettamente la lingua prescelta.

In Russia, si utilizza «'effetto subliminale» per far
apprendere agli operai, durante le normali ore di la-
voro, delle informazioni tecniche e culturali.

Negli Stati Uniti d'America, gli studenti che di-
spongono di un apparecchio elettronico per «|'ap-
prendimento subliminale» risultano notevolmente
piu preparati rispetto a coloro che non usano tale
tecnica e non hanno difficolta a superare qualsiasi
esame, o interrogazione e tutto questo non studian-
do durante il giorno, bensi di notte durante le ore di
SONNO.

Una volta appresi i risultati ottenuti negli altri pae-
si e dopo aver visto questi documentari scienti-
fici e gli esperimenti effettuati tutti con esito positi-
vo, sapendo che per ottenere «|'effetto subliminale»
occorre un semplice apparecchio elettronico, non
abbiamo perso tempo e subito ne abbiamo realiz-
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Fig. 5 Il nostro cervello dispone di un ar-
chivio composto da tanti cassetti, in ognu-
no dei quali inserisce quanto ascoltiamo o
vediamo in funzione della sua importanza.
Cid che dobbiamo ricordare per pochi gior-
ni viene inserito in modo «sbiadito», cid che
dobbiamo ricordare per sempre, con carat-
terl rinforzati e indelebili.

zato uno «Made Nuova Elettronica», che é certa-
mente il piu bel regalo che possiamo fare a tutti gli
studenti che leggono la nostra rivista e che si accin-
gono ad affrontare il nuovo anno scolastico.

SCHEMA ELETTRICO

In base a quanto vi abbiamo fin qui detto circa le
straordinarie possibilita che ci offre I'apprendimen-
to subliminale, potreste pensare di trovarvi di fron-
te ad uno schema costituito da una infinita di stadi
e da tanti integrati, invece tutto si limita a quattro
soli integrati e a due transistor, questo perché ab-
biamo voluto rendere pil completo il nostro appa-
recchio rispetto a quelli venduti sia in America che
in Giappone, diversamente lo schema sarebbe ri-
sultato ancor piu semplice.

Infatti abbiamo voluto inserire nel circuito un Ti-
MER per bloccare il funzionamento del registratore
dopo 1 ora, che é il tempo massimo necessario per
questo genere di apprendimento.

Senza questo «automatismo= sarebbe stato ne-
cessario far «suonare una sveglia» dopo un'ora di



Fig. 6 Per rendere «indelebile» cio che studiamo, é sufficiente che il nostro orecchio lo
ascolti piu volte a livello «subliminale». In questo modo, tutte le parole vengono «rinforza-
te» e automaticamente il nostro cervello le trasmette dal cassetto posto in basso (vedi fig.
5) al secondo cassetto; poi, riascoltandole, queste vengono doppiamente rinforzate e dal
secondo cassetto vengono trasmesse al terzo ed infine al quarto. E tutto questo lo si pud
ottenere guardando la TV o di notte, mentre dormiamo. '

SONNO, ma il suo suono, svegliandoci di sopras-
salto, sarebbe potuto risultare dannoso da un pun-
to di vista psichico. Chiedere ad un famigliare di
staccare |'apparecchio dopo un'ora di sonno, sa-
rebbe una soluzione ottimale, ma considerando
che potremmo andare a letto a mezzanotte ed ol-
tre, diventerebbe un vero e proprio sacrificio.

Ascoltando per un'intera notte la stessa lezione
incisa su nastro non si ottiene, come si potrebbe
supporre, un maggior e pitl veloce apprendimento,
bensi |'effetto contrario; infatti il cervello si sature-
rebbe a tal punto da ignorarla, perché quanto regi-
strato verrebbe alla fine percepito come un rumore
che disturba il sonno.

Oltre a questo timer abbiamo aggiunto un
OSCILLATORE DI TEST, utilissimo per tarare lo
strumentino che controlla il livello delia SUBLIMI-
NAZIONE.

Infatti la massima efficacia si ottiene RIASCOL-
TANDO tutto quanto abbiamo inciso su nastro AL
DI SOTTO DELLA SOGLIA PERCETTIVA CO-
SCIENTE, cioé il livello sonoro deve risultare al no-
stro orecchio quasi impercettibile.

Le parole, anche se cosi deboli da non essere
decifrabili, ecciteranno ugualmente i nervi sensori
del nastro orecchio, che le trasmetteranno elettrica-
mente al cervello e poiché la registrazione viene a-
scoltata pit volte, tutte le frasi verranno MEMORIZ-
ZATE RAFFORZATE (vedi fig. 5) ed inserite nel
«cassetto- delle nozioni da «ricordare per SEM-
PRE>. -

Come avrete gia intuito, il segreto di questa tec-
nica é basato sul LIVELLO SONORO & poiché bi-
sogna ottenerlo con una certa precisione, abbiamo
inserito anche unc STRUMENTINO A LANCETTA
per controllare se quanto ascoltiamo rientra nel giu-
sto LIVELLO di ascolto SUBLIMINALE.

Passando allo schema elettrico riportato in fig.
7, possiamo osservare in basso a sinistra i due IN-
GRESSI del segnale BF, che preleveremo da un
qualsiasi registratore in cui sia stato inserito il na-
stro con le lezioni da imparare.

Gli ingressi sonc DUE, perché se avete un regi-
stratore «stereo» dovrete prelevare sia quanto re-
gistrato sul canale destro che su quello sinistro,
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anche se in pratica I'ascolto avviene sempre in
MONO.

Il segnale BF attraverso il condensatore C11 rag-
giungera il piedino invertente 6 dell'operazionale
siglato IC4/A e uscira dal piedino 7, dopo essere
stato dosato al giusto livello SUBLIMINALE dal po-
tenziometro siglato R18.

Tramite il condensatore elettrolitico C16 posto
in parallelo con la resistenza R24, il segnale rag-
giungera le due prese di USCITA, nelle quali in-
seriremo una cuffia dotata di una impedenza di
circa 32+ 32 ohm.

La parte propriamente elettronica di questo pro-
getto sarebbe gia completa, se non che, dovendo
ottenere nell'ascolto un preciso livello SONORO,
ci necessita uno strumento che evidenzi I'intensi-
ta del suono, perché non solo dobbiamo regolare
al minimo il potenziometro R18 della SUBLIMINA-
ZIONE, ma contemporaneamente anche quello del
registratore, diversamente, non potremmo mai rag-
giungere quel livello richiesto, necessario a sti-
molare i nervi sensori del nostro orecchio.

L'operazionale siglato IC4/B (I'integrato LM.358
da noi utilizzato, dispone al suo interno di due ope-
razionali), viene sfruttato in tale circuito come volt-
metro elettronico in alternata.

Dal terminale di uscita 7 di IC4/A il segnale di
BF oltre a raggiungere le prese di uscita per la cuf-
fia, raggiungera, tramite il condensatore C15, il pie-
dino «non invertente» 3 di IC4/B.

Il segnale di BF dopo essere stato raddrizzato,
verra applicato allo strumentino indicato con la si-
gla uAl.

Il trimmer R19 collegato tramite la R20 al piedi-
no 2 di IC4/B, ci servira, come vedremo in segui-
to, per la taratura dello strumentino.

Per tarare questo strumento in modo che la lan-
cetta ci indichi esattamente qual & il LIVELLO ne-
cessario per raggiungere |'effetto SUBLIMINALE,
ci occorre un segnale CAMPIONE, che otteniamo
con |'oscillatore realizzato con i due NAND siglati
IC2/C e IC2/D.

Premendo il pulsante P2, questi due nand emet-
teranno una nota a 1.300 Hz, che applicheremo
sull'ingresso dei IC4/A tramite le due resistenze
R14-R15 ed il condensatore C12,

Per completare il circuito parleremo ora del Tl-
MER che fermera il registratore e spegnera tutto
il circuito una volta trascorsi 60 minuti circa.

Premendo il pulsante P1 poste in alto a destra
dello schema elettrico, invieremo la tensione di rete
sull'avvolgimento primario del trasformatore T1,

Cosi facendo sul secondario dello stesso trasfor-
matore sara presente una tensione alternata di cir-
ca 15 volt, che, raddrizzata dal ponte RS1, verra
poi stabilizzata a 12 volt dall'integrato IC3.

Questa tensione continua oltre ad alimentare il
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circuito precedentemente descritto, ci servira an-
che per fornire tensione al TIMER.

Appena il timer ricevera tensione, il relé si ecci-
tera ed il «primo contatto» presente all'interno di
guest'ultimo fornira direttamente la tensione alter-
nata al primario del trasformatore T1 (a questo pun-
to si potra rilasciare P1), mentre il «secondo
contatto» mettera in moto il registratore.

L'integrato IC1, un CD.4060, contenente uno
stadio oscillatore + 14 stadi divisori per 2, viene
utilizzato per ottenere il timer con un tempo di la-
voro di 60 minuti circa.

Inserendo tra i piedini 9-10-11 un condensatore
da 220.000 pF (vedi C2) e due resistenze, una da
820.000 ohm (vedi R2) ed una da 2,2 megaohm
(vedi R3), otteniamo un oscillatore che funziona
sulla frequenza di circa 2,2 Hertz.

Dividendo quattordici volte x 2 tale frequenza,
dopo 80 minuti circa sul piedino di uscita 3 giun-
gera un impulso positivo, che fara commutare le
uscite del flip-flop siglato IC2/A e IC2B.

Se in precedenza sul piedino di uscita 10 risul-
tava presente una condizione logica 0 (vale a dire
uscita cortocircuitata a massa) e a tale uscita era
collegata la base di un transistor PNP, per cui ri-
sultando il transistor in conduzione si eccitava il
relé, passando ora alla condizione logica 1 (vale
a dire presenza di una tensione positiva di 15 volt),
alla base del transistor verra a mancare la polariz-
zazione, quindi, portandosi in interdizione, il relé
si diseccitera.

In questo modo verra tolta dal primo contatto del
relé |a tensione sul primario del trasformatore T1
e dal secondo contatto la tensione di alimentazio-
ne del registratore.

Il transistor TR1 collegato all'uscita 9 dell’inte-
grato IC1, serve solo per far lampeggiare il diodo
led, confermandoci cosi che il circuito risulta atti-
vato e che il imer funziona, quindi possiamo tran-
quillamente metterci a dormire per «<STUDIARE»
ed essere cerli che, trascorsa un'ora, il circuito si
spegnera.

REALIZZAZIONE PRATICA

Il circuito stampato da utilizzare per questo pro-
getto porta la sigla LX.796. Come vedesi in fig. 8,
su questo circuito stampato dovrete montare tutti
i componenti riportati nello schema elettrico, cer-
cando di seguire una certa logica.

Vi conviene montare dapprima i tre zoccoli per
gli integrati. Dopo averne saldati tutti i piedini, pro-
seguite inserendo tutte le resistenze, poi tutti i dio-
di, rispettandone la polarita.

Passate quindi ai componenti di dimensioni mag-
glori, come il trimmer R18, i condensatori al polie-
stere e quelli elettrolitici.
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A questo punto potrete inserire nel circuito i due
transistor TR1 e TR2, I'integrato stabilizzatore IC3,
il ponte raddrizzatore, facendo attenzione a rivol-
gere i due terminali «alternata» verso I'ingresso del
secondario del trasformatore T1.

Da ultimo inserite il relé ed eseguita anche que-
sta saldatura, il circuito sara gia pronto per esse-
re collocato entro il mobile.

Il circuito verra fissato sul piano del mobile, di-
stanziato da questo di circa mezzo centimetro. Co-
me vedesi nella foto, vicino ad esso dovrete fissare
il trasformatore di alimentazione e con due fili col-
legare il suo secondario all'ingresso del ponte rad-
drizzatore RS1.

Sul pannello frontale del mobile fisserete lo stru-
mentino, i due pulsanti di START e TEST, il diodo
led SPIA, le due prese Jack INGRESSO e USCITA,
il potenziometro della SUBLIMINAZIONE, accor-
ciando il suo perno quanto basta per non avere in
seguito una manopola troppo distante dal pannel-
lo o cosi vicina da sfregare su questo durante la
rotazione.

Con cavetto schermato e con normale filo isola-
to in plastica collegate tutti i terminali di guesti com-
ponenti presenti sul pannello con il circuito
stampato (vedi fig. 8).

Terminate tutte le saldature, il MAX -MEMORY
andra tarato, una operazione guesta molto sem-
plice, che andra eseguita come ora vi spie-
gheremo.

TARATURA

La taratura di questo strumento & molto sempli-
ce e per eseguirla dovrete procedere come segue:
1° Applicate sull'uscita del MAX -MEMORY la cuf-
fia fornita assieme al kit.
2° Prima di accendere I'apparecchio, ruotate in
senso antiorario il timmer R19, per evitare che la
lancetta dello strumento sbatta in seguito a fondo
scala.
3° Premete il pulsante P1 e, cosl facendo, il relé
si eccitera e il diodo led iniziera a lampeggiare.
4° Premete il pulsante P2 e subito udrete in cuffia
la nota di BF a 1.300 Hz.
5° Ruotate il potenziometro R18 della SUBLIMI-
NAZIONE fino a percepire il suono. Percepire il
suono significa che, RUOTANDO anche di poco
il potenziometro R18, il suono non risultera piu
udibile.

Infatti bisogna portare il livello del suono al di
sotto della SOGLIA PERCETTIVA: in pratica, quan-
do ascolterete quanto avrete inciso su NASTRO,
non dovrete quasi riuscire a COMPRENDERE
NULLA di quanto ascolterete, tanto il segnale ri-
sultera attenuato.

Come gia precisato nell’articolo, il segnale RE-
GISTRATO serve solo a STIMOLARE i nervi SEN-
SORI dell'orecchio.
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Fig. 11

Sul piano del mobile andra fissato il circuito stampato e il trasformatore di alimen-

tazione (numero 735 o TN01.12), sul pannello posteriore il fusibile e le due uscite del relé
(non visibili, perché il mobile riprodotto é un prototipo) e sul pannello anteriore, strumenti-

no, potenziometro, pulsante e prese jack.

6° A questo punto ruotate il trimmer R19 fino a por-
tare la lancetta dello strumento sugli 0 dB (vedi fig.
12).

7° Lasciate il pulsante P1 e a questo punto il vo-
stro MAX -MEMORY risultera tarato.

Quando userete di notte I'apparecchio per stu-
diare, dovrete regolare il potenziometro VOLUME
del registratore ed in seguito quello della SUBLI-
MINAZIONE, cioé R18, in modo che il segnale re-
gistrato non riesca mai a portare la lancetta dello
strumento oltre gli 0 dB.

COME S| COLLEGA AL REGISTRATORE

Qualsiasi tipo di registratore o mangiacassette
puo essere utilizzato allo scopo, purché vi offra la
possibilita di registrare su nastro tutto quanto de-
siderate imparare.

Ovviamente in fase di incisione dovrete utilizzare

un NASTRO ad AVVOLGIMENTO CONTINUO,
cioé un nastro che ruota in continuita, perché una
volta registrato quello che volete imparare, questo
dovra ripetere per circa 1 ora la stessa regi-
strazione.

Come vedesi in fig. 7, dovrete collegare I'uscita
cuffia del vostro registratore all’ingresso del MAX -
MEMORY, poi per fermare il mangianastri dopo I'o-
ra prevista, potrete, come vedesi in fig. 14, colle-
gare |la presa di alimentazione di rete all'uscita del
relé, oppure, se preferite, potrete utilizzare la pre-
sa REM (che é I'abbreviazione di <\REMOTEs, cioé
«controllo a distanza»), sempre presente nel regi-
stratore come visibile in fig. 13.

COME Sl USA IL MAX -MEMORY

Dopo aver inserito il nastro in cui in precedenza
avete registrato le nozioni che desiderate imparare,
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Fig. 12 Riascoltando quanto avrete
inciso sul nastro ad avvolgimento
continuo, dovrete ruotare il potenzio-
metro della subliminazione in modo |
che I'ampiezza del segnale di BF por- 1
ti la lancetta sullo 0 dB. '

dovete mettervi la cuffia e poi premere il pulsante
P1.

Il registratore si mettera subito in moto e il dio-
do led posto sul pannello frontale del MAX -
MEMORY, iniziera a lampeggiare.

Lasciate il pulsante P1 e controllate che la lan-
cetta dello strumento non oltrepassi gli 0 dB, se
cosi non fosse, abbassate il volume del registra-
tore e se cid non bastasse, agite sul potenziome-
tro R18 della SUBLIMINAZIONE.

A-questo punto potrete mettervi a letto e dor-
mire tranquillamente, oppure leggere anche un
fumetto, scrivere, montare un kit, guardare un pro-
gramma alla TV o svolgere qualsiasi altra attivita.

Ascoltando la TV o la radio, non tenete il volu-
me al massimo, perché cosi facendo, annullerete
I'effetto del MAX -MEMORY.

E’ importante ascoltare quanto registrato con en-
trambi gli auricolari poggiati sulle orecchie, perché
utilizzandone UNO SOLO le informazioni verran-
no falsate.

L'orecchio sinistro infatti agisce sul nostro sub-
cosciente, quindi serve soprattutto per inviare al
cervello messaggi volti a vincere la timidezza, per
imporre al nostro subcosciente una volonta, ecc.,
mentre I'orecchio destro serve pil specificatamen-
te per la memorizzazione.

Le prime volte, non inciderete su nastro dieci o
dodici pagine di testo per IMPARARE piu veloce-
mente tutte le vostre lezioni, perché, cosi facen-
do, affaticherete la vostra memoria, non ancora
preparata a questo nuovo processo di memorizza-
zione, ma inciderete un numero limitato di dati, ac-
crescendoli poi gradualmente.

16

Per archiviare nella vostra memoria e in modo
INDELEBILE tutto quello che vi interessa appren-
dere, dovrete ascoltare il NASTRO per almeno 10
ORE.

Potrete farlo due volte al giorno, a distanza di
molte ore, oppure tutte le notti per dieci giorni con-
secutivi.

Da prove effettuate abbiamo constatato che esi-
ste tra persona e persona una diversa sensibilita
di apprendimento.

Alcuni dopo una sola SETTIMANA sono riusciti
a memorizzare ben 100 parole d'inglese, altri, per
ricordarsi perfettamente tutte queste parole han-
no impiegato 10-12 notti consecutive.

Una volta che il vostro cervello si sara adegua-
to a questa tecnica, potrete anche incidere su na-
stro 300 parole, comungque le prime volte sara bene
non superare le 30-35 parole, successivamente se
ne potranno incidere 40-50 e infine portarle a
80-100.

Il limite massimo che la vostra memaoria riuscira
ad accettare lo potrete stabilire voi stessl.

Se constatate che in 10 ore riuscite a memoriz-
zare molto bene 110 parole, e che per memoriz-
zarne 130, vi occorre molto piu tempo, vi conviene
rimanere entro il limite MASSIMO di 100 parole.

Lo stesso dicasi per lezioni di italiano, storia,
geografia, matematica, ecc.

Il MAX -MEMORY per I'AUTOPERSUASIONE

Il MAX -MEMORY non serve solo agli studenti
per imparare le lezioni di matematica o per studiare
le lingue straniere, esso pud servire anche ad in-
dustriali, politici, professionisti, ecc., per memoriz-
zare discorsi 0 concetti da esporre poi durante
conferenze e dibattiti.

Inoltre il MAX -MEMORY risulta molto utile per
I'autopersuasione SUBLIMINALE, cioé, se siete af-
flitti da una incurabile TIMIDEZZA, potrete incide-
re su nastro la seguente frase:

«lo non devo piu essere timido e mai piu ar-
rossires.

Se, invece, il vostro problema é quello di avere
un figlio che ha paura del buio o che di notte ba-
gna il letto, non dovrete incidere su nastro la vo-
stra voce che dice:

«Tu non devi aver paura del buio», perché sareb-
be una imposizione forzata, che potrebbe creare
interferenze sulla sua psiche.

Meglio incidere la voce del bimbo che dice:
«lo non devo aver piu paura del buio, perché c'é
sempre qualcuno in casa che mi protegge».

Cosi facendo egli «stesso» comanda alla propria
volonta di non temere il buio, e lo stesso si dovra
fare per combattere I'enuresi notturna, registran-
do la frase:




Fig- 13 Per bloccare il registratore dopo un'ora circa di ascolto, potrete collegare I'uscita
del relé alla presa REM presente in qualsiasi registratore. Facciamo presente che |'uscita
EAR (presa per la cuffia), presente nel registratore andra collegata con un cavetto scher-
mato all'ingresso REG del Max-Memory. La cuffia per I'ascolto andra collegata alla presa
CUFF. situata sul pannello frontale del Max-Memory.

Fig. 14 Se il vostro registratore non dispone della presa REM, dovrete utilizzare I'uscita
del relé come un interruttore di rete. Come vedesi in questo disegno, un capo della tensio-
ne dei 220 volt entrera nel relé e ne uscira, per collegarsi alla spina rete del registratore.
Non dimenticatevi che il segnale di BF presente nella presa cuffia del vostro registratore,
dovra entrare nella presa REG. del Max-Memory.




«lo non devo fare piu Ia pipi a letto, ma solo al
mattino dopo essermi alzato».

Chi ha I'abitudine di mangiarsi le unghie, o qual-
che tic nervoso, potra usare questo apparecchio
con successo, incidendo su nastro:

«Non devo piu mangiarmi le unghie», ecc.

L'efficacia del «metodo di appredimento subli-
minale» & del resto comprovata dal fatto che in
America ed in alcuni paesi europei, esiste una
LEGGE che proibisce di usare «l'effetto sublimi-
nale» per usi pubblicitari o per altri scopi illeciti, e
guesto dopo aver «scoperto» che alla TV durante
la proiezione dei film venivano inseriti in continui-
ta del MESSAGGI, quali ad esempio «bevi la birra
XZX», che |'orecchio umano non «sentiva» perché
al di sotto della soglia percettiva, ma che risulta-
vano sufficienti per stimolare i nervi sensori che
li trasmettevano al cervello.

Dopo un'ora circa tutti si alzavano dalla poltro-
na ed andavano nel frigo a ricercare tale birra e
se mancava, scendevano a berla nel pit vicino bar.

Ovviamente c'era gia chi aveva pensato di sfrut-
tare questa tecnica per altri scopi, come ad esem-
pio per procacciarsi piu voti alle elezioni. Mediante
questa sorta di «persuasione occulta» si sarebbe
infatti potuto facilmente convincere chiunque a vo-
tare per un determinato partito o candidato.

Qualcuno addirittura aveva gia trovato vantag-
gioso sfruttare questa tecnica in «campo sentimen-
tale», facendo ascoltare in continuita, a «livello
subliminale», durante i party frasi del tipo:

«Tu Gabriella chiedi a Mario di farti accompagna-
re a casar.

Se tenterete anche voi di usare questa tecnica,
accertatevi prima che alla festa non siano conve-
nute piu ragazze con lo stesso nome, percheé sa-
rebbe «troppo» dover accompagnare due o tre
ragazze contemporaneamente e assicuratevi an-
che che non vi siano vostri omonimi, per non met-
tere la ragazza nell'imbarazzo della scelta.

IL NASTRO

Come gia accennato, per questo progetto é ne-
cessario utilizzare uno o due nastri ad AVVOLGI-
MENTO CONTINUQ, con durata massima di 5-7
minuti circa.

Una volta inserito il nastro nel registratore per
incidervi quanto vi interessa memorizzare, dovre-
te cercare di «condensare», nel limite del possibi-
le, il testo, registrando solo i dati piu salienti, in
quanto non dovete dimenticare che avete a dispo-
sizione solo 6 minuti circa.

Questo lasso di tempo é stato determinato per
consentire I'ascolto, per 8-10 volte consecutive, del
testo registrato nei 60 minuti che si hanno a dispo-
sizione con il MAX -MEMORY.
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Poiché questi nastri ad AVWOLGIMENTO CON-
TINUO sono di difficile reperibilita, abbiamo cer-
cato di procurarcene un quantitativo sufficiente al
vostro fabbisogno.

Nell'acquistarli, abbiamo constatato che il loro
prezzo € decisamente superiore a quello dei co-
muni nastri per mangiacassette, pertanto abbiamo
voluto conoscerne il motivo, anche per poterne da-
re giustificazione.

Abbiamo cosi appreso che il «<nastro» impiegato
per queste cassette possiede caratteristiche ben
diverse da quelli pil comunemente usati e per tal
motivo il suo costo & decisamente superiore.

Il supporto plastico é spessorato per evitare che
con il passare del tempo il nastro possa spezzarsi
o allungarsi.

L'ossido magnetico a triplo strato é di tipo spe-
ciale, per evitare che il nastro si consumi nello sro-
tolamento.

Per chi lo desidera, abbiamo preparato una con-
fezione contenente 2 NASTRI, per evitare che sia
necessario, ogniqualvolta se ne presenti la neces-
sita, cancellare un nastro per reinciderlo.

Su un nastro si potranno cosl incidere le «lezio-
ni piu difficili» @ importanti, sull'altro, di volta in vol-
ta, le lezioni piu semplici.

Per lo stesso scopo si potra comunque usare an-
che un comune nastro da musicassetta; in tal ca-
so perd, bisognera acquistarne uno da 120 minuti
(60 minuti per lato) ed incidere per dieci volte con-
secutive ciascuna singola lezione.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti | componenti riportati in fig. 8, compresi cir-
cuito stampato, strumento, relé, 2 prese jack ma-
schio e femmina, manopola, zoccoli per gli in-
tegrati, trasformatore di alimentazione TNO1.12
(esclusi il mobile e una cuffia) ........... L. 55.000

Il mobile MO.796 completo di pannello gia fora-
to e serigrafato, pit maniglie ............. L. 25.000

Una minicuffia modello CUF.30 ........ L. 6.500

Confezione di due nastri ad avvolgimento
CONtINUD uaimiimmnnaan s o ke 12,000

Per chi desidera il solo circuito stampato LX.796
doppia faccia con fori metallizzati ........ L. 9.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.




Alcuni lettori ci hanno chiesto di presentare nel-
la rivista il progetto di una serratura a combinazio-
ne, per copnandare impianti di antifurto installati
nella pror%ilrs‘x auto o nella propria abitazione, per
aprire o chiudere delle porte elettriche, ecc.

Indipendentemente dall'uso cui ciascuno vorra
adibirla, noi abbiamo pensato di realizzare una
«serratura» utilizzando un solo integrato, provvisto
di un piccolo relé in grado di sopportare sui suoi
contatti una corrente massima di 1 amper.

Ovviamente questo relé non saré mai in grado
di pilotare una «sirena d'allarme il cui assorbimen-

Ogniqualvolta si pigera uno di questi pulsanti,
sul piedino 15 si otterra un livello logico 1 e, cosi
facendo, sul piedino 3 di IC1 ci ritroveremo con una
condizione logica 1, cioé presenza di tensione
positiva.
= |l circuito all'atto dell’accensione & predisposto
per un «reset» automatico, pertanto, ogni qualvol-
ta si chiudera l'interruttore S1, risultando il conden-
satore C1 scarico, ai capi della resistenza R2
si avra una differenza di potenziale, vale a dire che
su tale resistenza risultera presente una tensione
positiva, che, raggiungendo il piedino 15, resette-

Le serrature a combinazione trovano utilizzazione pratica in tutti quei
casi in cui occorre bloccare o sbloccare un circuito elettronico, com-
ponendo su di una tastiera una serie di numeri.

to risulta sempre superiore ai 5 amper, pertanto,
potra solo servire come «servorelé», per pilotare
quello di potenza che alimentera la sirena, oppu-
re per chiudere o aprire i contatti di comando di
un antifurto o di un temporizzatore.

Questo circuito potrebbe anche essere impiega-
to per particolari automatismi o circuiti antiinfortu-
nio, perché, se non si rispetta una ben precisa
sequenza di «chiusura» dei pulsanti o microswicth,
il relé non si eccitera.

SCHEMA ELETTRICO

L'integrato impiegato in questo progetto € un
contatore C/Mos completo di decodifica e siglato
CD.4017.

Per comprendere il funzionamento di questa
«chiave» occorre tener presente quanto segue:
= | pulsanti P1- P2 - P3 - P4 - P5 servono per «re-
settare» il contatore.
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ra il nostro contatore.
= | pulsanti P6 - P7 - P8 - PO sono quelli per il «co-
dice chiave».
= Sulle cinque uscite 3-2-4-7- 10 saranno cosi
presenti all’atto dell’accensione, le seguenti con-
dizioni logiche 1 -0-0-0-0.
= A questo punto occorre precisare che il piedi-
no 14 viene forzatamente tenuto in condizione lo-
gica 0 dalla resistenza R5, e che ognigualvolta
verra portato a livello logico 1, si avra una trasla-
zione di livello logico sulle uscite 3-2-4-7-10.
= |n partenza, come abbiamo gia precisato, ab-
biamo quindi i seguenti livelli logici:
1-0-0-0-0

Al primo impulso positivo applicato sul piedino
14, otterremo questa variazione:
0-1-0-0-0
al secondo impulso, sempre sul piedino 14, ci ri-
troveremo con:
0-0-1-0-0



al terzo impulso sul piedino 14 avremo un altro sal-
to di livello logico sulle uscite, cioé:
0-0-0-1-0

al quarto impulso sul piedino di uscita 10 ci ritro-
veremo con una condizione logica:
0-0-0-0-1

cioé con una tensione positiva che, polarizzan-
do tramite R3 la base de! transistor TR1, lo porte-
ra in conduzione, facendo cosi eccitare il relé posto
in serie al suo collettore.

= Per diseccitare il relé, & sufficiente premere uno
dei pulsanti siglati P1 - P2 - P3 - P4 - P5,

Detto questo, potrete facilmente comprendere
che per inviare sul piedino 14 una condizione lo-
gica 1, occorre premere per PRIMO il pulsante P6
collegato al piedino 3.

Cosi facendo, la condizione logica 1 presente sul
piedino 3 passera sul piedino 2, pertanto, se desi-
deriamo inviare un secondo impulso positivo sul
piedino 14, dovremo necessariamente premere il
SECONDO pulsante P7.

Gia sappiamo che la condizione logica 1 dal pie-
dino 2 passera ora sul piedino 4, pertanto, per in-
viare un TERZO impulso positivo al piedino 14,
dovremo necessariamente premere PB.

Cosi facendo, la condizione logica passera sul
piedino 7, quindi il QUARTO impulso positive lo
potremo inviare al piedino 14 solo premendo P9.

In pratica, la SEQUENZA codice da utilizzare per
eccitare il relé & la seguente: P6 - P7 - P8 - PS,

Premendo questi quattro pulsanti in sequenza
diversa, non riusciremo mai ad eccitare il relé.

Fig. 1

A sinistra, @ visibile il circuito stampato LX.805 e a destra, il secondo circuito
siglato LX.805/B, completo di 9 tasti di chiave. | cappucci di ogni tasto sono sfilabili
e percio potrete facilmente modificare la loro disposizione sulla tastiera.
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Fig.2 Schema elettrico della chiave elettronica e, a destra, le connessioni del tran-

sistor DARLINGTON BC.517 e dell'integrato CD.4017. La sequenza della chiave, co-
me spiegato nell'articolo, &: P6-P7-P8-P9.

Fig. 3 Ecco come si presenta a montaggio ul-
timato Il circuito della chiave elettronica.

ELENCO COMPONENTI LX.805

R1
R2
R3
R4
R5

100 ohm 1/4 watt
10.000 ohm 1/4 watt
10.000 ohm 1/4 watt
10.000 ohm 1/4 watt
10.000 ohm 1/4 watt

C1 = 47 mF elettr. 25 volt

C2 = 220 mF elettr. 25 volt
DS1 = diodo 1N.4007

DS2 = diodo 1N.4148

DS3 = diodo 1N.4007

TR1 = NPN BC.517 darlington
IC1 = CD.4017

RELE' = relé 12 volt 1 scambio
P1-P9 = pulsanti

S1 = interruttore




























































































































































































































