o

Bediener-Handbuch

(bei Verwendung des
Betriebssystems PCOS)

O Copyright 1983 by Olivetti Druck Nr. 1781/2/7.83




Bediener-Handbuch

(bei Verwendung des
Betriebssystems PCOS)

Das Handbu | '
ch dient der Information, sein Inhalt ist ohne ausdruckliche schriftliche Ver-

€inbarung nicht v
€rtragsgegenstand. Techni ' '
an | : iIsche Anderungen behalt
gegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte. Y 1alten wir uns vor. Die

D




ALLGEMEINES BEDIENER - HANDBUCH

INHALTSVERZEICHNIS Seite

I-. ?
‘. ¥ i

" I.
;. ek
* o

 EINLEITUNG £.1
,ﬂ;jffnfi | | B . Beschreibung der Bestandteile des M 20 1.1
i/ -"i:fﬁiﬂ: Basiseinheit
| ﬂ&l.] Tastatur 1.2 ‘
~ Nationale Tastaturen
B Der alphanumerische Teil e
;{j, Der numerische Teil 1.4
-~ Die AbschluBtasten
i Die Umschalttasten 2.3
Die RESET-Taste 1.6

Besondere Funktionen der Tastatur

Diskettenstation

by 0 Weshalb brauchen Sie Disketten?
~ Wie funktioniert eine Diskette?
~ Wie ist eine Diskette aufgebaut?

B o Lagerung
~© MWelche Disketten gibt es? Lok
Das Einlegen und Entnehmen von Disketten 1.19 " *

‘ji;W%ﬁi Zentraleinheit
ﬁfﬁﬂt Bildschirm

Y
~ 1.3 Drucker

Einschalten des M 20 und Arbeits




A N e e R

o e

EINLEITUNG

Ein Computer - und besonders der OLIVETTI M 20 - ist ein
mit modernster Technik dusgestattetes Gerdat, das Ihnen bei
der Bewdltigung Ihrer Aufgaben helfen soll. Aber trotz
aller Technik hiangt es von Ihnen ab, wie groB diese Hilfe
ist. Ihr Computer tut nichts, ohne daB Sie ihm den Befen]
dazu geben. Wenn Sie ihm einen Befehl geben, fiihr i |

aus und vertraut darauf, daB Ihre Anordnungen sinnvol]
sind.

Sie sehen, daB der Bedienung IThres Computers einige Bedeu-
tung zukommt. Die Kenntnisse, die Sie fijr den Umgang mit
[hrem M 20 brauchen, haben wir in diesem Handbuch zu-
sammengestellt. Bitte lesen Sie die Kapitel 1 und 2, bevor
Sie am M 20 mit Ihren Arbeiten beginnen. Nehmen Sie die

restlichen Kapitel zur Hand, sobald Sie entsprechende
Arbeiten durchfiihren mochten.

Wir haben uns bei diesem Handbuch nur auf Bedienungs-
elemente beschrinkt, die Sie fir die Ausfihrung von
Programmen brauchen. Wenn Sie selbst Programme erstellen
mochten, haben wir mit weiteren Handbuchern auch dafir

vorgesorgt. Bestellen Sie dafir bei Ihrer zustandigen
ULIVETTI—NiederIassung die Handbicher

OLIVETTI M 20 - PCOS Betriebssystem
OLIVETTI M 20 - BASIC 8000

OLIVETTI M 20 - Befehlsliste PCOS/BASIC 8000
Diverse Druckerhandbiicher

Fir besondere Programmieraufgaben (2.B. Verarbeitung
indexsequentieller Dateien, V24-Programmierung), sowie zur
Beschreibung der einzelnen Programme aus dem umfangreichen

Angebot von OLIVETTI, sind ausfiihrliche Dokumentationen in
deutscher Sprache verfigbar,

Wir winschen Ilhnen viel Erfolg mit Ihrem neuen Computer

OLIVETTI M 20!
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Beschreibung der Bestandteile des M 20

Bevor wir mit dem Arbeiten beginnen, méchten wir

‘Ihnen die Komponenten, aus denen Ihr Computer

besteht, vorstellen. Diese Bauteile sind:

- Die Basiseinheit
Der Bildschirm
- Der Drucker

Basiseinheit

Die Basiseinheit bildet das Kernstick Ihres Com-
puters. Dieser Teil fiihrt die Arbeiten durch,

steuert die anderen Komponenten, und mit ihr fiUhren
Sie den Dialog:

Wir erkennen hier mehrere Baugruppen:

1. Tastatur

2. Floppy-Disk-Stationen
3. Zentraleinheit




dieser Baugruppen hat ganz bestimmte Aufgaben-

Jede Schweiz, deutschsprachige Version

1.1.1 Tastatur

Die Tastatur ermoglicht TIhnen, dem Computer Ihre [D@@@@Tﬂ r.ﬂ—:"i if.—‘-—g
H;iﬁsche mitzuteilen. Jede Taste, die Sie driicken, @@@@@@@@@@z; ;f‘ 7))

— II..--'_--. ~ -—* o Y
-

: - C : |
bewirkt eine Reaktion des (omputers (n'ﬂ(‘]@@@@@gb L\ 2 )\

f—__‘"' — —— Ilp-'-'_"llh

Die meisten Tasten kommen Ihnen vertraut vor, da Dmm@m@@UUDF :: ) ()(e) () (/)
(

sie wie bei einer Schreibmaschine angeordnet S ind
und auch so funktionieren. , J

Einige Tasten kommen Ihnen jetzt noch fremd vor,
aber sie sind sehr Jleicht 2zu verstehen und vyor

allem sehr praktisch.
Der alphanumerische Teil

Nationale Tastaturen

Der M 20 ist mit Tastat tattet, di _ _ i |
v:_qlen Ze;cshenTatz i::i:‘:z'lr'a Luarnednesz;igaiie?n)Etdari::eel?zg Ef@@@@@(é][a]'n | $5ig e
o EEMEO0OLDOOEEE = J T
oredfolgenden Testaturen verwender, o <1"¢ %" s [
SHIFT Y cJlv UL (o)«
(

Deutschland (neu), DIN 2137 )

G)@@@@[)( s j(?)[D@ Der alphanumerische Teil der Tastatur erfiullt die
@@%%%%@@@@@@@ @@@ Funktionen einer Schreibmaschinentastatur.
@@@@@@ i @@@D Wwenn Sie auf eine mit einem Buch*staben beschriftete
D@@@@@@@@D J O@ | gaz}tgtabderuecrkzeenu‘gt z;;dam dBEiqus;;rS*rﬁr:ﬁ;zzsfgt,mmn_
' | )

( Wenn Sie 2zusdatzlich eine der beiden “Umschalt-
tasten" [SHIFT driicken, wird der entsprechende

GroBbuchstabe dargestellt.

Deutschland

dade Bei Tasten, die mit zweil unterschiedlichen Zeichen
beschriftet sind, erhalten Sie das untere Zeichen
durch einfaches Driucken der betreffenden Taste. Das
obere Zeichen entsteht durch gleichzeitiges Dricken

=
0 : [D@@ einer |[SHIFTITaste zusammen mit der betreffenden
oooouaoooeoalkxEe
SO0 ®
()

@UC Am unteren Rand der alphanumerischen Tastatur ist
2 J\3 eine Leerschritt-Taste angebracht, die 1Ihnen die

@[; Eingabe von Zwischenraumen zwischen verschiedenen
wortern erlaubt.
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Der numerische Teil
Der numer

s B B T T E— i

Der numerische Teil dient zur handlichen Eingabe
von Zahlen oder Formeln.

Falls Sie diesen Teil zur Eingabe von Zahlen yer-
wenden, dricken Sie bitte keine weitere Taste (z.B.

[SHTFT] ).

Die Tasten erzeugen dieselben Zeichen wie dije
entsprechenden Tasten des alphanumerischen Teijles.

Die Taste erzeugt die Ziffern WFM.

Das Zeichen wird stets fiir die Darstellung von
ge;;ma}zahlen verwendet (z.B. 3 m und 25 cm sind
; m).

Die Tasten am rechten Rand sind fijr die Rechen-

operationen Addition (+), Subtraktion (-). Multi-
plikation (*) und Division (/) vorgesehen. | .

Die AbschluBtasten

Die einzelnen eingegebenen Zeichen werd '
: ! en unmittel-
:_g;]ia:hkﬂeudscll;"nrmEdargestellt. Sie haben dann die
» lhre Eingaben optisch zu '
und, falls notig, zu korrigigren. S,

wenn 5i1e sich von der Richtigkeit dhrer Einga
UDEFZEUgt haben, soll lhre gesamte Eingabe *iﬁ
Computer (Ubernommen werden. Dies erreichen S
durch Driicken einer AbschluBtaste.

Alle drei AbschluBtasten erzeugen ein spezielles
Zeichen, das mit "CR" (CR = Carriage BResturn
englisch fir Wagenriicklauf) bezeichnet wird. Wenn
im folgenden von einer "Taste® [TE] gesprochen
wird, ist damit eine dieser AbschluBtasten gemeint
Den Tasten [ST] und [3Z] kann vom Programm eine

spezielle Bedeutung zugewiesen sein.

Verwenden Sie daher fiir den AbschluB Ihrer Eingaben
immer die Taste

g

und die Tasten [ST] und [S2] nur in den von Ihrem
Programm vorgesehenen Fallen.

Die Umschalttasten

&
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Mit dem Umschalter [SHIFT] haben wir bereits eine
Umschalttaste kennengelernt.

Der M 20 hat noch 2zwel Umschalttasten, die 2zur
Erzeugung von weiteren Zeichen verwendet werden.Die
blaue Umschalttaste [CTRL]| ist die CONTROL-Taste.

Wird sie gleichzeith mit einer anderen Taste
gedriickt, bewirkt sie besondere Funktionen (2z.B.
Unterbrechen eines Programms).

Spater wird erlautert, welche einzelnen MOglich-
keiten Sie mit dieser Taste haben.

1.9



Die dariberlie ende Umschalttaste ist die COMMAND-
i
aste.

i alerweise gelb, bei bestimmten Geritep
S;E 1‘::1,-'(.;;.1;"{}ﬂ;in=.'sne Taste brauchen S‘IF, falls einer
‘?a:'ze dur'ch Ihr Programm eine bestimmte Bedeutung

: leichzeitiges Driicken d
wiesen wurde. Durch g ‘ er
;:g:effenden Taste und [ITﬂﬁﬂﬂﬁkl wird eijp

spezielles Zeichen oder eine Zeichenfolge erzeugt,
Dies hat dann bestimmte, vom Programm abhingige

Wirkungen.

Die EESEI-Taste

Die -Taste befindet sich oberhalb der
-Taste. Sie hat eine besondere Funktion
und wirkt nur gleichzeitig mit der Umschalttaste

[CTRL] .

Nach dem Driicken von und [RESET] wird der
gesamte Speicher des M 20 geldscht und, wie nach

dem Einschalten, das Betriebssystem neu geladen
(siehe hierzu Abschnitt 7). Die Autodiagnose wird
in diesem Fall nicht mehr durchgefiihrt (sogq.
"logischer RESET").

Diese Tastenkombination sollte nur verwendet wer-
den, wenn tatsdchlich neu begonnen werden muB,
niemals jedoch wihrend der Ausfiihrung eines Pro-
gramms oder Befehls.

Besondere fupktinnen der Tastatur

Die Tastatur bietet einige zusdtzliche Funktionen:

1. Automatische Zeichgnwiederholung

Wenn Sie eine Taste 1in
ger als 0.5 Sekunden
::E:cht hplten, wird das Zeichen so lange auto-
]os]sc wiederholt, bis Sie dfe Taste . wieder
assen (ggf. Tastenkombination).

. Festste]lung auf GroBbuchstaben

[COMMAND] [=

GroBbuchetat - IMSChalttasten [SHIFT] konnen Sie
Wenn Sie ldngere Folgen

ingeben mdchten, kénnen Sie
und qlejch _:ktigipren. Driicken Sie
al ' £€1119 [-], unten rechts im
Phanumerischen Teil der Tastatur. Danach

anstelle ¢ | éntstehen die Klein-
bleibt auf::;hfr°ﬂbuchstaben. Diese Umstellung

gleichzeitig E‘ dE:jzkesnie erneut [COMMAND und

—

3.

ANMERKUNG:

a) Sollten Sie nicht eine der dref vorhergehend
abgebildeten Tastaturen, sondern die interna-
tionale Tastaturvariante haben, st diese

Funktion mit [COMMAND] und [7] zu erreichen.

b) Die automatische Umschaltung kann auch auto-
matisch von [hrem Programm vorgenommen
werden! Sie kdnnen aber danach auch wisder

[COMMAND] [=] einsetzen.

c)

Von der Umschaltung werden nur die im obigen
Bild eingerahmten Tasten betroffen; bei den
beiden deut[ﬁhen Tastaturen noch 2usiatzlich

die Tasten , [0] und

Léschtaste [CTRL] [H]

Wenn Sie ein gerade eingegebenes Zeichen 18schen
mochten, konnen Sie dies durch Dricken der
blauen [CTRL]-Taste gleichzeitig mit [H] er-
reichen. Ihr Programm kann jedoch dafir [(even-
tuell auch zusatzlich) andere Tasten vorgesehen
haben.

Pausenfunktion [CTYRL] 3]

Dricken Sie wahrend der Ausfihrung eines Pro-
grammes [CTRL gleichzeitig mit d&], wird das
Programm wunterbrochen. Nenn Sie danach eine
beliebige andere Taste dricken, wird das Pro-
gramm fortgesetzt.

Dieses Unterbrechen ist z.B. hilfreich, wenn Sie
einen sich schnell andernden Bildschirminhalt in
Ruhe betrachten mdchten.

]

!
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5.

ammierbare Tasten

Progr
M 20 hat die Moglichkeit, jeder Taste eine
E:r{iebige 7eichenfolge zuzuordnen. Es 1st daher
denkbar, dab Sje in Ihren Programmen beim
pricken bestimmter Tasten oder Tasten-
Inhalte am Bildschirm sehen, die

kombinationen
nicht der Bezeichnung auf der Tastatur ent-

sprechen.

iblicherweise wird dies nur bei Umschaltung mit
[CTRL] oder COMMAND vorkommen. In Sonderfallen
sind jedoch auch andere Zuordnungen moglich.

In bestimmten Programmen konnen die vorher
beschriebenen ‘Tastenkombinationen mit beson-
deren Funktionen' wie ¢.B. [CIRLI [S], CTRL |
und COMMAND - anders wirken bzw.
andere Tastenkombinationen deren Wirkung iuber-
nehmen. Lesen Sie bitte die jeweiligen Programm-
beschreibungen sorgfdltig daraufhin durch.

Wir haben uns in dieser Beschreibung an die

deutsche Tastatur DIN 2137 gehalten. Wenn Thr
M 20 mit einer anderen Tastatur ausgestattet

ist, ergeben sich Unterschiede in der Verfigbar-
keit und Anordnung einiger Zeichen.

F< ist ebenso denkbar, daB Sie bei Programmen,
die aus anderen Sprachbereichen stammen, fir Sie

ungewohnte Zeichen verwenden missen.

Wir haben fir Sie 1in Abschnitt 11 nochmals die
wichtigsten Tastaturen gegeniibergestellt.

Ve

|

. &

D[skgEﬁenatatinn

Kontrol lampe fir ‘”‘“‘_ Kontrollampe fir » & .
'\ linkes Laufwerk \'\ rechtes Laufwerk § st
'
Bild Diskettenstationen

Die Diskettenstationen sind iber der Tastatur
angeordnet und dienen zur Aufnahme von D atta
Weshalb brauchen Sie Disketten?
Sie mochten mit dem Computer Programme ausTunres
und Arbeiten durchfihren. Dabel werads Daten
verarbeitet. Mit "Daten™ Dezeichnen wil alles, was
Sije in den Computer hineingeden m Computer
speichern und was er Ihnen an Ergebnissen sfert
"Daten" sind somit:

- alle Programme, die Sie verwends

- alle Eingaben, die Sie durcChTunren

- alle Ergebnisse, die 31 speicher

- alle Ergebnisse, die am Bildschirm oder

am Drucker ausgegeben werden
Ihr Computer kann Daten nur speichern, solange er
mit Strom versorgt wirg

eingeschaltet ist und

Mochten Sie Daten fur fh
diese Daten auf Datentragerh - namlich

oder auch einer Festplatte - gespeichert we

langere Zeit aufhebden, mussen
Disketten

raen.

In diesem Handbuch gehen wir von der D15keEten-
version des M20 aus. Fir die Version mit FEEED-ﬂttE
(HDU) gelten einige wenige Dbesondere Regelungen.
Bitte lesen Sie dazu nach Lektire dieser Anleitung
das Handbuch wgenutzer-Handbuch HDU".

l
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funktioniert d@hnlich wie eine Musjk-

Eine Diskette ber eher aus wie eine Schal)-

kassette, sieht
platte.

- auf einer Diskette speichern, werden
""12&“?5?1: der Diskettenoberflache magneti-
best bisherige Inhalt, der an diesen Stellen

Sﬂ.rt' n.r - .s
espeichert war, wird dadurch geldscht
gk Byl "iberschrieben".

und vom neuen Inhalt

hr Computer Daten von einer Diskette "lesen",
3::-1 Illl dtrp zu lesenden Stelle der Diskette die
Magnetisierung geprift und daraus der "Inhalt"

erkannt.

Wie ist eine Diskette aufgebaut?

Die Daten werden entweder auf beiden Oberflichen
der Diskette (640-KB- oder 320-KB-Disketten) oder
nur auf einer Seite (160-KB-Diskette) gespeichert.
Damit ein gezielter Zugriff auf bestimmte Stellen
der Diskette mbglich ist, dreht sich die Diskette
in ihrer Hille, wenn mit ihr gearbeitet wird. Die

‘einzelnen Stellen werden von einem beweglichen

Schreib-Lesekopf angesteuert.

I Di:kettenschi]d
Mit einem Filz

kleber [nfor sChreiber werden auf diesen Auf-
m

diese Di!kﬂtea;:::::feﬂe“hﬁEben‘ die stdndig

= Laufende g

- Datum dep orme" (Diskettennummer)

2 Aufkleber zur Kennzeichnung

Hﬁt Einem Fi1ZSEhrEijgr werden 3y f Adiscar .
kleber sich dndernde Informationen geschrieber
e 2.P.:

- Art der gespeicherten Daten

- Diskettenname |

- Datum der letzten Anderung

- Wer erfaBte die Daten?

- Wann wurden die Daten gepriuft’

Schreibschutzkerbe

Die Schreibschutzkerbe in der Plastikhille
schiitzt die Mini-Diskette gegen unbefugtes Be-
schreiben, d.h. Andern von Daten. Zu diesem Iwec

wird eine kleine Aluminiumfolie iber iie Aus-
sparung geklebt. Soll die Diskette beschrieben
werden, entfernen Sie diesen Schutzkleber von der

Diskettenhiille.

Vergabe von Schreibschutz

4 Indexloch

"
J
r

An dieser Stelle haben Diskettenh
kette ein Loch. Diese Locher die
Feststellung der Drehgeschwindigk

4
B
. = L
d
b |
¥
(yr
] i

Leseschlitz

Der Leseschlitz 1aBt die Qberflache der Diskette
fur den Schreib/Lese-Mechanismus frej

Bei der 640-KB- und der 320-KB-Diskette werden
beide Seiten von den Schreib/Lesekdpfen bderihrt.
Damit kdnnen Daten auf QOber- und Unterseite einer
Diskette geschrieben werden. 8e1 der
160-KB-Diskette wird nur auf einer Seite der

Diskette gelesen und geschrieben.

Loch fur den Diskettenantried
Ddurch dieses Loch greift die Antriebswelle 2z2u.

1
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Die folgenden VorsichtsmaBnahmen sollten
werden, um Lese- und Schreibfehler
dauernde Beschadigung der Magnetkopfe zu

beachtet
oder eine
vermeiden.

Keine schweren Gegenstinde auf die Diskette legen.

Keine" Magnete oder magnetisierten Gegenstinde in
der Nahe der Diskette verwenden.

Daten kﬁnnen.auf einer Diskette verlorengehen, die
einem magnetischen Feld ausgesetzt wird.

i
rres

e

B S SR R L E Ll T R

AR

Radieren'§ie nicht auf aufgeklebten Schildern oder
in der Nahe von Disketten. Der Radierstaub konnte

in die Diskette gelangen und dies sollte vermieden
werden.

Beschreiben Sie die Aufkleber vor dem Aufkle
die Diskette. Verdandern Sie die Aufkleber nu
die Diskette in der Schutzhiille steckt.

Falls Informationen auf den Aufklebern gedndert
werden miissen, etwa beim Beginn einer neuen Arbeit,
sind die alten Informationen auszustreichen. Fall
das ganze Hinweisschild beschrieben ist, entfernen
Sie bitte dieses Schild, bevor Sie ein neues Schild
aufkleben. Wenn neue Schilder einfach auf alte
aufgeklebt werden, kann dies die Maschinenleistung
beeinflussen. Kleben Sie keine Schilder auf die
Rickseite der Hiille und (ilberkleben Sie keine
Locher.

L

F

! . Fa .- .-.'r:l.'“' 3 fomnmer tls o : r o o ..':J:I':-I.l.. .

e R

Die Diskette nicht iibergroBer Warme oder Sonnenein-
strahlung aussetzen.

Un eine Diskette aus der Hiille zu nehmen, g
Sie die Diskette an der oberen Kante und z1ieh
heraus.

Stecken Sie die Diskette immer in die Schutzhille
2urlick, wenn Sie sie aus dem Antried entnommen
haben.

Disketten nicht biegen oder falten.

Verwenden Sie keine Gummibander oder Biuroklammern
an der Diskette.

£ &
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Berihren Sie die Diskettenoberfliche nicht, auch
nicht zum Staubwischen.

Lassen Sie weder Asche noch Speisekriimel auf die
Diskette fallen.

VORSICHTSMASSNAHMEN

Ersetzen Sie Disketten, wenn sie korperlich be-

schadigt (verbogen, geknickt, gekrimmt) wurden oder
die Oberflichen verschmutzt sind. Disketten, deren
Oberflichen mit einer klebrigen Fliissigkeit (Safte,
Kaffee) oder schleifendem Material verunreinigt |
wurden, diirfen nicht mehr verwendet werden. |

Wenn solch eine verschmutzte Diskette in eine
Maschine eingelegt wird, kann der Schreib- /Lese- |
:Opf'_ebenfi}ls verschmutzt werden. Daraus konnen
kunktmnsstorungen entstehen. Die Verschmutzung

ann sich auch auf saubere Disketten Ubertragen.

Lagerung
Temperatur: 10° bis 50° C

Relative Feuchtigkeit: 20 bis 30 %

Wenn die Disketten unter anderen Bedingungen als
vorgenannt beschrieben gelagert wurden, sollten sie
wenigstens 8 Stunden vor Gebrauch akklimatisiert
werden.

Zur Akklimatisierung entnehmen Sie die Disketten
aus ihrer Verpackung.

Kurzzeitige Lagerung:

Disketten, die zum unmittelbaren Gebrauch dienen,
bewahren Sie in 1ihren Hiillen, vorzugsweise liegend
und 1in Stapeln von 10 Stick oder weniger, auf.
Werden Disketten vertikal aufbewahrt, sollten sie
so gestitzt werden, daB sie nicht zusammensacken.

Dauernde Lagerung:

Disketten, die Sie nicht unmittelbar gebrauchen,
verbleiben in ihrem Schutzumschlag in der Original-
Kassette. Die Kartons konnen vertikal oder horizon-
tal aufbewahrt werden.

Setzen Sie Diskettenhiillen oder -Kartons keinem
Druck aus, da Druck die Disketten deformieren kann.

Die Disketten sind in Kassetten zu Jje 10 Stick

verpackt. Blanko-Aufkleber und Schreibschutzfolien
werden immer mit 10 Disketten zusammen geliefert.

Verpackung und Versand

Wenn Sie Disketten versenden, beachten S5i1e Di1tte
folgende VorsichtsmaBnahmen:

- Verwenden Sie, wenn moglich, die fOriginal-yer-
packungsmaterialien. Wenn es weniger ”als 10
Disketten sind, fillen Sie die Zwischenraume mit
weichem, nicht zerbrockelbarem Material aus.

- Falls die Original-Kassette nicht mehr verfugbar
ist, schiitzen Sie die Disketten mit steifer

Pappe, um Beschddigungen zu vermeiden.
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- Beschriften Sie die Verpackung eindeutig mit:

“Nicht Wirmequellen aussetzen”
"Nicht Knicken und Biegen”

- jsketten vertragen ohne Probleme eine Tem-
g::a:u: zwischen -40° wund +50° wahrend des

Transportes.
So verpacken Sie die Disketten:

Stecken Sie jede Diskette in ihre Schutzhiille.

. Verpacken Sie jeweils 10 Disketten in einer
Zehn-Disketten-Kassette.

Packen Sie die Zehner-Disketten-Schachtel(n) in
einen Karton passender GroBe. Filllen Sie den
verbleibenden Leerraum (auch 1in nur teilweise
gefiillten Zehner-Kassetten) mit einem Material,
das die Disketten nicht verschmutzen und nicht in
die Hillen eindringen kann.

Verwenden Sie niemals so viel Fillmaterial, daB die
Disketten gepreBt werden: Druck kann die Disketten
verbiegen.

Auch wenn das nach vielen Vorschriften klingt, ist
es fir Sie nicht ungewohnt, da Sie d@hnliche Regeln
auch fiir Ihre Schallplatten beachten.

Wir haben vorhin schon davon gesprochen, daB
Disketten ein magnetischer Datentrdger sind. Jede
Magnetisierung wird mit der Zeit schwidcher. AuBer-
dem kann die Diskette trotz aller Vorsicht auch
mechanisch beschddigt werden. In beiden Fdllen, bei
zu schwacher Magnetisierung oder nach mechanischen
Beschddigungen, kann es vorkommen, daB Ihr Computer
eine Diskette nicht mehr lesen kann, das heiBt,
Ihre Daten nicht mehr erkennen kann.

Die einzige Moglichkeit, sich gegen den Verlust von

Eattn durch beschddigte Disketten zu schiitzen, sind
Reservedisketten".

Machen Sie daher von jeder Diskette, die Programme
oder Daten enthdlt, eine Kopie. Beginnen Sie von
Anfang an, mit einem Arbeitsexemplar Ihrer Dis-
ketten zu arbeiten und ein oder mehrere Sicherungs-

exemplare ("Kopien®) anzul
Stelle aufbewahren. Zulegen, die Sie an sicherer

Sollte Ihr Arbeitsexemplar beschddigt sein

stellen Sie als Kopie Ihrer Siche tekatt
neues Arbeitsexemplar. rungsdisketten

- |

i

Wie Kopien anzulegen sind, wird i ccln ittt
besprochen. : : rd 1n Abschnitt §

Bitte beschriften Sie Jede Diskette so, daB Sie den
Inhalt erkennen konnen und vermerken Sie das Datum
an dem Sie erstellt wurde. ‘

Welche Disketten gibt es?

Zur einfacheren Bezeichnung werden die Disketten

nacq ihrem Inhalt bezeichnet. Nir unterscheiden
Zunachst:

1. Systemdisketten

Das sind Disketten, die das "Betriebssystem" des
M 20 enthalten. Das Betriebssystem muB jedesmal
nach dem Einschalten des M 20 von der Systemdis-
kette gelesen und in den Speicher des M 20
gﬂaden werden. Uber das "Betriebssystem"™ kdnnen
Sie in Abschnitt 7 nachlesen.

Beim Einschalten der Maschinen, bei besonderen
Arbeiten und manchmal auch wahrend der Ausfih-
rung von Programmen muB eine Systemdiskette in
die Maschine eingelegt werden. Sie kann jedoch
meist nach dem Einschalten durch eine andere
Diskette ausgetauscht werden.
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Einlegen und Entnehmen en_von Disketten

" Wir haben jetzt sehr ausfiihrlich iiber die Disket
t
gggsprochen. Fir Ihren M 20 ist wichtig, ue]c::
ﬁi:kettensw in :e]che Diskettenstation eingelegt
aben. azZu werden die Diskettenst -
Jkgalchnet ationen be

von Ihnen aus gesehen rechte Disk ;
tn “Station @:". ettenstation

~linke Diskettenstation ist "Station 1:

.I y
'H.' .
ke

Gr u'ndsﬁtzlich sind beide Diskettenstationen gleich-
berechtigt.

Bl
.1'1

.nen Sie bitte fiir das Einlegen von System-
lisketten die von Ihnen aus gesehen rechts lisgende
ii kettenstation, also Station @#:. Ansonsten folgen
f;q: der Bedienerfiihrung in den Programmen.

-inl" e |

ette einlegen

,,f

_— .ﬂ_ -
&‘ J‘

I-F

, .- bl

hmen Sie die Diskette aus der Schutzhiille,
ﬁ‘ﬁdtl Sie die Diskette oben anfassen und heraus-
, _qhen.

1-_5.“ rl
) g

-

i i

ﬁffnen Sie die VerschluBklappe der gewinschten
Diskettenstation. Falls eine andere Diskette 1in
-dieser Station liegt, nehmen Sie diese Diskette
heraus und legen sie in ihre Schutzhille zurick.
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3. Nehmen Sie die Diskette so in die Hand, daB der
Aufkleber nach oben zu Ihnen gerichtet ist. Im
AnschluB daran schieben Sie die Diskette langsam
in den gedffneten Diskettenschacht ein, bis
dieser horbar mit einem leisen Gerdusch ein-

rastet.

4. Danach verschlieBen Sie Tangﬂsam die VerschluB-
klappe der Diskettenstation.

Hinweis:
Verschlieﬁgn Sie die VerschluBklappen der Dis-
kettenstationen nur bei eingeschalteter
Maschine.

1.20

Diskette entnehmen

1. Sie O0ffnen den Diskettenschacht der gewunschten
Diskettenstation.

Dadurch wird die einliegende Diskette freige-
geben.

QO‘

N = R N
-

/

/

2. Entnehmen Sie die Diskette, indem Sie diese an
der Ihnen zugewandten Kante fassen und waage-

recht herausziehen.

J. Stecken Sie die Diskette 1in die Schutzhiille
zuridck und stellen Sie sie an einem sauberen Ort
ab.

]
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Zentraleinheit

7entraleinheit sind alle Bauteile wund

n der : _ |
échaltkreise enthalten, die einen Computer bilden.
Wir beschreiben [hnen kurz einige dieser
Komponenten:

1. Die Stromversorgung

Sie dient dazu, den von der Steckdose kommenden
Strom in Gleichstrom umzuwandeln und in unter-
schiedliche Spannungen umzuwandeln. Damit werden
alle Bauteile mit Strom versorgt.

2. Die zentrale Recheneinheit

Die zentrale Recheneinheit besteht aus einem
sehr leistungsfahigen Mikroprozessor. Er fihrt
alle Berechnungen durch, verwaltet alle internen
Ablaufe und steuert die gesamte Maschine.

3. Der Speicher

Der Speicher besteht aus elektronischen Bau-
teilen, die in der Lage sind, Informationen 2zu
speichern. Er ist in der Lage, Informationen so
lange zu speichern, solange diese Bauteile mit
Strom versorgt werden.

Je nach Anwendung muB der Speicher unterschied-
lich grof sein. Dazu sind "Speicherer-
weiterungen"” moglich.

4. Die Echtzeituhr

IThr M 20 hat eine eingebaute Uhr. Sie wird nach
dem Einschalten iber ein Programm mit dem
aktuellen Datum und der Uhrzeit versehen und
kann, solange der M 20 mit Strom versorgt ist,
Datum und Zeit richti verwalten. Beim

“logischen Reset" ([CRTL) ) lauft die Uhr
welter.

Wahrend der M 20 ausgeschaltet ist, arbeitet die
Uhr nicht.

5. Das Lade-ROM (ROM = Read only Memory)

Wir wissen vom Speicher, daB er Informationen

?:: so lange speichert wie er mit Strom versorgt

Das Lade-ROM ist ein Bauteil, der Informationen

standig speichert, also ;
Maschine. auch bei ausgeschalteter

DiESESlLﬂdE-'ROH enthdlt ein Programm, das
dem E1ﬂ5ﬂhﬂ]ten der Maschine automatisch

startet wird und die Inbetriebnahme ermoglicht.

Verschiedene Steuereinheiten

Tastatur,

: Bildschirm, Drucker, Disket
stationen und andere Einheiten, die mit
Computer verbunden sein k&nnen, missen von

Zentraleinheit gesteuert werden.

Dazu sind verschiedene Bauteile entweder =
dardmdBig vorhanden oder kdnnen auf Wunsch
gebaut werden.

Die Ventilation

|

Beim Betrieb eines Computers wird ein
Stromes in Wdrme umgewandelt. Ihr Com
halt daher auch einen Ventilator, der
vorne links neben der Diskettenstati
unterhalb der Tastatur ansaugt und
Rickseite des Gerates wieder ausblist.
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Bitte achten Sie darauf, daB diese Lift
schlitze freiliegen und nicht durch Unter

-

D

I

oder die Form der Aufstellung verdeckt werden.
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Bildschirm

Randelrad zum
Einstellen
der Helligkeit

/

Uber den Bildschirm kommuniziert der Computer mit
Ihnen. Dort sehen Sie:

- Was Sie Uber die Tastatur eingegeben haben
- Was der Computer von Ihnen erwartet
- Ergebnisse, die vom Computer errechnet wurden.

Der Bildschirm ist daher fir Sie eine wichtige
Hilfe. Er ist ilber ein Kabel mit der Zentraleinheit
verbunden. Um Ihnen das Arbeiten so bequem als
moglich zu gestalten, kdonnen Sie den Bildschirm auf
Ihre Bediirfnisse einstellen.

Sie kﬁpnen den Bildschirm in der Ausnehmung an der
Oberseite der Zentraleinheit verschieben oder
drehen oder Sie konnen ihn neben dem Gerdt auf-
stellen, soweit das aufgrund der Kabelldnge mdglich
iqt. Ap der Oberseite des Bildschirmes ist auf der
Rickseite eine Ausnehmung, die Sie als bequemen
Griff verwenden kdnnen. Sie kénnen durch leichten
Druck den Bildschirm nach vorne oder hinten biegen.

Flir die Einstellung der Helligkeit verwenden Sie

das Réndelrad an der 0b ‘ i "
rechts hinten. erseite des Bildschirmes

HINWEIS:

Sollten Sie am Bildschirm nichts 1lesen kdnnen,
obwohl Sie das erwarten, wurde er vyielleicht

versehentlich auf ganz dunkel eingestel]t?

Der Bildschirm hat Fenster

Viele Anwendungen erfordern, daB8 gleichzeitig
mehrere unabhdngige Informationen am Bildschirm

dargestellt werden. Beim M 20 ist das sehr iiber-
sichtlich iber "Windows" (deutsch: Fenster) mdg-
lich. Ein Window ist ein Bereich des Bildschirmes,
der wle ein voller Bildschirm arbeiten kann.
Dadurch sehen Sie einzelne Gebiete, die gut geglie-
dert unterschiedliche Informationen enthalten. In
wieviele Windows der Bildschirm bei Ihren Pro-
grammen unterteilt wurde, hangt davon ab, was der
Ersteller Ihrer Programme vorgesehen hat.
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Der Cursor zeigt lhnen, wo's lang

W

Sie wissen bereits, daB Sie Ihre Eingaben am Bild-
schirm sehen. Sie miussen solche Eingaben sowohl fir
die Steuerung der gewinschten Ablaufe als auch fur
die von den Programmen benotigten Daten durch-
fiihren. Dazu werden am Bildschirm Fragen und
Hinweise angezeigt. I[hr Bildschirm kann einen
(meist blinkenden) "Positionsanzeiger", den Cursor,
an einer beliebigen Stelle darstellen.
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Die Anzeige des (ursors sagt Ihnen,

[hnen eine Eingabe erwartet wird

gestellten Fragen oder Hinweise
hte Eingabe bezieht.

- daBl von

- auf welche der
sich die gewunsc

- ' Datum:25.04.83 BILD: 1
1sb
:$:n; ?1E;EEE§ KONTEN AUFNAHME PC:3200203023082

KONTONR : - 18194
. NAME -Affalterbacher, Konrad

ZUSATZTEXT FIBU & - 3. STATUS

. BRANCHE - Werkzeuge
. STRASSE :Merklingerstr. 5 :
. POSTLEITZAHL/ORT :620@ Wiesbaden-Schier.:

. BANK NR.

. KONTONUMMER : :
PREISGRUPPE - 18. RABATTCODE : 900 :

" SKONTO 1 TAGE  :14 : 12. SKONTO 1 % . 300 :
SKONTO 2 TAGE - B : 14. SKONTD 2 % : 200 :

" NETTOFAELIGKEIT : 3@ : 16. KREDITLIMIT  : :
" VERTRETERNUMMER - 1 : 18. VERTR-PROV. % :1900 :
FELD NR. :1 : SPEICHERN ? J/N : :

Die Formen des Cursors, ob er blinkt oder nicht -
und beim Farbbildschirm seine Farbe - konnen
unterschiedlich sein. Sie konnen aber immer durch
Anzeige des Cursors erkennen, daB von Ihnen eilne
Eingabe erwartet wird.

Wahrend Sie diese Eingabe durchfiihren, zeigt Ihnen
der Cursor die Stelle an, an der das nachste
leichen dargestellt wird.

Wird die Eingabe beendet, springt der Cursor zur
nachsten Frage.

BEMERKUNGEN:

- Auch wenn der Bildschirm in mehrere Windows
unterteilt ist, sehen Sie dennoch nie mehr als
einen Cursor. Der Cursor kann aber durchaus in
den unterschiedlichen Windows angezeigt werden.

- Fur das graphische Arbeiten steht ein eigener
Cursor zur Verfiigung, mit dem Sie - bei Steuer g
durch das Programm - Stellen in Ihrer Zeichnung
markieren kdnnen.

- Erreichen Sie wdahrend der Eingaben den rechten
Rand des Bildschirmes oder des Windows, in dem
Sie arbeiten, wird der Cursor in der ni3chst
Zeile angezeigt.

- Sind S1e 1in der untersten Zeile, werden alle
daruberliegenden Zeilen des Bildschirmes o
Windows um eine Zeile nach oben verschoben.
oberste Zeile ist dann nicht mehr sichtbar.

- Vermeiden Sie Eingabeldngen, die den rechten Rand
erreichen, auch wenn es vom Programm nicht
ausdriucklich verhindert werden sollte.

Was 1st "Reverse" und "Hide"?

Ublicherweise werden auf dem Schwarz/WeiB-Bil
schirm helle Zeichen auf dunklem Hintergru
angezeigt. Auch die graphische Darstellung erfol
hell auf dunklem Hintergrund.

Wird diese Darstellung umgekehrt, sehen Sie dunk]

i

Zeichen auf hellem Hintergrund. Dies wird al
"Reverse"-Darstellung bezeichnet.

W 1D

Wenn 3Sie mit einem Farbbildschirm arbeiten, ist
"Reverse" durch unterschiedliche Farben dargestellt
und besteht nicht mehr in dieser Bedeutung.

Falls Sie eine Eingabe so durchfihren mdchten (oder
missen), daB sie nicht gelesen werden kann, kdnnen
Sie die Anzeige Ihrer Eingabe verhindern.

Diese Form der Eingabe heiBt "Hide" oder "verdeckte
Eingabe" und kann von Ihnen durch [CTRL
erreicht werden. Der Cursor bleibt dann sichtbar,
nicht jedoch die von Ihnen eingegebenen Zeichen.
Damit Sie erkennen, daB Sie mit "Hide" arbeiten,
hat der Cursor eine andere Gestalt als bei der
normalen Eingabe.

2

Die Funktion "Hide" konnen Sie durch erneutes
Dricken von [CTRL] [G] oder einer der AbschluB-
tasten beenden.

“Hide" wird meistens dazu verwendet, um Passwords
(Kennwdrter) einzugeben.

Die Moglichkeit der verdeckten Eingabe besteht
natiurlich auch beim Farbbildschirm.

&7
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Drucker

I[hr Computer kann natirlich auch die Ergebnisse der
Berechnungen oder die Dokumentation von Abliufen
auf Papier festhalten. Dazu dient der Drucker.

Da an die Art, Menge wund Form der gedruckten
Ergebnisse unterschiedliche Anforderungen gestellt
werden, kann der M 20 mit verschiedenen Druckern
ausgestattet werden.

Die nachfolgende Beschreibung gibt Ihnen allgemeine
Hinweise iber Bedienungsgrundsatze fur alle
Drucker,

Der Drucker ist durch ein Kabel mit der Zentral-
einheit verbunden. Falls ein Druck erfolgen soll

sendet die Zentraleinheit Steuerzeichen und Date;l
an den Drucker. Die Steuereinheit des Druckers
setzt diese Steuerzeichen und Daten in die ge-
winschte Formulargestaltung und lesbare Zeichen um.

Alle Drucker haben einige Bedienungselemente und
Bauteile gemeinsam.

Der Aus/Ein-Schalter:

Da der Drucker mit Strom betrieben wird, muB er,
bevor er drucken kann, eingeschalte® werden.

Schalten Sie bei der Inbetriebnahme des Systems
zuerst den Drucker ein und dann erst das Basis-

gerat.

Der Schalter LOCAL/AUTOM. :

Ew1schen Drucker und Basismaschine werden Signale
dper den Zustand des Druckers dausgetauscht. Ist
d;zse; Schalter auf AUTOMATISCH gestellt, so 1st

erbindung zur Basis hergestellt und vom
Drucker empfangene Daten werden gedruckt.

Ist der Schalter in Stel] '
Verbindung zur Basis . ung LOCAL, so ruht die

glich:EREE" dann am Drucker manuelle Eingriffe
it ien, Z.B. das Formular richtig einstellen,
danachF} r wechseln oder ihnliches. Stellen Sie

stets den Schalter wieder auf AUTOMATISCH,

damit di : : :
iy e Verbindung zur Basis wiederhergestellt

Hinweis:

Ihr Drucker hat einen Zwischenspeicher, der Unter-
schiede in der Verarbeitungsgeschwindigkeit wvon
Basis und Drucker ausgleicht. Sie sollten daher,
falls ein manueller Eingriff notig ist, grundsatz-
lich die LOCAL-Taste verwenden. Wenn Sie fiir
Tatigkeiten am Drucker den Ein/Aus-Schalter ver-
wenden, verlieren Sie die im Drucker zwischenge-
speicherten Daten und die Informationen iber
Formularaufbau und Seiteneinteilung.

Ein einfaches Fortsetzen des Programmes ist dann
nicht ohne weiteres moglich.

Neben diesen beiden Schaltern wird Ihr Drucker noch
jJe nach Modell weitere Bedienungselemente auf-
weisen. Bitte entnehmen Sie deren Bedeutung der
gesonderten Beschreibung (Druckerhandbiicher).

Die losen Enden des Endlospapiers

Da bei der Ausfihrung von Programmen eine Vielzahl
von Ergebnissen gedruckt werden und Ihr Drucker
eine beachtliche Schreibleistung hat, ist die
Verwendung von Einzelblattern nur in Sonderfdallen
empfenlenswert.

Ublicherweise wird mit "Endlospapier" gearbeitet.

Falls Sie einen Thermodrucker PR 2400 verwenden,
wird eine drehbar gelagerte Papierrolle eingelegt.

Bei den anderen Druckertypen konnen Sie entweder
neutrales oder Ihren Anforderungen entsprechend
vorgedrucktes Papier verwenden. Die Blatter sind
seitlich mit einer Filmbandlochung versehen. Diese
"Lochreihen" dienen als Transporthilfe fur den
Drucker, der mit entsprechenden Stachelwalzen aus-

gerustet ist.

Beim Einiegen dieses Papiers achten Sie bitte
darauf, daB das Papier gerade lauft, d.h. in die
den Stachelwalzen genau gegenuberliegende Lochungen
eingelegt wurde.

Hichtig:

Sorgen Sie immer fir eine gerade, unbehinderte
Zufiihrung des Papiers. Es 1ist unangenehm, wenn
durch erschwerten Transport die Lochreihen des
Papiers ausreiBen wund damit der Papiertransport

stockt. Wenn das 1lose Ende Ihres PapierstoBes
erreicht wird, erkennt das der Drucker und setzt
sich ein entsprechendes Signal. Schrag eingelegtes

Papier oder stockenden Transport kann der Drucker
nicht erkennen.

W4



Einschalten des M 20 und Arbeitsbeijnn

Schalten Sie zuerst den Drucker ein, ind
betreffenden Kippschalter in ON-Stellung b
Der Drucker darf dabei nicht auf LOCAL sta

Danach stellen Sie den Ein-/Aus (ON/OFF) -Schalter
links auf der Riickseite der Basis-Finheit auf ON.
Damit wird die gesamte Basis - einschlieBlich B8ild

schirm und Disketten-Laufwerk - mit Strom versorgt.

ya N

Far

o — 12 #/ﬁNfUFF*SChaThH
|._ } J'== =4l Anschlisse fiir:

Ruckseite Basis

Danach leuchtet die Lampe 'ON' oberhald der
Tastatur.

ON-Lampe

Jetzt fihrt der M 20 selbstandig eine ™"Auto-
diagnose" durch. Er iberprift, ob Basiseinheit,
Bildschirm und alle AnschluBstellen funktionsfahig
sind.

o
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Ist dies der Fall, erscheint im Bildschirm dije

Meldung

Bootstrap Loader Rev. :
Insert system disk and type any key.

Sollte wahrend der Autodiagnose eine Bedi

Erkannt werden, die ein weiteres sicheres AE&E?EZﬁ
nicht garantiert, meldet der M 20 stattdessen
sofort HISNAMl. Bitte wenden Sie sich dann an den
technischen Kundendienst, der aufgrund dieser

:sldung leicht die Fehlerursache finden und beheben
nn.

Legen Sie nach erfolgreicher Autodi ‘ '
rechte Disyettenstatignn (Statinnﬂﬂd:Jagr:iﬂ;seE S1ynstgr:1?

g;;kﬁtte ein. ”E"? es aufgrund des eingesetzten

A grammpakets notig ist, legen Sie in Station 1:
1€ zugehdrige Programm- oder Datendiskette ein.

Betdatigen Sie nun irgendeine Taste.

Normalerweise wird -
Jetzt - nach kurzem Erscheinen
des folgenden (oder eines dhnlichen) Bildschirm-

inhalt - : s
rufen.s €1n automatisches Startprogramm aufge-

L1.M20 System Configuration:
Total Bemory <ize:
Free memory size:
Basic memory size-
Display Type:

Disk drive(s):

L1.M20 PCOS-890@ Rey 9

COPYRIGHT (C) b
s Yy Olivetti, 1982, all rights reserved

Der M 20 stellt Ihnen im Bildschirm verschiedene

Fragen (z.B. IEFEECEENIN), die Sie durch Eingabe

Uber die Tastatur beantworten. Jer Lursor zeigt

Ihnen dabei die Eingabepositionen m Bildschirm
=

wird meist kurz erlidutert, in welcher Form Ihre
Antworten einzugeben sind. Normalerwef |

Eingabe durch |[CR] abzuschlieBen

nicht abgearbeitet.

i

ip
;|
't
[
() 4]
1
L)

Bei OLIVETTI-Standardprogrammen s :
schirm bei diesem "Selbststartprogramm®™ wie D |
aus:

"
)

Wl LA
i

DATUM: TT.MM.JJJJ "+ [NITIALISIEREN N-29°==

TEIT: HH.MM_55

BITTE TAGESDATUM (TTMMIJ) EINGEBEN: _

BITTE UHRIEIT (HHMMS5) EINGEBEN

BITTE EINGABEN BESTATIGEN (J/NW)

Geben Sie nun

- zuerst das Tagesdatum 1n der Form: TTMMJJ
Beispiel: 7.6.83
Eingabe: #78683 und [CR]

- dann die Uhrzeit 1n der Form HHMMSS
Beispiel: 15 Uhr 6 Minuten 3 Sekunden
Eingabe: 150683 und abschliieBend |(R

ein.

AnschlieBend gEbEﬂ >1e eln Kleines oder 9“3365
j (fiir Ja) ein; die Vorgabe kann auch direkt iuber-

nommen werden.

Wollen Sie Ihre Eingaben korrigieren, geben Sie ein
gT‘DHES Gder I'i1e1|l"lt3":;. n {Tur neétn ) a1n.

SchlieBen Sie lhre Eingaben stets durch [CR] ab!

O

3
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den Aufforderungen ip

Folgen Sie anschlieBend

Bildschirm.

DATUM: 25.04.1983 $eSINITIALISIEREN N-2p>»+

INIT.BAS/ B
PC: 3280899913102

ICIT: PE:96:30

BITTE TAGESDATUM (TTMMUJ)) EINGEBEN: 25.04.8)

BITTE UMRZEIT (HWMMSS) EINGEBEN: 08:96:30

BITTE EINGABEN BESTATIGEN (J/N): JA

BITTE PROGRAMMDSKETTE
IN DIE STATION MULL EIMLEGEN!
DISKETTE GEWECHSELT (J/N):

In diesem Beispiel verzweigt das Programm in ein
Programmauswahlprogramm.

Kommt kein

automatisches Startprogramm
fihrung,

bestehen folgende Méglichkeiten:

Zur Aus-

LKL E [nvalid File Error @] on Drive

Insert diskette and tvpe return,

Uberpriifen Sie, ob auf Station @f: wirklich eine

Systemdiskette einliegt. Ist dies der Fall,
dr@cken Sie erneut . Wenn der M 20 langere
Zeit im Kalten gestanden hat, muB dies viel-
leicht mehrfach wiederholt werden.

L1.M2§ System Configurati
Tota] memory s1ze-
Free memory sipe-
Basic memory size:
ﬂilp]lj' Type:

Disk drive(s):

L1.M20 PCOS-8088 Rev.

:;lf;llﬁm (C) by ﬂliutti. 1982, all rights reserved

und der Cursor blinkt hinter

Sie befinden sich 1in der
systems PCOS. Was -
konnen,

L
—

8 Error XXX

Die eingelegte Diskette ist

3. Andere Meldungen

Eventuell
Kundendienst lberprift werden.

Sollte der Fall 1. immer wieder
eine Systemdiskette einliegt und
justiert sind, ist wahrscheinli
kette schadhaft.

mussen die Laufwerke

lesen Sie bitte in Abschn

.
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Eingabetechnik

Bedienerfﬁhrung

Von allen Programmen werden im Bildschirm Fragen
gestellt und an der Cursor-Position die Antworten
uber Tastatur erwartet. Meistens sind die Eingaben
durch [CR] abzuschliessen. Danach werden sie ge-
pruft und, falls inhaltlich oder formal nicht in
Ordnung, abgelehnt. In diesem Fall sind sie erneut
einzugeben.

Anmerkung:

Es gibt auch die Moglichkeit, da8 Eingaben direskt,
d.h. ohne Betdtigen einer AbschluBtaste, angenommen
werden. Dies hdngt vom eingesetzten Programm ab und
kann von Eingabe zu Eingabe verschieden sein.

Die Eingaben miissen im allgemeinen innerhalb eines
sogenannten "Eingabefeldes" erfolgen.

Beispiel:

Artike]verwa]tung
Artikelnr.: - Kennz.:18
Name - - -~

Speichern J/N _

begrenzte Eingabefelder
Yorgabe
unbegrenztes Eingabefeld

Helpfunktion [?]

In vielen Programmen konnen Sie an der ersten
Position des Feldes ein ? eingeben und damit eine
"Helpfunktion" fir das betreffende Feld aktivieren.
Es werden dann vom Programm Informationen im
Bildschirm zur Verfiligung gestellt, wie eine Eingabe
erfolgen soll.

Tastenentscheid

In vielen Programmen werden durch den AbschluB

einer Eingabe mit [S1] bzw. [S2] besondere Pro-
grammverzweigungen erreicht.

H*J ist die normale AbschluBtaste.
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Im allgemeinen gilt:

o

Ende der Eingabe;
+J Eingabefeld

Arbeitsabschnitt bzw. Ende

37] Ende der Eingabe; zuriick zum vorherigen
(32}

Ende der Eingabe; zuriick zum vorherigen

Eingabefeld

Fs konnen wiederum abweichende

gesehen sein.

Eingabearten

Generell miussen numerische und

weiter zum nachsten

Funktionen vor-

alphanumerische

Eingaben unterschieden werden.

1. Numerische Eiggaben

Ujese_diirfen nur aus Ziffern bestehen. Zusitz-
lich ist genau ein Dezimalpunkt zulidssig.

Der Dezimalpunkt steht anstelle des Kommas bei

Kommazahlen.

Wwenn ein Vorzeichen ndtig ist, geben Sie +
bzw. - als erstes Zeichen des Wertes ein. Das +
kann weggelassen werden.

Bei Zahlen, die nur die Null vor dem Komma

haben, kann die Eingabe der @ vor dem Dezimal-
punkt unterbleiben.

Wenn Sie in numerische Felder andere Zeichen als
die obengenannten eingeben, wird die Eingabe
abgelehnt (akustisches Signal und Léschen des
Feldes) oder es erscheint die Meldung

Redo from start

in der nichsten Zeile. In di | |
_ : iesem Fall ist die
gésamte Eingabe zy wiederholen.

2. Alphanumerische Eingaben

Hier sind alle

mﬁg]ich. Komma
Meldung :

Eingabezeichen
eventuell zur

;eichen als
fihren jedoch

Redo from start B

3.
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3. Durch Komma verbundene Eingaben

In manchen Fdllen miissen Sie mehrere Eingaben
direkt hintereinander eintippen. Die Eingaben
missen dann durch ',' getrennt werden. Betitigen
Sie erst am Ende der gesamten Liste die

AbschluBtaste

Bei der Meldung

wiederholen Sie die gesamte Eingabeliste.

Eingabefah]er

Wenn der Computer Eingaben nicht versteht (z.8.
3,47 fir ein numerisches Eingabefeld), werden sie

abgelehnt.

meistens mit einer Meldung

Die Ablehnung ist
verbunden, z.B.

Uberlegen Sie, ob Sie eine unrichtige Zeichenfolge
eingetippt haben. Vielleicht haben Sie einen vorge-
schriebenen Leerschritt vergessen oder aus Yersehen
ein anderes Zeichen als notig eingegeben.

Eingaben werden im Programm meist "Plausibilitats-
prifungen” unterzogen und daher gegebenenfalls
abgelehnt.

Wenn Elemente einer Liste von Eingaben, die durch',’

2u trennen sind, von der Eingabeart her unzulassig
sind, oder die Anzahl der Elemente zu gering 1i1st,
wird die Eingabe abgelehnt. Werden zuviele Elemente
eingegeben, wird die uberflissige Eingabe
ignoriert.

Eine Ablehnung kann erfolgen, indem

a) das Eingabefeld automatisch geldscht wird und
evtl. ein akustisches Signal ertdnt;

in der nachsten

b) die Meldung EEEEERIIEEITIA
Bildschirmzeile ausgegeben wird.

In beiden Fallen ist die Eingabe korrigiert und
vollstandig zu wiederholen.

3.

3
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Andern von Eingaben:

1.

indern iiber Cursor-Steuertasten

OO0
ats
OO0

In vielen Programmen konnen fiir die Korrektur
von Eingaben innerhalb des Eingabefeldes dije

Cursor-Steuertasten eingesetzt werden ([SHIFT]
gleichzeitig mit der betreffenden Taste).

Dabei bedeutet
Cursor um eine Position nach rechts

Cursor um eine Position nach links

. i

Einfligen von Zeichen ab der Cursor-
Position. Aufhebung durch andere Cursor-
Steuertaste.

Loschen des
Position

Zeichens an der Cursor-

CACHRCEBI®

Loschen des gesamten Eingabefeldes

?;eaﬁﬁrreﬁ}ur Uber Cursor-Steuertasten ist nicht
€n Frogrammen zur Verfiigung gestellt. In
der PCOS-Ebene (vgl. Abschnitt 7) funktioniert
5;& tmcht. Dort kann nur Moglichkeit 3. ein-
gésetzt werden. Die beschriebene Form schlieBt

:l;erdings alle anderen Korrekturmoglichkeiten

" 49

3

Beispiel zur Cursorsteuerung:

Die Vorgabe 'Emily Maria Dickinson 50
'Emilie Maria Dickson-Schmid’ ;?i"f?’f werden .

Name : Emilie Maria Dickson-Schmid

*) Es ist nicht angegeben, wann zusdatzlich

[SHIFT| zu driicken ist!

')

Feststellfunktion fir CTRL
Cursor-Steuertasten

P ————

Mit Hilfe der Tastenkombination [CTRL - |
unten rechts im alphanumerischen Tastaturbd]
aktivieren Sie die Feststellfunk

Tasten auf dem numerischen Tastatur

')

=
=

K

o M
(17

tion Tur
--—-'_.h
D ‘l“

-
-

i
[ -
]
L
L
4
I

immer die

Ohne SHIFT wird dann
Steuerung angesprochen.

Mit [SHIFT] wird die entsprechende Ziffer er-
Zeugt.

Sie konnen diese Feststellfunktion durch erneu-
tes Driicken von [CTRL] [-] wieder aufheben.

Die Feststellfunktion kann auch uber Ihr Pro-
gramm aktiviert und gegebenenfalls wieder ab-
gestellt werden.

Andern iiber [CTRL) [H)
AuBerhalb von Programmen sowie in den Fallen, wo
das Andern iber die Cursor-Steuertasten oder
verwandte Moglichkeiten nicht gelten, wird durch
Driicken von [CTRL] [H] das 1letzte eingegebene
Zeichen geldscht und der Cursor um eine Position
zuriickgesetzt. Solange Sie diese Tasten fest-
halten, wird die Funktion wiederholt.

3.5
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4. Andere varianten

Falls andere Korrekturvarianten vorgesehen sind,
werden diese in den Programmbeschreibungen niher

erlautert.

Tastaturpuffer

Es ist moglich, daB ein Programm sich in einer
lénger dauernden Verarbeitungsphase befindet, in
der es eigentlich gar keine Eingaben erwartet.

Um den Arbeitsablauf zu beschleunigen, kodnnen Sie
Eingaben, die erst spdter angefordert werden, im
voraus eingeben. Es besteht dafir ein Speicher fiir
die im voraus eingegebenen Zeichen, der sogq.
Tastaturpuffer. Er kann bis zu 64 Zeichen auf-
nehmen. Beim 57. Zeichen im Tastaturpuffer ertodnt
ein Warnsignal. Werden mehr als 64 Zeichen ein-
gegeben, gehen alle Zeichen nach dem 64. verloren.

Beachten Sie bei allen Eingaben, daB Sie keine
Tasten driicken, wenn Sie nicht wissen, was Sie als
ndchstes eingeben miissen. Sie sollten also nur im

voraus eingeben, wenn Sie die benttigten Eingabe-
folgen vorbereitet haben.

Ausgaben

Die Ausgabe Ihrer Daten wird vom Programm ge-
steuert.

Das Programm Jlegt fest, ob die Daten auf des
Drucker oder auf dem Bildschirm ausgegeben werden.
Manchmal werden Sie aufgefordert z e rha 0
Daten ausgegeben werden sollen oder welcher Drucker
angeschlossen 1ist.

Ob Textausgaben am Bildschirm in 16 £
64 Zeichen oder 1in 25 Zeilen 2zu je
erfolgen, hdngt von der von Ihnen v
Systemdiskette sowie den jeweilige 3
Auch die Aufteilung 1in Windows wird in den Pr
grammen vorgenommen.

Die Ausgaben am Drucker sind ebenfalls programm-
gesteuert. Im allgemeinen sind di Programme
bestimmte Drucker zugeschnitten;

vorkommen, daB ein fir den Druc
gelegtes Programm am Drucker PR 24
falsch aufgebaute Ausgaben liefert.

3
s kann deshalbd
r PR 1471 a
gar K :

e
—

e

.,,
U

v

b |

v

i &
v

i

<
=
U

Das Abbilden des Bildschirminhalts auf dem Oru
ist eine sog. "“Hardcopy". Am PR 1471 1st
Hardcopy nur fir die im Bildschirm enthaiten
Texte moglich.

Der Aufruf einer Hardcopy muS 1mmer vom
aus erfolgen, und zwar aufgrund einer
erwarteten Eingabe. 0Ob und wann die MOgiiChK
Verfiigung gestellt wird, hangt vom @eings
Programm ab.

]

-
il s I |
yOn 1

e

-

Bitte beachten Sie, daB der M 20 stets eije_!e‘a_ng
gibt, wenn der Drucker angesprochen wird, aber
nicht betriebsbereit ist. Die Meldung lautet

Uberprifen Sie dann zuerst, ob der Drucker anmge-
stellt ist und ob er nicht auf LOCAL steht.

Der Drucker muB stets vor dem M 20 eingeschaltet
werden.

4.1
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Da auch der Drucker einen eigenen Speicher hat, i, 6 ProgrammabschluB

Zeichen zwischenspeichert, kann es yor.-
g daB Zeichen spater ausgegeben werden als

;?:me:s' erwarten, namlich erst dann, wenn dieser
Speicher (der "“Druckpuffer ) voll ist und entleert Es ist sehr wichtig, daB Sie alle Ihre Arbeiten am
werden muB. M 20 ordnungsgemanR abschlieBen. Schalten 2
wahrend eines Programmlaufs den M 20 niemals ein-
Wenn Sie den Drucker ausschalten, ge*_ht der Inhalt fach aus, sondern wdhlen Sie das Programmende an
| des Druckpuffers verloren. Schalten Sie den Drucker
| also wahrend eines Programmlaufs nie aus (z.B. um Wie Sie es erreichen, erkennen Sie an der Bediener-
| papier zu wechseln), sondern schalten Sie ihn ayf fiihrung im Bildschirm, oder es wird in der Pro-
| LOCAL und nach dem Papierwechsel wieder ayf grammdokumentation erklart. Meist wird es durch
It AUTOMATIC. Betatigen von (ST] Deim arsten Fingabefald
| Zur Ausgabe von Zahlen ist noch folgendes 2y B
| bemerken: Sind die Programme ({iber ein Auswahlprogramm ver-
-i' . : . : bunden, konnen S51e den M 20 unbesorgt wdhrend
3 Sollte in einem Zahlenfeld einmal ein Wert mit dieses Auswahlprogrammes abschalten.
’- einem E oder einem D stehen (z.B. .357E8), so ist

diese Zahl folgendermaBen umzurechnen:

9.357 * 188 = 9.357 * 100000000
-2.53D15 st also -2.53%1g°
153.2E-7 ist also 153.2%1¢

= 153.2%(1/187)= 153.2%0. 0000001

4.2
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Vorzeitiger Programmabbruch

Bittg unFerbrechen §ie laufende Programme nach
Moglichkeit nicht. Driicken Sie nicht [CTRL] [T] und

auch nicht [CTRL RESET].

Sollten Sie mit [CTRL] [C] unterbrochen haben.
in die Direkt-Betriebsart 2zu gelangen (vg]

schnitt 8), setzen Sie anschlieBend Ihr Programm
durch Eingabe von cont [CR] (continue = fortsetze

fort.

Praktisch alle Programme greifen auf Dat
den Disketten zu. Aus diesen Dateien "le
nicht nur Informationen in den Arbeitsspeicher .
Sie "schreiben" dorthin auch neue oder gedndert
Daten aus dem Arbeitsspeicher.

Sie erkennen einen Zugriff auf Diskette daran, daB
die rote Kontrollampe am Diskettenschacht Jleuchtet.

Der M 20 weiB aber auch in den Zeiten, in denen er
gerade nicht Jliest oder schreibt, daB8 bestimmte
Dateien benotigt werden. Wenn Sie in solchen Phasen
die Diskette entnehmen, erfolgt sofort 2ine Meldung

| egal disk change

oder auch

Wenn Sie die richtige Diskette wieder einlegen,
konnen Sie mdglicherweise weilterarbeiten. Lassen
Sie es bitte gar nicht so weit kommen! Viele
Programme weisen Sie darauf hin, wann welche
Diskette in welchen Diskettenschacht einzulegen
sind.

Beachten Sie bitte, daB Sie stets nur die Arbeits-
diskette(n) verwenden!

Wird ein Programm vorzeitig abgebrochen, mu8 m
allgemeinen davon ausgegangen werden, da8 Ihr
Datenbestand nicht mehr in Ordnung ist, auch wenn
die rote Kontrollampe zum Zeitpunkt des Abbruchs
nicht leuchtet. Warum?

6.

|
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Zum Beispiel sei die Datei mit Rechnungsbetrdgen in
Zugriff. In ihr stehen alle Rechnungsbetrage und,
an einer anderen Stelle, ihre Anzahl.

Es wird nun ein neuer Rechnungsbetrag erfaBt und in
die Datei geschrieben. Danach erfolgen viele andere
vorgange. Bevor aber der verdnderte Wert "Anzahl"
in die Datei geschrieben wurde, wird das Programm
abgebrochen.

Der M 20 selbst meldet nichts, aber beim nachsten
Programmablauf sind die Daten der Datei nicht mehr
stimmig und alle Folgearbeiten sind davon betroffen
(In  unserem Beispiel wire ein Rechnungsbetra

‘verlorengegangen"), .

Die Korrektur solcher Fehler ist ' 0

. ' praktisch unmogq-
lich; sorgen Sie deshalb dafiir, daB Sie stets eingn
kur[ekteniﬂatenbestand haben, auf den Sie notfalls
EuruckgrE1Ten konnen ("Aufsetzen", engl
recovery”). Halten Sie deshalb immer mogli '
aktuelle Sicherungskopien Ihrer Disketten. pr—

Bitte lesen Sie zum Sicherungsverf i
: ahr -
schnitt 10.3 genauer nach. . oA

]

System-Ebenen

Was passiert nach dem Einschalten des M 202
e -_—

Nach dem Einschalten (siehe Abschnitt 2) wird vom
M 20 eine Autodiagnose (Selbsttest) der gesamten
Basiseinheit durchgefiihrt.

Diesen “physischen RESET"™ konnen Sie auch er-
reichen, wahrend der M 20 eingeschaltet bleibt,
indem J31e einen Bleistift in das Loch in der
rechten Seite der Basiseinheit stecken.

— N

B

e A" P
~ 73

Diese Moglichkeit ist besser, als den ON/OFF-
Schalter zweimal zu betatigen.

Nachdem die benttigten Disketten eingelegt wurden,
die Schichte geschlossen sind und [CR] gedrickt
wurde, wird das Betriebssystem PCOS geladen (Das
Betriebssystem ist eine besondere Programmzusammen-

stellung zur "Selbststeuerung” des M 20).

Danach befindet sich der M 20 entweder 1in der

PCOS-Ebene oder in der BASIC-Ebene.

Plersonal _

C[omputer -~ Betriebssystem

0 [perating - des M 20

S|ystem

Bleginners' _

A(1]l purpose B Programmiersprache
S|ymbolic . fir Anwenderprogramme
I [nstruction am M 20

C (ode

7

]
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Da die meisten Programmpakete mit einem auto-
matischen Startprogramm versehen sind, wird der
M 20 im allgemeinen von sich aus in die BASIC-Ebene
ibergehen und dort in einem Startprogramm Eingaben
erwarten. Ist jedoch kein Selbststart vorgesehen,
befindet sich der M 20 nach dem Laden des Betriebs-
systems in der PCOS-Ebene.

Wenn sofort die PCOS-Ebene - unabhangig vom
Vorhandensein eines Selbststartprogramms - erreicht
werden soll, halten Sie nach dem akustischen Signal
beim Laden des Betriebssystems die Taste [S]
gedriickt (ohne [CR]).

Wenn Sie auf jeden Fall sofort zur BASIC-Ebene
Ubergehen wollen (und ein evtl. vorhandenes Start-
programm unterdrickt werden soll), halten Sie [B]
(ohne [CR]) gedriickt.

Unterscheiden der Systemebenen PCOS und BASIC

Vereinfacht 1adB8t sich sagen, daB in den beiden
verschiedenen Ebenen z.B. folgende Tatigkeiten
verrichtet werden.

PCOS - EBENE BASIC - EBENE
- Formatieren - Starten und Ausfiihren
und Kopieren von von Programmen

Disketten - Erstellen und Andern

- Anlegen von Dateien von Programmen

- Setzen von System-
parametern zur
Steuerung des M 20

Nach dem Ubergang in die PCOS-Ebene erscheint
folgender Bildschirminhalt:

L1.M2@ System Configuration:
Tota] memory size (G | KBytes.
Fru_ memory size: Bytes.
Basic memory size Bytes.
Display Type:
Disk drive(s): Heady .

L1.M20 PCOS-8088 Rev. [2.7]

ggﬁ;nmm \C) by Oliverti, 1982, &)1 rights reserved

4

3

Die Zeichenfolge B oder aber RN ist das

Erkennungszeichen fiir die PCOS-Ebene,

Nach dem Ubergang in die BASIC-Ebene wird auf de

Bildschirm angezeigt:

L1. M2@ BASIC-0@@d Rev. 2.2
COPYRIGHT (C) by Olivettd.
169 Bytes free

Ok

Die Zeichenfolge 8 ist das Erkennungszeichen fu
die BASIC-Ebene.

Ubergange zwischen den Systemebenen

Durch folgende Eingaben kann man von der eine
Ebene in die andere iubergehen:

Ebene PCOS BASIC
Anzeige bzw. REN
Eingabe ba [CR] system (R

Anzeige

Ebene BASIC PCOS

-

Bei Eingabe von ba muB normalerweise die Systemdis-
kette einliegen!:
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Arbeiten in der PCOS-Ebene

‘ sum Beispiel eine Diskette kopieren
:Eq?en?1ierwenden Sipe dafur d_en Befehl ve in d?r
PCOS-Ebene (siehe dazu Absch_mtt 9). qu1nden Sie
sich in der BASIC-Ebene (weil gerade ein Pr?gramm
abgelaufen ist) und wollen kopieren, miissen Sie die

BASIC-Ebene mit system verlassen.

ACHTUNG:

Normalerweise ist es notig, daB die Systemdiskette
einliegt, wenn ein Befehl der PCOS-Ebene (z.B. vc)
gegeben werden soll. Nachdem der Befehl geladen
wurde, kann die Systemdiskette wieder heraus-

genommen werden.

BEISPIEL:

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette in Station @:
soll auf dem Bildschirm und dem Drucker ausgegeben
werden. Die Diskette ist keine Systemdiskette.

1. PCOS-Ebene ansteuern, wenn notig system [CR]
eingeben,

2. Systemdiskette in Station @: einlegen,

3. pl vl [CR]

Laden des Befehles v1 (Inhaltsverzeichnis) in
den Arbeitsspeicher,

4. Systemdiskette gegen
tauschen,

5. vl Zn @: +dprt: [CR]

andere Diskette aus-

6. Durch Eingabe von ba [CR] kann die BASIC-Ebene
wieder erreicht werden. Dazu miissen Sie aller-

dings wieder die Systemdiskette einlegen.

8.

8.
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Die Direkt-Betriebsart

Sie kdnnen den M 20 auBerhalb von Programmen und
ohne Programmierkenntnisse zZur Berechnung von
kleineren Aufgabenstellungen einsetzen.

Erreichen der Direkt-Betriebsart

S1e konnen in der Direkt-Betriebsart arbeiten, wenn
das System sich in der BASIC-Ebene befindet (siehe
Abschnitt 7).

Sie erreichen diese Ebene, wenn

a) sich das System 1in der PCOS-Ebene befindet,
durch Eingabe von ba [CR] (die Systemdiskette
muB einliegen);

b) gerade das Betriebssystem geladen wird, durch
Gedrickthalten von ﬁ[} nach dem Ertonen des
akustischen Signals;

c) Sie die Ausfihrung eines

durch [CTRL] [C] unterbrechen.

Bitte achten Sie in diesem Fall auf die Zu-
ldassigkeit der Unterbrechung, bzw. setzen Sie
nach der Ausfihrung Ihrer Arbeiten 1I1n der
Direkt-Betriebsart die Programmausfiuhrung mit
der Eingabe von cont [CR] wieder fort.

Anwender-Programms

Sie erkennen die Moglichkeit, Eingaben in der
Direkt-Betriebsart durchzufihren, an der Meldung:

Rechnen in der Direkt-Betriebsart

Der M 20 kann Anweisungen der Programmiersprache
BASIC direkt ausfihren. Fir die Berechnung von
Formeln steht Ihnen dabei eine sehr einfache
Eingabemdoglichkeit zur Verflgung, die folgendes
Aussehen hat:

?Formel

Es wird dann die Formel berechnet und das Ergebnis
angezeigt.

8.1
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selbst beschranken wir.uqs Zunachst
d operatoren (+ fir Addition, - fir
« fiir Multiplikation und / fir

Fir die Formel
auf Zahlen un
Subtraktion,
Division).

Beispiel:

Meldung, daB Eingabe moglich
23+4*2 [CRJ Ihre Eingabe
= Ergebnis wird angezeigt
Meldung, daB weitere Eingabe
moglich

Wir sehen an diesem Beispiel, daB'di.e UblTichen
Rechenregeln eingehalten werden. Multiplikation und
Division werden vor Addition und Subtraktion
ausgefithrt. Wenn Sie diese Reihenfolge @dndern
mochten, konnen Sie Klammern verwenden:

Hier wird wegen der Klammern
7(3+4)*2 [CR] zunachst die Addition ausge-
14 fihrt wund anschlieBend das
Ergebnis mit 2 multipliziert.

Ein weiteres Beispiel:

An diesem Beispiel sehen Sie, daB

- Sie bei Dezimalzahlen immer einen Dezimalpunkt
verwenden missen;

- das Ergebnis nicht immer an den letzten Stellen

exakt den Wert liefert, den Sie beim Rechnen "per
Hand" erhalten.

Das 1st_1n der Art der internen Darstellung von
Zahlen im Computer begriindet. Die Abweichung ist
immer sehr klein und kann auftreten, wenn nicht
alle verwendeten Zahlen ganze Zahlen sind oder
nicht ganzzahlige Iwischenergebnisse entstehen.

- Sie Klammern verwenden missen, wo Sie 1in der

normalen Schreibweise mit einem B | |
: ruchstrich diese
Klammern nicht bendtigen. u

Iwischenspeicherung von Werten

Bei der Berechnunqg kdnnen Sie einzelne Werte, z.B
Iwischenergebnisse, speichern. Dazu dienen faria-
blen" (Platzhalter), die mit einem Namen versehen
sind und genau eine Zahl enthalten kénnen. Der Name
einer Variablen kann aus Buchstaben und Ziffern
bestehen, wobei das erste Zeichen immer ein Buch-
stabe sein muB. GroB- und Kleinbuchstaben werden

dabel nicht unterschieden.

1. Beispiel

o
~

z=14
netto=237.15 [CR]

v
(=]
~

o -
~ <

mwst=netto*Satz/198 |[CR

Or (=
~

rutto=netto+mwst 'CR|

-
=

?netto,mwst,brutto |[CR|

-
~

2.Beispiel:

hei1Bt potenzieren

Quadratwurzel zieshen

zwel Ergebnisse hinterein-
20 ander ausgeben

Vermeiden Sie bei Zwischenrechnungen nach einer
Programmunterbrechung die Verwendung von Variablen.
wenn Sie den 1internen Aufbau des Programmes nicht
kennen.

8
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9 Der Umgang mit Disketten

: =353
che externe Datentrdger fur den

Disketten sind mogli N aras e
die dauerhafte Speiche P
RS ki 1Im folgenden Abschnitt werden

en und Programmen . 0 : . -
3?2 Bedienungselemente erlidutert, die im Umgans -

Disketten notwendig oder hilfreich sing.

9.1 Was tun mit neuen Disketten?

Sie brauchen fur Ihre Anwendung eine

1 ' hrem zustdndigen
weitere Diskette. Sie haben von I e
Glivetti-vertragshﬁndler neue Disketten erh{j__n-
Folgende Schritte sind notig, um die Diskette am

M 20 einsetzen Zu konnen:

Angenommen,

1. Bringen Sie den M 20 in die PCOS-Ebene (siehe

Abschnitt 7).

2. Legen Sie die Systemdiskette 1n Station @:
(rechts) ein.

3. Legen Sie die neue Diskette im Statiom 1I:
(1inks) ein.

4. Geben Sie folgenden Befehl ein: vwf 1= [CR]

Sie erhalten jetzt die folgende Meldung:

- VFormat deletes all ftiles.

Sie werden hier gefragt, ob Sie den Vorgang
wirklich durchfihren wollen.

Dieser Vorgang 1oscht den bisherigen Disketten-
inhalt, wenn eine bereits benutzte Diskette 1n
Station 1: liegt!

5. Uberzeugen Sie sich vor Beantwortung der Frage,
daB in der linken Diskettenstation wirklich die
neue Diskette 1liegt. Falls das richtig ist
antworten Sie durch Eingabe von :

y [CR]
(n [CR] bewirkt den Abbruch des Programms).

Sie kOnnen notfalls an dieser Stel)
die Diskette auswechseln.  osaaiadd

Wenn die Diskette vorher noch nie formatiert

worden ist sind noch 2z2wei
’ weltere e ‘
Fragen mit y [CR] zu beantworden. o icindy

9.1
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6. Die

piskette wird Jjetzt “formatiert". Erst
danach ist sie fur den M 20 verwendbar. Das
System markiert den Fortgang des Formatierens

durch den Hinweis

Das Formatieren ist erfolgreich beendet, wenn

Formattin

gemeldet wird. Der Cursor steht dann in der
nichsten Bildschirmzeile und die rote Lampe der
linken Diskettenstation leuchtet nicht mehr,.

Die weitere Vorgehensweise hangt jetzt von der
Verwendung dieser Diskette ab. Sie kodnnen diese
Diskette jetzt z.B. als Empfangerdiskette beim
Kopieren verwenden, oder Programme oder Daten
auf diese Diskette speichern.

Wollen Sie noch mehr Disketten formatieren,

beginnen Sie erneut mit Punkt 3.

Anmerkungi

Falls irgend etwas einmal nicht ganz problemlos
funktioniert, finden Sie in Abschnitt 10
Hinweise iber die mdglichen Ursachen von Meldun-
gen des Systems und was Sie tun kdnnen.

Kopieren von Disketten

Sie

wollen den Inhalt einer Diskette auf einer

anderen Diskette sichern.

Dafiir gelten die folgenden Voraussetzungen:

l.

Die andere Diskette muB mindestens einmal mit vf

;n¥matiert worden sein, siehe dazu Abschnitt
Die zu kopierende Diskette darf nicht mit

Kopierschutz versehen sein.

Eie RRdere Qiskette darf nicht mit Schreibschutz
dgrsehen_sg1n. Entfernen Sie also gegebenenfalls
e Aluminiumfolie am oberen rechten Rand.

9.

2.

]

Kopieren mit zwei Stationen

Falls Sie 2zwei

|

Diskettenstationen zur Verfiigung
haben, gehen Sie am besten wie folgt vor:
Bringen Sie den M 20 in die PCOS-Ebene.
Legen Sie die Systemdiskette 1in Station @:

B

(rechts) ein.

Geben Sie ein:

pl vc |CR

— -

Legen Sie in Station @:
kopierende Diskette ein.

(rechts) die Zu

Legen Si1e 1n Station 1: (links) die Diskette
ein, auf die Sie kopieren wollen.

Achtung:

Der M 20 erkennt nicht
- wenn Sie falsche Disketten einlegen oder

- die Disketten in die falschen Stationen ein-
legen!

Geben Sie ein:

vc #: 1: |CR

Es erscheint die Frage:

Warning- vcopy deletes a

Uberlegen Sie noch einmal, ob Sie wirklich alles
richtig gemacht haben. Wenn ja, geben Sie y [TR]
ein; andernfalls wechseln Sie ggf. die Disketten
aus. Durch Eingabe von

n |CR

konnen Sie erreichen, daB das Programm iUberhaupt
nicht zur Ausfihrung kommt.

Wahrend des Kopiervorgangs wird auf Englisch
gemeldet, welche Teilinhalte der zu kopierenden
Diskette gerade ibertragen werden.

Das Ende des Vorgangs wird durch
Viopy complete
angezeigt. Entnehmen Sie die Disketten jedoch

nicht aus den Schachten, bevor die Kontrollampen
erloschen sind!

9
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9.

2.

2

weitere Kopien erstellen, indem Sie

- onnen |
S punkt 4. beginnen.

erneut mit

Kopieren in einer Station

inen M 20 mit nur einer Diskettenstation

ie e : i
Falls S kénnen Sie nicht mit vc kopieren.

verwenden,

verwenden Sie stattdessen das Programm zum Kopieren
einer Diskette in Station @: (rechts) allein. Die
Voraussetzungen sind die gleichen wie unter 9.72
genannt. Sie gehen wie folgt vor:

1. Bringen Sie den M 20, falls notig, in die
PCOS-Ebene.

2. Legen Sie die Systemdiskette in Station g:

(rechts) ein.

3. Geben Sie vm |CR| ein.

4. Es wird gemeldet

Warning- vmove deletes all files and PCOS.

_Vmove disk? (y/n)
Geben Sie y |CR| ein.

5. Folgen Sie den Meldungen

Please 1nsert source diskette in drive ¢

(Bitte 2zu kopierende Diskette in Station @

einlegen)
Press any key when read
(Beliebige Taste driicken, wenn erledigt)

insert destination diskette in

(Bitte Zieldiskette in Station @ einlegen)

Der Kopiervorgan wird i
n hasen
durchgefiihrt. : i i

Daher wird stets auf i
E s
géerade geschieht, nglisch gemeldet, wa

W - : : _
arten Sie immer, bis die rote Disketten-Kon-

trollampe erlos * . . ,
auswechseln | chen ist, bevor Sie eine Diskette

9

3

Wird wadhrend des Kopiervorgangs vers
die falsche Diskette eingelegt, me
Programm:

Source diskette sti in drive §

bzw.

in drive @

Destination diskette still

("Die zu kopierende Diskette ist noch immer in
Station @:" bzw. "die Zieldiskette noch immer in
Station @:").

6. Das Ende des Kopiervorgangs wird mit

Do you want to make more capies or n)?

gemeldet.
Geben Sie y ein, wenn Sie nochmals kopieren
wollen und n [CR], wenn Sie mit dem Kopieren
fertig sind.
Nach n wird

Copy operation complete

Insert system diskette to reboot PCLOS

Press any key when read
gemeldet.
Legen Sie nun die Systemdiskette ein. Nachdem

d
Sie irgendeine Taste gedruckt haben, wird das
Betriebssystem wieder geladen.

Verwendung einer Hard-Disk

Dieselben Befehle wie bei den Disketten werden auch
fir die Hard-Disk verwendet.

Allerdings missen alle ihre Programme, Daten und
auch das Betriebssystem auf ihr gespeichert sein.
Die Hard-Disk gilt als "Arbeitsdiskette”, und die
Dateien, die verandert werden, werden auf Diskette

kopiert. Die Diskette wird dort also nur zum
Sicherungszweck eingesetzt.

Zur genaueren Beschreibung der HDU-Version lesen
Sie bitte das "Benutzerhandbuch HDU", nachdem Sie

diese Broschiire durchgearbeitet haben.

9.9
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Was kdnnen Sie bei Meldungen des Systems tun?

Sicherung der Arbeitsergebnisse

Meldungen als Bedienerfiihrungen

Durch Fehler bei der Bedienung des M 20 oder durch
unvorhergesehene Datenkonstellationen (z.B. wunzu-
ldssige oder von der GréBenordnung her unerwartete
Eingaben) wund, seltener, durch Fehler bei der
Erstellung des Programmes, kdonnen Situationen ent-

stehen, die der M 20 als oder
meldet.
Beispiele:

ks

Ein Druckprogramm lauft an.

Der Drucker steht aber auf LOCAL, weil Sie
vergessen haben, ihn beim letzten Papierwechsel
wieder auf AUTOMATIC zuriickzustellen. Es wird

Error 11

in der ndchsten Bildschirmzeile gemeldet.

Stellen Sie den Drucker entsprechend um und das
Programm lauft weiter. Es kann allerdings sein,
daB die Fehlermeldung den Aufbau des Bildschirm-
inhalts zerstort hat. Versuchen Sie deshalb,
ordnungsgemaB zum Programmende 2zu gelangen und
starten Sie das Programm erneut.

Wahrend eines Programms, bei dem Dateien auf
Diskette in Zugriff sind, wird eine Diskette
gewechselt, ohne daB dies vorgesehen 1ist. Es

wird

disk change

oder

Fehler 74 1n Ze1l|

gemeldet. Wird die Diskette wieder eingelegt,
kann weitergearbeitet werden. Es 1ist allerdings
moglich, daB der Bildschirmaufbau zerstort 1st.
Versuchen Sie deshalb, an das Programmende 2zu
gelangen - notfalls dricken Sie LI%EL IEdis:
in diesem Falle nicht gewahrleistet 1st, daB
alle Daten ordnungsgemaB auf die Diskette uber-
tragen wurden (siehe Abschnitt 6), sollten Sie
anschlieBend "Recovery" durchfiuhren (siehe Ab-

schnitt 10.3).

10.
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10.2

sie erhalten die Meldung

“trror 57 JELLY

sk 1/0-Error BOLEN
Es gibt mehrere Moglichkeiten, woran das liegen
kann:

Sie haben eine Diskette herausgenommen, ohne

a)
daB dies vorgesehen war.

b) Sie haben eine falsche Diskette eingelegt
(z.B. eine nicht formatierte).

c) Die eingelegte Diskette kann nicht mehr
gelesen bzw. beschrieben werden.

Die Ursachen fiir c¢) konnen sein:

- Die Diskette ist mit Schreibschutz ver-
sehen.

Diesen Fall konnen Sie Jleicht beheben,
indem Sie die Aluminiumfolie entfernen
(sofern der Inhalt der Diskette wirklich
verindert werden soll!).

- Die Diskette ist schadhaft.

Hier muB mit einer anderen Diskette weiter-
gearbeitet werden.

- Tritt die Meldung bei verschiedenen Dis-
ketten hdaufiger auf, haben sich die Posi-
tionen der Schreib-/Lesekdpfe mit der Zeit
etwas verschoben. Die Diskettenstation muB
vom Techniker neu justiert werden.

Nehmen Sie in diesem Fall den Technischen
Kundendienst von OLIVETTI (und vielleicht

Ihre Rechte aus dem Wartungsvertrag?) in
Anspruch.

In jedem Fall ist "Recovery" fiir die be-

treffende Diskette durchzufithren (vgl. Ab-
schnitt 10.3)!

- Es besteht eine Eingabenkonstellation, bei der

eine Division durch ¢ verlangt wird. Die Meldung

LDivision by zero |

érscheint wund das

Abarbeitung fort. Programm fihrt mit der

D'i& Di"ﬂ'iSiDn durch H 1st n'i{:ht MUg]W’Ch. Es wurde
mit dem hochsten darstellbaren Wert weiterge-
arbeitet.

In den wenigsten Fdllen ist es sinnvoll, daB mit
diesem Zwischenergebnis weitergerechnet wird.

In einem Ausgabefeld wird vor der ausge-
gebenen Zahl angezeigt. Die ausgegebene Zah]
stimmt nicht; die GroBe des Ergebnisses ist vom
Programmierer nicht erwartet worden. Dies kann
daran liegen, daB die fir das Programm zugrunde
gelegten, maximalen bzw. minimalen Grenzen (z.B.
Menge*Preis) iiberschritten wurden.

Die Meldung

function ca

[1leqgal

wird ausgegeben. Es wurde versucht, eine unzu-
lassige Operation durchzufihren, z.B. die Wurzel
aus einer negativen Zahl zu ziehen.

Es wird
Disk ful

gemeldet. Auf der Diskette 1ist nicht mehr
geniigend Platz, um die zuletzt erfaBten Daten 1n
die Datei zu schreiben. Das Programm muB Deendet
werden, z.B. durch Driicken von [CTRL] [C]. Eine
neue Datendiskette und "“Recovery” wird notig.
Setzen Sie sich mit dem Ersteller des Programms
in Verbindung.

Es wird

Error 92

gemeldet.

Wahrscheinlich 1liegt die Systemdiskette nicht
ein, obwohl sie fiir die betreffende Arbeit notig
ist oder Ihre Eingabe erfolgte nicht nach

Vorschrift.

Es wird

Error 90 1n Parameter ...

gemeldet.

Sie haben moglicherweise falsche Zeichen einge-
geben oder vergessen, notige Leerschritte einzu-
tippen.

10
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10.2

10.3

10.4

-vrend der Ausfihrung ejnes Programms
[TELeT pebdungen ouf, melden Sie diese gegebenen:

falls dem Prngrammersteller.

s unumginglich, daB.Sie den Programmab-
dere Umstande und eingegebene Daten ip
ihenfolge schriftlich festhalten,
orhandene Ausdrucke aufbewahren!

pafir ist e
lauf, beson
der richtigen Re
sowie eventuell Vv

Meldungen wihrend der Autodiagnose
und Hardware-Fehler

Treten wihrend der Autodiagnose oder nach dem Laden
des Betriebssystems unerwartete Meldungen auf,
schreiben Sie diese auf und setzen Sie sich mit dem
Technischen Kundendienst wvon OLIVETTI in Ver-
bindung. Vielleicht kann dieser Ihnen sogar tele-
fonisch weiterhelfen, wenn nicht, kommt sofort ein
Techniker vorbei, der den Fehler behandelt.

Sollte bei verschiedenen Disketten hdufiger "Error
57" oder "Disk I/0-Error” gemeldet werden,
empfiehlt es sich ebenfalls, den Technischen
Kundendienst anzurufen, der dann die Disketten-

stationen justiert.

Es kann allerdings auch an den von Ihnen ver-
wendeten Disketten liegen. Sind es wirklich die von
OLIVETTI fir den M 20 hergestellten MINI-FD's 2207

Wie kann ich meine Arbeitsergebnisse sichern?

Umn jederzeit eine "Durchschrift" des 2zu einem
bestimmten Zeitpunkt vorhandenen Daten- und Pro-
grammbestandes zu haben, sind regelmiBige Kopier-
laufe notig. -

In vielen Programmen werden diese automatisch
durchgefilhrt (Bedienerfiihrung!). Sollte dies nicht
der Fqll sein, lesen Sie bitte Abschnitt 7 und
Abschnitt 9 durch. Sie sollten es sich zur Gewohn-
heit machen, in regelmiBigen Zeitabstanden (z.B. am
Ende jedes Arbeitstages) von allen Disketten, auf

denen Datenbestinde vorhanden ' '
‘ sind, icherungs-
kopien anzulegen, S g

ﬁ}ihiysiﬁmdisk“t? sowie Programmdisketten brauchen
. standig gesichert zu werden, es sei denn, auf

diesen Disketten befi i :
nde
Inhalt verdndert wird, e s e

10.3.1]

10.3.¢

Einfache Datensicherunﬁ

Das einfachste Verfahren ist folgendes:

Am Ende jedes Arbeitsabschnittes werden alle -
ketten, die Datenbestdnde enthalten, auf je eine
Sicherungsdiskette kopiert. Vermerken Sie auf einem
bei jeder Sicherungsdiskette beigefigten Blatt das
Datum und evtl. die Uhrzeit der letzten Sicherung
und notieren Sie, welches der letzte verarbeitete

Beleg war.

Ihre Arbeiten am M 20 fithren Sie grundsatzlich nur
mit Ihren Arbeitsdisketten durch, also niemals mit

Sicherungskopien.

Wird es notig (z.B. aufgrund eines Schreib-/Lese-
Fehlers oder Umstanden, die vermuten Jlassen, dag
Daten wunkontrolliert verandert wurden), auf dem
zuletzt gesicherten Datenbestand “aufzusetzen”,
kopieren Sie zuerst die Sicherungsdiskette auf die
Arbeitsdiskette zurick.

Falls die Arbeitsdiskette defekt 1ist, formatieren
Sie sich eine neue (siehe Abschnitt 9.1) und
kopieren Sie darauf. Beschriften des Aufklebers

nicht vergessen!

Die Sicherungsdiskette wird weiter als solche
verwendet. Alle Arbeiten seit dem Stand der
Sicherungskopie missen auf der ArbDeiltsdiskette
wiederholt werden.

Sie sehen hieran:

Je kiirzer die Sicherungsabstﬁnde, desto weniger muB

im "UngTlcksfalT™ nachgearbeitet werden.

Das ganze nennt man einen "Recovery-Lauf" (Wieder-
herstellen eines vorherigen Zustands].

Besonders 2zu beachten 1i1st, daB haufig Dbestimmte
Disketten zusammengehoren, die alle in das
"Recovery"-Verfahren einbezogen werden mussen.
(z.B. eine Datendiskette mit den Namen aller Kunden
und eine andere mit deren Riuckstanden).

Doppelte Datensicherung

Werden groBere Mengen an wichtigen Daten (z.B. fir
das Finanzamt) verwaltet, hat sich die "“doppelte
Datensicherung" bewahrt; denn es kann vorkommen,
daB 2zusatzlich zur Arbeitsdiskette die Sicherungs-
diskette defekt 1i1st oder falsche Datenbestande

enthalt.

10
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v 43 Technische Informationen

AnschluBwerte

Spannung: 220 V
Frequenz: 50 Hz
Leistung: 150 W

Es besteht die M&glichkeit, auf andere Netz-
spannungen umzuschalten.

Ablessungen Basiseinheit

Breite: 430 mm
Tiefe: | 510 mm
- HBhe: 155 mm
Gewicht: 9 Kg

| Umgebungsbedingu
SR T IPE WP hu v e
~ Temperatur: 10°-40° C
~ Luftfeuchtigkeit: 10%-85%

. a0 Raumklimatisierung ist nicht erforderlich

rl:'.'l? ’ .

e

b i .;‘. .
K .-f! i
¢

,
‘,I.'- h
] by iy

Tische

Ei-iti);u lfﬁtifsttscht fiir den M 20 zur Verfiigung.

—'I
.....

~ Basiseinheit

~ Die Basiseinheit unfast:
ﬁ'.' - Zentraleinheit
'T§35,1 * CPU Z8001; 16-bit-Bus |

A - * Direkt-Zugriff-Speicher (RAM) =
~ RANDOM ACCESS MEMORY

. _* Controller flr:

- Bildschirm, Tastatur und Mini-Floppy-Einheit

~ Serielle Schnittstelle RS 232 C (Vv24)

-~ Parallele Druckerschnittstelle

~ 5 Einschiibe fir Erweiterungen
64-Zeichen-Tastaturpuffer

- = Mini-Floppy-Einheit (MFD 1033)

- 12-Z011-Bildschirm (DSY 1036)
fir alphanumerische und graphische Darstellung.

12.1



12.2

CPU: |
Z 8001 16 -Bit-Mikroprozessor mit LSI- wund MSI-

Technologie

Frequenz: & MHZ

zykluszeit: 250 ns
S:eicher:ugriffszeit: 400 ns

Direkt-lugriff-SEeicher (RAM)

MOS-Technik

1ZB-KByte-Zentra]spe1cher; aufristbar §1s 512 KByte
in drei Stufen zu je 32 KByte oder zu je 128 KByte.
Der Zentralspeicher besteht aus 64 Kbit-RAM-Chips.

Serielle Schnittstelle

- Fiir den DFli-AnschluB Uber Modem unter BSC 1- und

BSC 2-Protokoll
- Fiir den AnschluB von EIA RS 232 C- (CCITT Vv24-)

kompatiblen Einheiten
- {bertragungsgeschwindigkeit von 50 bis 9600 bps,

iber Programm steuerbar

Parallele Schnittstelle fir Drucker
entronics-1ike

Igstqur

Elektronische Tastatur mit 72 Tasten zur Eingabe
von Daten, Programmen und Kommandos, aufgeteilt in

zwei Bereiche:

- Alphanumerisches Tastenfeld mit Mehrfach-
funktionen:

* Umschaltung fiir GroB- und Kleinschreibung

* programmierbare Funktionstasten mit Tastatur-
schablonen |

~* Diese Funktionen kénnen mit 3 Umschalttasten
abgerufen werden, somit konnen insgesamt 256
Befehle oder Funktionen erzeugt werden

* Drei vom Programm iiberpriifbare Auslo
& Pesat-Ta ko g p e Auslosetasten

- Numerisches Tastenfeld mit Mehrfachfunktionen

* Zifferntasten @ bis 9 und D
: Arithmetische Operationen ket
2 Dezimalpunkt

Tasten flr die Bildschirmsteuerung

- Alle Tasten
funktion.

haben

eine automatische Wiederhol-

- Alle Tasten sind per Programm frei bDelegbar.
- Nationale Tastaturen sind per Programm wdhibar.

- In der USA-ASCII

Version besteht die Mdglichkeit

der Vorbelegung mit BASIC-Ganzworten.

Bildschirm

Alphanumerischer

und graphischer 5c

hirm ZJr _,JEF"'

stellung von Bildern, Graphiken, Programmen, Dater
und Systemmeldungen

Bildschirm drehbar,

len Sichtwinkel

neigbar, beweglich fir optima-

Helligkeitsregler am Gehduse

Alphanumerische Darstellung:

- 96 Standard-I1S0-Zeichen (GroB- und Kleinbuch-

staben, Sonderzeichen, USw. )
- Vom Anwender definierbare Zeichen

folgen

- {iber die Software definierbares Fo
chen (16 Zeilen zu Jje 64 Zeichen)
chen (25 Zeilen zu je 80 Zeichen)

- Bildschirm-Attribute: normal, reverse, hide

Graphische Darstellung

- BildgroBe: 225 x 140 mm
- Aufldsung: 512 x 256 Punkte
- Bildwiederhol-Rate:

65 Hz

bzw. Zeilchen-

rmat 1024 Ze11-
oder 2000 Ze1l-

Beim Farbbildschirm kann je nach Version gleich-
zeitig mit vier aus acht Farben oder mit allen acht

Farben gearbeitet werden.

Mini-Floppy-Einheit, HDU

Durchschnittliche Zugriffszeit:

303 ms (160-KB- und 320-KB-Diskette)
80 ms (640 KB-Diskette)
66 ms (Hard-Disk)

Dateniibertragungsrate: 250 Kbit/Sec.

Disketten und Hard-Disk

- Speichermedium flr
gramme und Dateien;

- Abmessungen:

5 1/4"

Betriebssystem,

Anwenderpro-

.3
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Prograuniersgrachen
1. Microsoft-BASIC

(BASIC 8000) mit Erweiterungen fir Graphik und
die IEEE-488-Schnittstelle

Die Graphik-Funktion umfaBt:

- Definition und Ansteuerung vom bis zu 16 von-
einander unabhdngigen Bildschirmbereichen
(Window-Funktion)

Darstellung von Punkten, Linien, Rechtecken,
Kreisen und Ellipsen

Ausfiillen von Fldchen

Absolute und relative Positionierung

SCALE (Bestimmung des Koordinatenursprungs)
Speichern wund Laden von (Teil)- Bildschir.-
inhalten, mit der Mdglichkeit, sie an anderer
Stelle wieder abzubilden.

IEEE-488-Mdglichkeiten:

- SH (Source Handshake)
AH (Accept Handshake)
T (Talker)

L (Listener)

C (Controller)

entsprechend dem IEEE-488-Standard.
2. Z 8000 Assembler

12.5



L)

e e
" — s i ol | "

> . T T—————

-—_-_l-_.ﬂ-__'--_n_.rm-_'h-—_\'_g_-.n

12.6

Betriebssystem

Professional Computer Operating System);
:ggzlu(res Betriebssystem, das auf Diskette ge-

speichert ist.

] benutzte Module werden in einem dafir
ﬂ::::gierten Speicherbereich bereitgestellt. Das
Betriebssystem kann kurzfristig oder auf Dauer

neu konfiguriert werden.

Hauptmerkmale des Betriebssystems:

- Verwaltung von Systemmoduln

- Command-Control-Sprache

- unmittelbare oder zeitlich versetzte Aus-
fiihrung von Befehlen

- Abspeicherungsmoglichkeit neuer Betriebs-
system-Konfigurationen auf Diskette

- Ausfiihrung von Dienstprogrammen (z.B. Forma-
tieren, Kopieren, Schutz von Disketten oder
Dateien iiber ein Password, Schreibschutz)

- dynamische Disketten- und Dateiverwaltung iiber
Bit-Map

- Dateiverwaltung mit sequentiellem oder
direktem Zugriff iiber Ordnungsnummer

- indexsequentieller Dateizugriff (ISAM-Paket)

- Aufruf von Assembler-Routinen und Systemmoduln
als Overlays (CALL)

- Einbringen von BASIC-Programmteilen als

BASIC-Overlays |

programmierbare Funktionstasten

automatisches Startprogramm

Wechsel der Ein-/Ausgabe-Medien modglich

Bit-Map-Verwaltung des Bildschirms mit Unter-

stUitzung von Graphik, Window-Technik und

Hardcopy

Free-running-mode

Editor fir vollen Bildschirm (FULL SCREEN)

nationale und frei definierbare Tastaturen

V24-Paket

besondere Programmierhilfen (Tools)

Paket "normierte Programmierung" (BASIC-Pro-
gramm-Moduln)

Das Handbuch dient der Information, sein Inhalt ist ohne ausdruckliche schriftliche Ver-

einbarung nicht Vertragsgegenstand. Technische Anderungen behalten wir uns vor. Die
angegebenen Daten sind lediglich Nominalwerte
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